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今月の ファン ダム/ 野望 '戦略' シ ムシ ティー 合成 SLG と 格闘 ものが 燃える 
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プリ メ俱楽 部 

internationalization (国 i 化） 
紙 芝 届 S 動画 教室 

© 情報 満載 

< ブライ 下巻 完結編、 

大戦 略 II ュニッ 卜 f ^ 一 ナメ ン 卜 決勝 ほか > 

ゲーム 十字軍 

特別 付録 



暴 ファン ダム GAMES/ 『野望の 戦略』 『愛の 
1000 本 ノック/そら をと びたい』 他 全 11 本秦 FM 
音楽 館/オリジナル 『Chaotic State』、GM 
『出た な/ ツイン ビー』 他 全 5 曲秦 AV フ オーラ 
ム /お 題 1 " 私の 部屋 j 會 1 人 用 『丁 EMIMU』 ほ掲 
載 CG/ 表紙 CG 他 全 7 点參 フリーウェアから C 
G ローダー 『XLD 函像 ローダー』 •『WISXVi 
ew』 で AVG 『丫 ASUYUKI HOUSEj 參 MIDI 
演奏 データ/ 『リバ ーブ モード 設定 ェクス クルー シ 
ブ メッセージ 作成 ツール jr 他 （CM-32L 用） 着ク 
イス' S 才マケ ファイル ほか 



テレビと MSX が あれば、 それ 
だけで CG を 描く ことが でさる。 
そのかん たんさが MSX の 魅力 
だ。 上に ある CG も、 MSX を 
買った とぎに ついて さた ツール 
で、 しかち RF 入力の テレビで 
描かれて いる。 そして、 作者の 
ホルスタイン 渡 辺 氏 は、 編集部 
に 投稿して さた 作品の 実力 を認 
めら れて 表紙 を 担当す る こ と に 
なった。 今月 はそう いう わけで、 
2 本の CG ツールが、 | 付録 ディ 
スクに 収録され てい 令。 もし か 
したら、 あなた も CG 作家と し 
て デビュー しちやう かもしれ な 
し、。 投稿 を 心より お待ちす る。 
Z オールディーズの r レッド ゾ 
ーン j は 高速の 3D シュ一 ティ 
ング。 ひさびさに 擊 ちまく る 快 
感 ゲーム だ。 勉強 や 仕事の 手 を 
休めて ブレイす るのに ぴ つたし。 
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大城咼 校で 起こった 美人 美術 女 教師 墜落 死 事件。 警察 は 
自殺 だと 断定した けど、 幼なじみの ゆり子 は 「絶対、 殺人 事 
件よ」 と 言い張る。 おかげで 私立探偵の 「俺」 は 調査 を 始め 
る八メ になつ たんだけ ど、 調べて いくうち に 事件 は 思いが け 
ない 方向に …… / 

ぶ 美しい ビジュアルと ミュージックが おりなす、 

学園 推理 アドベンチャー 
• 文字 は大さ く 漢学 表記で 親切 設計。 

移動 時の ディスク アクセス を 速く し、 コマンド は 

ス ピ 一ディーな ゥ ィ ン ドウ 形式 

思い切った 低価格で お届けし ます。 

™<ERU \Z O ^\f\f\^ 國 対応 機裉 MSX2 , 

価 格 ギピ， gLHJg 画 



'j ^i f/zsy ソフ卜 

TAKERU で 好評 発売中/ 

MSX ユーザーなら 欠かせない./ アスキーの エディ 夕 一類が、 TAKERU に 登場/ 
しかも、 ごらんの ような、 超低価格// もちろん マニュアル もつ いています。 
TAKERU だから 売り切れ もな し。 いつでも 確実に 購入で きます。 
アスキーの MSX エディ 夕 一 ソフ卜 は、 これから TAKERU でのみ 販売./ 
ラインナップ もどん どん 增ぇ ていきます。 お' 株式会社 アスキー 

MSX-DOS TOOLS 



fiS^TBRM 






価格 ¥12,800 

TAKERU 価格 ¥6,000 


オート ログイン、 テキスト エディタ、 逆 スクロール など 
を サポートした、 本格的 通信 ソフトです。 



MSXrC Library 






価格 ¥14,800 

TAKERU 鼸 ¥7,000 


MSX- C で、 倍精度 実数 演算 や、 グラフィック など 
を 使える ようにす る ライブラリです。 MSX - C Ver. 
1 .1 および' Ver. 1 .2 で 使用 する こと 力、 - できます。 



価格 ¥14,800 

TAKER 面 格 ¥7，000 



MSXSBUG 



マシン 言吾 プログラミングに 必要な、 テキス ト エディタと アセンブラ、 
そして、 あると 便 利 な ツール コ マン ド を 集 めた ソフ 卜です。 



価格 ¥19, 800 

TAKERL1 格 ¥6,000 

MSX- DOS 用の シンボリック デバッガです。 プログラムの一 部 を 
実行 させながら、 バグの 原因 を すばや 〈探し出す ことができます。 



MSX-G 



価格 ¥19, 800 

1AKERU 価格 ¥7,000 



MSX- DOS 上で 動作す る MSX 標準の C コ 、ノ' 、'イラです。 才 ブジエ 
クト コードの 効率が 高い ことが 特長です， 



フ ラサ 一 ェ讓《£1 会社 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通 化 販売 





16 キャンペーン 版 大戦 略 I • かすた ま キッ卜 

完成 まぢかの 画面 を 特別 公開 だ,/ 



4 ザ • タワー r?) ォブ • キャビン 

ゲームの ヒン 卜と CABIN の 塔 ツアーのお 知らせ./ 

8 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 

いよいよ 世界 編に 突入 だ./ 

12 ブライ 下巻 完結編 

■ これでお 別れ、 最後の 特集 は 総 集 編 だ 

102 涙の キャンバス 美人 教師 は 自殺 か 他殺 か？ 

25 J~p リ^ ！ 1 1 本の アミ ュ一 ズメン 卜 ソフ卜 +i 本の ツール/ 

38 ファン ダム スクラム 
41 ァ J レ甲 （ヒッ 卜-アンド. ブロー） 
42 スーパー ビギナー ズ 講座 
45 新 • マシン 語の 気持ち 

36 r ツー ジレ / j(SIIAMME) 

64 あした は 晴れ だ / (テ— マ 「常連に 乾杯」 〉 
24 第 S 回 プログラム コンテ ス卜 発表/ 
70 BASIC ピクニック 大きな 謹の 計算 

66 |- ^ま |f オリジナル 3 本 +GM3 本 + 音楽 塾 +CD 人外 魔境 
90 A V フ才ー ラム 今月のお 題 は 「私の 部屋」 

17 ゲーム 十字軍 

のぞき 穴 ： ブライ 下巻 完結編 ほか/通り抜け ： スナッチ ャ一 ほか/' 

読者 対抗 マルチ プレイ ： 第 3 回 は あるか 7/ 歴史の 散歩道 ： 大戦 略 
II ュニッ 卜 卜一 ナメン 卜 決勝 Z 桃色 図鑑 ： バラ 色 図鑑 第 2 弾./ 



CONTEN TS 



76 s もちや SFi~e 読者 アン ケ— 卜 を 見て みょう 

78 GM8A/ 最新 ゲーム ' ミュージックと ビデオ 情報 
92 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

オーバー 100 ボイ ン卜 CG3 連発のお 年玉// 

98 紙芝居 S 動画 教室 

ポ イン 卜： プログラムの まとまり/背景と 人間の 合成 

99 同人 地下 工房 TAKERU で 買える 同人 ソフ卜 

84 / 《ソ ife え HI 「 ご 近所の 草ネ ッ 卜 を さが し だす」 ほか 
101 ~P J メ p[ggp 今月 は 1 ぺ一ジ しかな くな つち やった の./ 

loo internationalization オランダ 産 新作 s 本 紹介 

固 INFORMATION 

104 ON SA し Eii 月 発売 ソフト を 再 チェックと ュ— ザ —のま 張 

105 COMING SOONmsx 卜 レイン ほか、 新作 情報 
107 MSX 新作 発売 予定表 

12 月 1 1 曰 現在の 情報/人気 ソフ 卜が TAKERU で 続々 登場す る Z 

103 今月の い 一し よ 一く 一 情報く 最終回〉 

114 FAN CDLIPatst が 持って きた、 近未来の イメージ 

79 }g 胄!^ j|gJl (応募用紙/投稿 ありがとう） 
82 読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

74 iVIl 1 U = 0^MIDI の 拡張 BASIC とべ一 ス' テクニック 

65 G 丁フ 7T 一 ラム アスキーの ツール を 買って みる かな 

特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #17 

くォ 一ルディ一 ズ> 『レツ ド ゾーン』 

高速 3D シュー ティング./ 
< レギュラー > ファン ダム 'GAMES/ ファン ダム 'サンプル プ ログ 
ラム/ FM 音楽 館/アル 甲 5/ 「ツール! j/AV フォーラム/ MIDI 三度 笠 
/ほ ほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ パソ通 天国/ MSXView/ あて ま 
しょ Q/MSX - DOS/ ォマケ 

スーパー 付録 ディ スクの 使い方 



き スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

S03-3431-1627 o 

1 月 23 曰 発売 予定 ® 

o 



媒 体 


國 X20 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


a 圆円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



売、 あ る し 、は r 开 ^ソ フト ハウス。 © 購入な どに つ し 、ての 問し 、合わせの た 
めの、 ソフト ハウ スのュ 一ザ一 サポ一 ト 用の 号です。 こ の 本 を 作つ 

て し 、る 時点て^) 予定^ m 體 体と 音源/ は R0 は ：3] は ディスク、 — ん 
は MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう になった MSX- MUS に （通称 F 
M 音源) に文祐 している こと を,! ^します。 また、 松 下^! から^に なって 
いる r F M パック j も 離です。 ディスク の 後の!^ は何概 、を « してい 
ます。 © 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイフの もの は 
C3LS32/2 + 、MSX2 は d32/2+、 MSX 2 + でし か 動かない もの は 

専用、 タ一ポ R でし か 動かない もの は m と 表記され ています。 

RAM, VRAMC0 容量 MSX I が士勸 とき は、 RAMg 量に よ つて 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^ MSX を チェック する' きがあります。 
麟のほ と ん どの 胃 は VRAM 1 28 K なので、 あまり 関係 あ り ま せん。 ©セ 
-7'mt/ ゲーム を 途中で やめて も、 そこ 力、 らま た 始め る ための セーブの 方 
耕 どこに する ことができる 力、 を 害いて います。 011^ として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 電原を 切らな し 、かぎ り つづけられる コンテ ィ ニュ一 き 
がある^^ は そのこ と を 明記して あり ます。 0(歸ノ 消 銜娥リ の メーカ HI 



秦 ディスク 収録 マーク 

二の マークの ついた i 己 事 は、 ス一ハ '- イス 
ク にキ m の プロ グラ 厶ゃ データ な どが ilSS まさ れて 

»PlD8 の 

は 己 事 中の 価格表 記に ついて 「スリ 〈, ディスク ■ 方观 
とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾舰 きて 表1£ しています。 

暴 本 害に 関する お問い合わせ について 

読者の みな さ ま のお 問し 、合わせ は、 休日 を のぞ く 月 曜 から ^||<7>« 4 時から 6 時 
の^ 下 雲 5(7) 番号 て受( ナ つけて います。 なお、 ゲームの^^ ヒント はいつ さいお 
答えして いません。 



Q 03-3431-1627 



表紙 CG のことば G 旧し ホルスタイン 渡 辺 
ギリ ギリに なって 絵 を 描き 始める ことが 多くて 自分で もい やになります。 楽しいで 

すけと'。 I ~ 2 月 号と、 今までと は 感じの 違う 絵柄で やっとり ますが、 二れ から も 
やった 二との ないような 表現に 挑戦して いきたいと 思います。 



の 希 ^鹂 です。 0\mm, 

※バック ナン バ一 の通麵 売のお 問し、 合わせ は徳 「籍店 1^総御(303- 3433- 6231) まで。 なお、 1 992 年 I 月薩号 以前の MSX • FAN、 スーパ一 プロ コレの I と 3 は 完売と なりました。 そ 
の ほか も: fflt が 少な く なって いますので お早めに お 問し、 合わせ く ださい。 ま た、 なる ベ く ^期間 中 か、 *M さんへ 発売 前に 予約す るな どして お 買し、 求めになる 二と をお すすめ しま" 
※ r 美少^ C ゲーム 」 「美 少汝ソ フ ト j は 徳^ « 店ィ ンタ一 メ ディ ア^^ の 登録 麵 です。 





,議 - 舅 麵 羅露 儀 I ：應 

pi ip^b|' w 冒，, い 零 i, 響 n 

^ 二》^ どシパ ごや づ^ ^ 



ダウ クが カラ- 

勺ネヤ ラ^ク 
ちく^^り と 11 やす' 

なった^ 3 スぉリ 今 到 
は ゲームの ヒント' とと 
： 引 二 ■ さらえ だ/ 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


5.SQ0 円 


ターボ R の^ 速モ一 < に 対応 



コマンド 画面 

リターン キーで コマンド ®® か く。 このな かの ミニ ゲームと ド キュメ 
ン ト は 最初のう ち は 1 "^ ^ できません j のま ま なの だ。 でも スタ ッ フ と 話 
を している うちに プレイで きる よう になる からだい じょうぶ。 




持ち物 

チェ、 リク 



も 



前回まで は 98 版 を プレイして 
の 紹介だった けど、 今回 はバッ 
チリと MSX 版 を 見せよう。 

では ちょっと おさらい。 謎の 
失踪 を 遂げた 調査 隊員の 記録 か 
ら、 秘密の ベールに つつまれた 
CAB I N の 塔の 探索に 乗り出 
す、 という シリアスな プロ ロー 
グで ゲーム は 始まる。 ところが、 



駅に 着いて ピ クシ一 に 声をかけ 
られた あたりから 画面の 雰囲気 
は ガラツと 変わり、 ゲーム は、 
あの 「フ アイ ャ一」 の ノリに なつ 
ていく。 いったい CAB I N の 
塔で 何が 起 こったの だろう か 7 
炎の 営業マン、 伊藤さん から 
のヒン 卜と ともに、 これから 説 
明して いこう。 



フ アイ や 一 
伊藤^ 



だれ j が 「どこ j にいる のか チェック 

二の ゲーム は、 だ ti^' どこに おる か をネ巴 握し てんと ッ ライ。 なかには 人 
使いの 荒い スタッフ もお るから、 「だれ それに 〇〇 を 持って け j とかい わ 

れた とき は 困って しまう で。 と にか く 人物 チ エック が^やろ: fee 




， L 



卜ィレ に 

行お〜 




； ； 

n 




o リタ I ンキ I で 開く コマンド 、、 

メ ント はしば らく の 間 は 使えな い 



ニゲ U, ； | と ドキュ 




o スタッフと 話 をして 

何 か を もらったら、 さ 

つ そく 持ち物 を 見て み 

よう。 いろいろ ある ぞ 



G セ I フ コマンド. p ない/. な 

んて あわてない こと。 まめに ト 

ィレ にかけ- ) むべ し 




FAN ATTACK ザ • タワー C?) ォブ ，キャビン 



ゲーム 前半 

- 


一 

、 _ 1 - 


に -Ir C 伺 




は お ォ 」 c/) iy z) ッ 



それで は、 ゲーム 前半 を 進め 
ていく コッ について。 下に まと 
めて おいた とおり、 とにかく 「は 
なす」 の ひとこと に尽 さる。 それ 
も 何回も はなさな いと 新しい 展 
開が 見られない ことがあ るので、 
「ミニ ゲ一 厶」 を プレイした 後と 

か、 CAB I N の 塔の スタッフ 
が 見せて くれたり 話 をして くれ 
る 「ドキュメント」 を 読んだ 後 も 
必ず はなして みょう。 

また、 ちょっと あやしい 要 注 
意 人物 を 階 ご とに ピック アップ 
してお くので、 この 人た ちと は 
とくに しっこく はなす ように。 

それから、 スタッフの 人から 
お使い を 頼まれる こと も あるの 
で、 4 ページの 「フ ァ ィャ一 伊藤 
のヒン 卜で ヒン 卜」 のとお り、 
「だれ」 が 「どこ」 にいる のか は ひ 
ととお り チェックして おこ ラ。 



そうでなくても 会社と ぃラ とこ 
ろ は みんな 似た りよった りの 服 
装 をして いるから、 わからな く 
なって うろつき 回る 八メ になつ 
てし まう ぞ。 

さて、 今回 は みんなが 楽しみ 
にして いる ィ ベン 卜 =ミ ニゲ一 
厶 + ドキュ メン卜 を、 すべて 見 
せて しまう ことにした。 これ は、 
ちょっとした チェック 用になる 
ぞ。 なぜなら、 ィ ベン 卜 を ひとと 
おりこな していなかったり、 ま 
た、 1 度 も ミニ ゲームで 勝てな 
かったり すると、 本筋の ゲーム 
が 展開し ない ことがある からだ。 



攻 略 の コ ッ 
1. 何度も 「はなす」 

a. ミニ ゲーム は必ね レイす る 

3. ドキュ メン卜 は 必ず 読む 



フ アイ や 一 
伊藤め 

パズル 発見への 道 




3 階の ある 人と 
何度ち はなす 



务 



「紋章」 を もらう 



等 



ある 人って M さんの ことなん やけ 
ど、 冷たい 人で なかなか しゃべつ 
て くれ へん。 まあ、 根気よ 一し や 
べっとったら^ を もらえる し、 
さ ら に 地下へ 行つ て' 、'ズ ルで] 
二と もで きる。 そやけ ど、 キヤ ビ 
ンに 地下なん かあつた かいな あ ？ 



'： ーク にの る^；;^! 

」 ^下がる ズノヌ 






1 階 ヒデさん 



最初の 関門。 彼 
がいいと いって 
くれないと 上の 
階に 行けない。 





陣 内さん 

PC98 に 洗脳 さ 

れ ちゃって ガー 
ゴィル が' ど 一の 
こ 一の つて 何？ 




三曽 田さん 



なかなか ロをヮ 
つて くれないが 
ミニ ゲーム を も 
つてい るの だ 



4 階 瓜田さん 

I 血 まみれに な 




て 倒れて いる 悲 

劇 （？） の Ac 楽 
器 は 自 刖 



ミニ ゲーム、 ドキ ュメン 卜の すべて を 紹介 



> 燃えろ/^ つちぎ り カーレース 



► おしゃべり フレイち やん 




• 真 GoGo ビ クシ 一 

超お もしろ シュ一 テ インク'。 98) 坂よりも ス 
テ一ジ が 多い し、 オープニングまで ある 

•CD プレイヤー 



攀 マイクロ キャビン 
英会話 特別 レッスン 

この レツ ス X7) カセット テ一 プ^いて いない 
と、 ある 人に 相手に して もらえない ぞ 

書い るう 一そんして 一 

でんの 一 寄席 





ぁゥん フレイ ないです か ！ 9 m 




- • - - -」 




^ ^ 




If ~_ し :W^l- 




O マイク 口 キャビンお すすめの GM を ガン ガ 
ン 聞く 二と がで き る。 ^^は:^！ と いっしょ 

• ある プログラマの 一 曰 



O なつかしい グラフィック を ザ 吏 用した 1シく 
ズルと ジ グソ ーノ くズリ レが それぞれ 9 面ず つ 

• ラ卜ク はわた しの モノよ/ 

びし は' しと ラト クを 取り合う、 ピ クシ 一と 
フレイの 激しい 女の 關ぃ 



021 ^ラ トクの ぶっとび ちょ- 
ヌ一 な ラト クカ^^す る 






O プログラマの 喑く も 明るく 楽しい I 日 を 
曰言已 i 、う に つづつ た ドキュメント 



o ある 相 を さ がす と 見つける こ と がで き る 

わかり やすくい うと 「幻 辦陆 ♦ 耀將 席」 

秦 こうして マイクロ キャビン 
に 入った 

ドト一 coll^ 入社 サクセス スト一 リー。 きっか 
けと はわから ない もんだ ね 

暴 ユーザー アン ケー h« 計 結果 

ゲームに 入って いる アン ケ一 トハガ キの集 

計。 キャビン ファン <7>f 頃 向が 見えて くる 

きおた より 紹介 

マイ ク 口 キャビンに よせられ たおた よ り を 
m もし 自^ 7)¥*ft ^あったら？ 

暴 輝かしぎ 10 年 (+ めの 足跡 

マイクロ キヤ ビンの 敵 だ: のちのち 要 
になる こ と が あるので 必ず 目を通 そ う 



※ミニ ゲームの なかには 難易度 （レベル) を 選択で さるもの も あり ます。 



ユーザー と の 5bi を 大事に す る 
マイクロ キャビンが'、 そ 胃り ネし 
と もい える ビッ グイ ベン ト を 開催 
する。 題して 「マイクロ キャビン 社 
内見 学& 鈴鹿サ ーキッ ト ツアー」。 

『キヤ ビパ 二』 の 舞台と なった 
CABIN の 塔、 すなわち マイ クロ キ 
ャ ビン を ゲームと おな じ 要領で 探 
検 （！ ？〉 する ことができ るの だ。 ゲ 
ーム では ああだった けど、 ^は 
どうな のか？ キミ 自身の 目で 確 

▼ ペンション MICRO CABIN 




え た だ { ナ ~e ヮ ク ワクす るよ ね 



(JABIN の m へ 仃 こつ/ 
かめて みて はどう かな。 
ぜひとも、 この ツアーに 参加し 
たいとい う 人 は、 右下に ある クイ 
ズの 答え を/ 、ガキ に 書き 応募 し て 

ほしい。 のなかから、 ttii 
で 5 名 様 を ツアーに こ' 招待。 

ツアーの 日程 は 1 993 年 3 月 29 日 
(月）〜 30 日 （火） の 1 泊 2 日で、 マ 
イク 口 キヤ ビン 社内 見学の ほか、 
鈴鹿サ ーキッ 卜で キヤ ビンス タツ 
フと 遊んだり、 楽しい 夕食^^' あ 
つたり と 盛りた' く さん。 29 日の 夜 
は、 マイクロ キャビンが' 所有す る 
ログ ハウス 「ペン ショ ン M に RO 
CABINj で 1 泊、 という スケジ ユー 
ル になって いる。 なお、 自分の 家 
から マイクロ キャビンまでの^ ii 
費 はもち ろん、 宿泊 費な ども 全額 
マイクロ キャビンが 出して くれる 
力、 ら、 お金の 心配 はいらな いそ"。 

キミ も クイズに 答えて CABIN 
の 塔へ 行こう〃 




ず 鈴 鹿サ- 



； 铜， ^ 



トに は、 編 地 も 



I ま 



【問題】 『ザ 'タワー （？） ォブ 'キ 

ャ ビン〜 キヤ ビン パニツ ク〜』 

の 最終 ボスの 名前 は 7» 
〇•〇 一 O 



/ 、ガキ に クイズ^^え （〇 に 当て 
はま る 最終 ボスの 名前)、 自分 # 
所 '氏名' 電話番号 • 年齢 • 職業 • 



マイ ク 口 キャビンの 商品に ついて 
の 感想 を 書いて、 下記 (7)^ まで 
送る こ と。 しめ 切り は 2 月末 曰 （'ぶ、 
着)。 当選者に は、 Hi 接 連絡が いく 
そうだ。 なお、 刺£ 年の 方 は 保証 
人の^が 必虔 なので 法 意す る こ 
と。 ■ みは マイクロ キャビンで 
フ アイ ャ一 しちやおう/ 



• 応募 先 

〒510 三重県 四日 巿市 安島 2 — 9 一] 2 

M マイクロ キャビン 社内 見学 SJt 鹿サ一 キッ卜 ツアー MF 係 

※ィ ベン 卜に 関する お問い合わせ は、 マイクロ キャビン （a0593-5 卜 648 おまで。 







響 











I 




■ J o いきなり 『離 を だ されて しまつ た.， 衝每先 ( 二 
立たず、 ドキュメント の 内容が 思し 、出せない 



ゲーム 後半 ィべ ^ P き' ひ おおり や ザ^ 



では ゲーム 後半 を 本邦 初 公開。 
ここまで こぎつける 条件 は①ド 
キュ メン卜 は 全部 読んだ © 各ミ 
二 ゲームで レベルに 関係な く ， 
度 は 勝った © も う はなす ことが 
ない くらい スタッフと 会話した 

の 3 つ。 5 ページの 「ミニ ゲー 
厶、 ドキ ュメン 卜の すべて を紹 



介」 の 欄 を 見ながら、 モレがない 
か を チェック するとい いそ。 

そして、 ある ィ ベン 卜 を 終え 
ると、 突然 だれもい なくなって 
しまう。 なぜ スタッフ たちみん 
なが 消えて しまった のだろう 7 
失踪した 調査 隊員と 関係が ある 
のだろう か 7 たった 1 人に な 



つた プレイヤ 一は 必死に CAB 
I N の 塔 内 を 歩 さま わる …… 。 
と 思いき や、 いきなり ヘンな 生 
さ 物が 目の前に 現れ、 なんと ク 
ィズ 攻撃 をし かけて くるの だ。 
題して 「カル 卜 クイズ， ォブ *キ 
ャ ビン」 の はじまり だ。 それにし 
て もこの 生き物 はどう やら 宇宙 
人らしい。 それ も"！ 匹い る だけ 
ではない らしい ぞ。 もう、 超 力 



それに 対抗す るに は 「あれ」 しか 
ない。 キミの 頭脳 だ。 といって 
ち 記憶力の こと なので 安心 し て 
くれ。 ここに たどりつ くまでに 
体験した ィ ベン 卜の 内容 や、 ス 
夕ッフ のい た 場所 や 話な ど をち 
よつ とで も 覚えて いれ ぱシメ た 
もの だ。 クイズ は 三者 択一な の 
でなん とかなる 。 そして、 この 
あと は プレイす る 人のお 楽しみ 




ル 卜な 問題 を 出して くるので、 だ。 Good Luck, 




クイズ をク リアす る 秘訣 は 
すべて この ゲームの なかに ある 

最後の ヒント やて。 ラスト 近くで 出て くる カルト クイズ は、 この ゲーム 
のこ まかいと ころ を 覚え てんと、 なかなか 答えられ へんで一。 と は ゆう 
て も、 順番に 選んで たら そのうち 当たる わな あ。 ややこし いけど" 




す。 お 店 や 建物の ィ iM 関係 は 見て おき ま 



ン 力、' 

会 辻に なった 年号 は …… 




e 



FAN ATTACK ザ • タワー f?J 才ブ 'キャビン 









1 


M ファンが 選んだ のめりこみ 加, の ミニ ゲーム はこの 3 つ だ。 ちょっと ゲームの 裏に はなん となく、 ビ クシ 一と フレイの M [な 火:? && 《 感じられる 



ぷ つつん した ラト クは 今までの イメージ を 打ち破って くれる し、 ァ クシ ョ ぞ。 どれ も 操作 性 はすこぶ るよ いので、 ゲ 一ム^から はずれて ミニ ゲ一 
ンゃシ ユー ティング では 熱い 女の 闞ぃを 見る ことができる。 これらの ミニ ムの ほうに のめり 二んで しまう かもしれ ない。 




2 頭身ラ ト クが 主人公の AVGo ある 村 
0^ から、 さらわれた 娘 を 取り返し 
てく るよう に 頼まれる の だが' ••••• o 古 
ぼけた 館へ そ 一つと 入って いく 彼 は、 
何 か 出現す るた びに ギヤ 一 ギヤ一 わめ 
いている。 ラ トクって 本当に 強いの だ 
ろうか？ Ttcf さ 画 J、 うの グラフィック 
はめ ずら し く 、 今までに ない 新鮮な 感 
じ を あたえて くれる よう だ。 




^ 古びた; ¥11 が' 目 ©ffi に 建って いる • 
この 露の？ に、 I？ 長 的 |ら われて いる ハ: T だ 



3 



1 



19! 



園 




一 m 

1 t r^m- ん 



o こ c 




にし — '： に'、 



o 力 マ キリ はやつ ばり 力 マキ 
リ なのて 售葉は 通じなかった 



GoGo 
嚷 シー 



超お も しろ シュ一 ティング ゲーム。 敵 キャラの 姿が 非常に わら 
かして くれる の だ。 大事な 二と を アドバイスしょう。 プレイす 
る 前に 装備と アイテム を 必ず チェックす るの だ。 と く に 装備に 
気付かないで プレイ を 始めて しまう と、 すぐに やられて しまう 

そ"。 ゥ レシ ィ こ と に MSXI 坂 は、 98 版に はない 才 リ ジナ ルス テー 
ジゃ才 一プ ニン グが it^ さ れ たので、 たっぷり 遊べて しまう。 





m B: 國 



アイテム を チェ、 力 

おれるな/ 

装備 を チェ、:/ ク 



つえ ノ ^ ^ A <i % ^ ^ 





瞧^^ 




ヒー 一 一- / v 



真 向から 2 人の 熱い 闘いが 始まる。 技 は それ そ パンチ 
と キック を 使い分けな ければ な ら ない が'、 レベルの 1^ が 
でき る ので、 ま ず は 「お 手 やわ ら かに」 レベル か ら 始める の 
がよ いだろう。 もちろん、 コンピュータ 纖、 2 人 プレイ 
での 対戦 も 可能 だ。 それにしても おてんばな 2 人 o 




o いたつ、 ばかつ、 なにす るの ょダ え一 o アン タなん かに わたしの ラ: 





アンジュ 一朝 
ジョン 



， ''、. " 



ホラ ズム 帝国 
厶八 ンマド 



r 1 
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カベー 朝 

フィリップ e 世 




りレ 



きこ そ が' jg fy r D 峰 



さて、 いよいよ 今月から 世界 
制覇に むけて 乗り だす わけ だが、 
まず 注意 を 1 つ。 世界 編 は モン 
ゴル編 をた だ 大きく した だけで 
はない。 元朝 秘史の 特徴の， つ 
である 「文化の 違い」 が ゲームに 
大 さく かかわって くるの だ。 具 
体 的に は、 舞台と なる ュ一 ラシ 

ァ 大陸 を 8 つの 文化圏に わけ、 
それぞれ 徴兵で ぎる 部隊の 種類 
や 国力の 上がり 方な どに 違い を 
もたせて いる。 

という こと は、 戦争に おいて 
は 今まで 見た ことのない 敵と も 



戦わなければ ならず、 戦略お よ 
び 戦術に 思考の 転換が 求められ 
る。 内政に おいても 今までと 同 
じ 方法で は 対応し きれ なくなつ 
てく る。 

また、 気候の 違い も ゲームに 
影響 を およぼす。 ユーラシア 大 
陸 は 8 つの 気候 区分に 分けられ 
ている が、 それぞれ 収入 • 災害 
に 違いが あり、 その 土地に 合つ 
た 住民 配分の 比率 を 見さ わめる 
必要が あるの だ。 

さて、 それで は 実際に 攻略に 
移ろう。 シナリオ 2 の 選択 可能 



君主 は S 人。 レベル 別に わけて 
みると、 初級 は チン ギス • 八 一 
ン、 ゴ 一リー、 中級 はフィ リツ 




プミ 世、 厶八ン マド、 上級 は 源 
実 朝、 ジョンと パ つたと ころ。 
さあ、 キミ は 誰で プレイす る 7 




モンゴル 帝国 
チン ギス • 八ーン 



扁 



年齢 44 
政治 C 
指揮 A 




B B 

体 戦 魅 

^ c A 

齢 治 揮 

年 政 指 



^2 C 已 

体 戦 魅 

M c C 

齢 B 

年 政 指 



タっ 力 




c E 

i ブ 

体 戦 魅 

齢 治 揮 

年 政 指 



i M 已 □ 

1 力闘 力 

, 体 戦 魅 

j S 「J 「J - 

i 齢 治 1 

™ 年 政 指 




^ B B 

体 戦 魅 

齢 治 揮 

年 政 指 



f.J7 




%暴 

U > 、0* めん 

^まん 




^ A A 

体 戦 魅 
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FANAHACK 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 



部隊 データ 一覧 



SLG 初級 チン キス • 八 一:/ 



,ぐ 



防 



□ 



□ 



□ 



D 



D 



〇 



〇 



〇 







〇 



〇 



〇 



中 



〇 



〇 



〇 



C 



防 



C 



C 



C 



D 



B 



已 



欧 



〇 



〇 



欧 



〇 



〇 



〇 



〇 



シナリオ， と は うってかわつ 
て、 シナリオ 2 の チン ギス • ノ V 
ーンの 状況 は 恵まれて いる。 将 
軍お よび 子供の 数 は 多く、 いず 
れも 優秀。 国力 は 充実し、 部隊 
数 も 多く、 どこに 攻め こむ も 思 
いの まま。 唯一、 経済力に やや 
難がある くらい。 

となると、 国 貧しく うまみの 



すくない 西 • 内 アジアに 進む の 
は 下策。 それより は 国 豊かな 東 
アジア を 席巻して、 今後の 根拠 
地と しょう。 東アジア 諸国 は 部 
隊数 こそ 多い ものの、 部隊 種類 
となると 貧弱。 倍す る 数で あつ 
て も 精鋭 蒙古 騎兵の 敵で はない。 
圧倒的な 武力に 加え、 経済力 
を 手に すれば 鬼に 金棒 だ。 





o まず は 矢印のと お り に 東アジア 全域 を 支 酉 rF に 
て 西へ 西へ と 怒 潔 （どと う ） の 進軍 を 続けて いこ う 



顯 のうれ い を 絶って から 全軍 を 挙げ 



で 4 国 を 落とす。 冑 に Jfc 台 力 A の 

耳 職楚材 (やりつ そ ざし 、 ) がし 、 る 



日本 は 部隊 数 は 多くない が、 強力な 武士 
力 、'相手。 油断す ると 返り討ち にあう ぞ 



戦略 ポ イン 卜 



― 




O ！ 211^ 南 は ゲーム 中 も つ と も 豊かな 国。 

こ こ を 取れば 金の 心配 は しなくて いい 



511^ 匕 を 落とし、 モンゴルに とって 不 
俱 is^ (ふぐたいてん） の ^〜 金を滅 【？ T 



世界 編の 場合、 その 国の 文ィ匕 • 
気候に よ つ て 住民 配分の 比率 を 変 
える' 1，要 が ある。 お 的に は 町 造 
りと、 農業の さかんな ところ は 農 
産品 作り、 そうでな いところ は畜 
産品 作り を 重視しょう。 

そして、 季節 ごとの 収支 を 見て 
不足 ぎみの も のが あれ は， 己 分 を 見 
直す こと。 余裕が でて きたら 特産 
品 作 り に 力 を 入れて もい いだろ う 。 




1 モ旮, ぎ 

二き • ' 一.. 

O 温暖 湿黻候 ぬま 
り やすく 镌 産品 だけて づ 



道 あ 史には それ ぞ 色 ある 全 |ほ 顧の » ^澄 場す る。 文ィ によって 徴兵で きる^^ 艮られ るの て 表 を 見て 把握しょう。 火砲 
支 擎は敵 を-; ia さ せ やす く 、 ま £5 機 は と く に 城 攻めに^ a 攻撃力 は もとより、 ±m と #k 力 も 皿の 戦力 を 決める 上で 重要。 



〇『iKTiBJ 投^機 



狩獵 騎兵 



重 槍騎兵 



蒙古 騎兵 



oRiH^ 1 さ 騎兵 



騎兵 



騎士 



稀 兵 



長 槍 兵 



火砲 兵 



短 弓 兵 



li') 兵 



弩弓兵 



f ，懇霧 r 謹 



機動力 



B 



CD 



5 



5 



6 



6 



CD 



5 



基本 士気 



o 

5 



o 

6 



nu 

6 



o 

3 



o 

CD 



o 



o 

6 



徴兵 費用 



遠距離 



c 



巳 



A 



A 



D 



c 



〇 



内 アジア 



モンゴル 



〇 



〇 



〇 



〇 



c 



機動力 



5 



9 



Go 



8 



7 



8 



基本 士気 



o 

6 



nu 

6 



8 



o 

7 



o 

7 



徴兵 費用 



o 

nu 



遠距離 



A 



c 



巳 



A 



c 



内 アジア 




〇 



モンゴル 



o 



イスラム 



インド 



〇 



〇 



〇 



o 




兵科 名称 



イスラム 



兵科 名称 



兵 

歩 



ま 



画 



SLG 中級 フす リップ 2 世 



'A 



この 時代の ヨーロッパの 英主、 
フィリップ 2 世。 体力の 最大値 
こそ 12 とや や 少ない ものの、 政 
治 力 A を 誇り、 コマンド 実行に 
おける 消費 体力が すくない のが 
強み。 国力 • 部隊 数と もま あま 
あ。 難点 は 人材 面 か。 

まず は 宿敵 イギリスの ジョン 
を 倒す。 部隊 数多く 手強い が、 
敵の 第 1 軍団 だけにし ぼって 騎 



Mi 



'r 广 



" ノ 



士の 精鋭で 突撃 を 繰り返せば 勝 
^目 は ある。 

問題 は その後 だが、 本国に は 
ある 程度の 部隊 数 を 残して おき、 
本隊 は 一直線に アフリカ をめ ざ 
して 進もう。 16 国まで 落とした 
ら 一気に 4 か 国が 生産 国になる。 
あと は 本隊の アフリカ 軍と 別 動 
隊の ヨーロッパ 軍と 呼応して 進 
んで いけば よい。 



おすす 《攻 






二目 をむ けよ つ 



0!牡4 繊を 率いて 自ら 出陣， 敵の 第 
1E1 だけ を g どれ は: §^1^ に 戦える 



G み 共が いないので、 オル ド も 忘れす に ， 
国よ り 31 国の 后の ほうが 成功し やすい 




0+ 二分な 戦力 を 集め ら れれ ば、 

侵攻 は ier の 武将に 妝 て もよ い 



o イスラムの 国々 は 豊か r 貴重な 特産品 を 



戦略 ポイント 



生まれて くる 賴の 能力 値 は 父 
親で あ る 主人公の 能力 値 を ベース 
に ■ であ る 后 <7>ii 格に よって 決 
定 される。 主人公の 能力 値が 不変 
である m±、 より 優秀な， を 生 
むた めに はでき る 限 り 優秀な (性 
格 上の 美点 を 持った) 后 を 母親 と 
して 暴じ膽 が あるの だ。 

ちなみに、 全 シナリオ をと おし 
て もっとも 優秀な 后 は ボル テ、 つ 
いで クランと なって いる。 



子供に ついて 




'名 B な は ご も かく 能 刀 的に は 親 を しのぎ、.. 使 

える 武^ csfcS: した 
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シナリオ 2 Ml 


F —タ 


国力の 数値 を 匕べ るの ももち ろ ん だが、 世界 編で は と く に 気候お よ び 特産品に も 注目しょう。 同じ 国力 でも 気候 区分に 
^ まも 変わって く る。 ま た、 宝石 や 絹の よ う に 高価な 特産品 を趙 する 国 は 手に入れれば « な 肿瀝 になる 


よって 




地域 名 


王朝 名 


統治者 


人口 


金 


食糧 


経済力 


襄産カ 


モラル 


部隊 数 


城 防御 度 


気候 


特産品 


i 


モンゴル 高原 


モンゴル 帝国 


チン ギス , 八ーン 


4010 


500 


3052 


51 


45 


89 


1 2 


37 


Dw 


毛皮 


2 


ジ ユン ガリア 


ジ ユン ガリア 諸 族 


ァ ルス ラン 


譲 


354 


899 


1 E 


18 


55 


5 


B 


Dw 


毛皮 


3 


キ プチ ャク 


クマ ン族 同盟 


バス チ • 八ーン 


2030 


767 


1008 


1 9 


ai 


61 


6 


23 


□f 


毛皮 


4 


遼東 


金 


衛紹王 


P540 


1132 


1963 


35 


31 


53 


B 


45 


□w 


絹 


5 


華北 


金 




6340 


2158 


7788 


96 


93 


49 


9 


81 


Cw 


m 


6 


甘粛 


西 s 


襄尔 








64 


33 


68 


B 


BO 


B 


陶磁器 


フ 


mm 


ウイグル 王国 


バルチ ュク 




57D 


B003 


50 


25 


B1 


6 


20 


已 


毛皮 


8 


卜ル キス タン 


西遼 


チルク 


2680 


1576 


1446 


53 


B7 


B7 


7 


21 


已 


宝石 


9 


チべッ 卜 


吐蕃 


サ キア パン チェン 


2990 


1705 


2162 


3E 


47 


69 


8 


20 


Dw 






朝鮮半島 




熙不 


3080 


1105 


4100 


57 


65 


68 




70 


Cfa 


医薬品 


n 


曰 本 


鎌 怠 幕府 


源 実 朝 


3520 


950 


2234 


39 


60 


51 




49 


Cfa 


絹 


IE 


華南 


南宋 


寧宗 


7250 


2077 


6780 


99 


90 


7E 


1 1 


95 


Cfa 


陶磁器 


13 


安 南 


大越 • 大理 連合 




3oeo 


鬧 




64 


68 


63 


7 


70 


Cw 


宝石 


14 


ビルマ 


パガン 朝 


ナラ パティ シ卜ゥ 


■ 


788 


2006 


35 


BT 


72 


7 


43 


A 


香料 


15 


小アジア 


セル ジ ユー ク 連邦 


ケィポ スロー 1 世 


3 棚 




2007 


55 


E7 


60 


6 


B8 


□f 


難 


16 


シ 1 リア 


アイ ユー ブ朝 


アル 'ァー ディル 


3480 


化 76 


2116 


B7 


30 


49 


8 


71 


Cs 


ガラス 


17 


マグリフ 


アル モ八 ード 帝国 


ム八 マドナ 一 セル 


2970 


B75 


1995 


53 


39 


62 




67 


Cs 


宝石 


IB 


ェジプ 卜 


アイ ュ一ブ 朝 


アル • 力 一ミル 


3360 




2208 


B7 


40 


BE 


9 


70 


B 


織物 


】g 


アラビア 


カリフ 領 


アル • ナー セル 


3400 


1630 


1843 


日 5 


50 


71 


7 


69 


B 


ガラス 


80 


ペルシア 


ホラ ズム 帝国 


ム八 ンマド 


3820 


\m 


2970 


フ 


48 


50 


9 


57 


B 


織物 


21 


パンジャブ 


ゴール 朝 




3100 


1490 


面 


57 


48 


フ; 3 


8 


51 


Cw 


香料 


ee 


ヒンドスタン 


ゴール 朝 


アイバク 


3050 


1140 


2176 


38 


55 


59 


S 


47 


Cw 


香料 


23 


南 インド 


インド 諸 王朝 


バルラ ーラ 2 世 


89BD 


998 


2068 


3B 


60 


52 


6 


45 


A 


医薬品 


24 


ルー シ 


キエフ 公国 


フ セヴォ ロド 3 世 


3010 


B70 


8007 


51 


50 


66 




53 


□f 


毛皮 


25 


バルカン 


ラテン 帝国 


アン リ 1 世 


3670 


eois 


3008 


78 


71 


50 


8 


71 


Cfd 


資金' 禺 


PB 


バル 卜 海 東岸 


リ卜 ァニァ 諸国 


ミン ダウ ガス 


2010 


370 


1299 


25 


17 


65 


B 


41 


Df 


木丄 口口 


Zl 


ポーランド 


ポーランド 王国 


レシェク 1 世 


H970 


1411 


2078 


44 


54 


61 


7 


55 


□f 


木工。。 


2B 


八ン ガリー 


八ン ガリー 王国 


エンドレ 2 世 


P740 


画 


P2B7 


49 


5B 


57 


7 




Cfb 


g 金属 


29 


ドイツ 


神聖 ローマ帝国 


才ッ! v — 4 世 


353D 


1B34 


361 P 


41 


SB 


43 


9 


50 


Cfb 


^金属 


30 


イタリア 


神聖 ローマ帝国 


フリードリヒ 2 世 


377D 


3010 


305Q 


已 1 


67 


79 


9 


73 


Cs 


ガラス 


31 


イギリス 


アンジュ 一朝 


ジョン 


3B70 


1050 


2057 


37 


39 


3B 


9 


56 


Cfb 


織物 


ae 


フランス 


力べ一 朝 


フィリップ 2 世 


4070 


画 


3780 


39 


71 


フ 


8 


6Q 


Cfb 


織物 


33 


ィ ベリア 


スペイン 諸 王朝 


アルフォンソ 8 世 


3E4Q 


1111 


1999 


32 


40 


60 


B 


51 


Cs 


黄 金属 



め 込まれる まえに 攻め ろん 




FAN ATTACK 蒼 さ 狼と 白ぎ 牝鹿 • 元朝 秘史 



SLG 上級 源 実 朝 



- ノ： . '- 



我らが 曰 本' 鎌 倉 幕府の 源 実 
朝 は 能力 は 父 頼 朝 に 遠くお よば 
ず、 若さ だけが とりえ。 国力 は 
今 イチ だし、 部隊 数 もす くない。 
ただ 全 部隊、 精強 を 誇る 武士な 
のが 救い か。 




取るべき 道 は ， つ。 武装 度 • 
訓練 度 を 上げたら すぐ、 全 部隊 
を 率いて^ 国華 南に 攻め こもう。 

敵 は 部隊 数多く、 城の 防御 力 も 
八 ンパじ やない が、 武士の 強さ 
を 信じて ひたすら 敵中に 斬り こ 
ん でい けば 勝てる。 12 国 はゲ一 
厶中 最大の 人口 ， 経済力 を 誇り、 
こ こさえ 取れれば た とえ 日本 を 
失っても 惜しくない。 

ここでし ばらく 力 をた くわえ 
てから、 日本 を 取り返し、 順に 
東アジア 諸国 を 落として いけば 
いい。 曰 本の 曰の 出 は 近い ぞ / 



戦略 ポ イン 卜 戦闘 



o^m く、 飛び つたら 勝ち目 はな o ^共が いないので、 暇 を 見て オル ドに仃 
い。 意 を 決して 突進し、 ォ紐 戦て 儒 負/ き、 早めに を 作る 二と 




混乱した 部隊 は 非常に もろい。 
それ を 利用して、 1 つの 部隊 を 集 
中攻擎 して 兵力 を 減ら し 混乱 させ、 
突擊を くわえる とほ とん ど 損害 な 
しで 敵の 部隊 をま烕 させる こ とが 
できる。 なお、 自 軍が 混乱したら 
すみやかに 回復 させよう。 



o 火砲 兵の 攻擎を 受ける と 

混乱し やすい 



Mm ©羅 ま 窗 ©s@®© ^晃 暴 



ァレ u/ ク S クー ク 



「お腹が すいた でち ゆ」。 ふた 
り は 貧乏な 生活 をして いたの だ。 
そこで アル バイ 卜 をし よ ラとぁ 
つち こっち を 歩き回って 探した 
が、 どこも 雇って くれない。 あ 
きらめか けて いると サーカス 団 
の 広告が 目に 入った。 さっそく 
行って みると、 同じ ゥォ ッシュ 

族の 4 兄弟が いて 「招き猫 大道 

芸団」 を 結成し、 一緒に 旅 をす る 
ことにな つた。 旅 をし ながらお 



ァラ メンテ 島に 帰って いた ふ 
たり。 ゲ一厶 開始 後い きなり レ 
ベル ァ ッ プば つか り やって た 人 
もい るん じ やない かな？ ァレ 
ッ ク は ク一ク に 冥府 転 道の 術 を 
覚えさせようと している。 そこ 

で 3 人の 占い師 を つれて 図書館 

に 行って ややこしし 、順番 に 迷わ 
される 本で 調べて みると 伝説の 
三 華 仙が 術 を 教えて く れる とい 
う。 さっそく 三 華 仙の いる モ一 
ド 島に 向かう。 三 華 仙 は あっさ 





n 



道の 術 を 覚える ため I 



31 



り と 術の 会得 方法 を 教えて く れ 
るんだ けど …… 。 そして ふたり 
は 教え られた 通 り ザィ ァス 大陸 
に 向かう のだった。 



O わけが わからな く なる ^(7) 順 
かどう か はこのお 姉さんに 聞く 



正しい 





お: ^ 

m 

三 華 仙に 
会う 

これ カイ 云 説の 
• p . 仙 だ。 3 人と も陣 

害をキ 寺って いる： 

• ' . 、にしえ の 章て 老 
, 、姿が 見られる ぞ 



に に © 
向 乗 三 
か り 華 
う ザ 仙 
ふ ィ のい 
た ァ教& 
り ス え 基 

陸 船 & 




金と ゾル 卜バの 情報 を 手に入れ 
ようとい うの だ。 やっと ゾル卜 
バの 情報 を 手に入れ、 いざ 対 



決/ と 思いき や、 いきなり 黒 
い 霧に 包まれて 見た こと もない 
砂漠に とばされて しまった。 







ビ： ： 




つつ のま 

い，？ i 

ろ つき 

, .1 な〕 y 

-ご お ； 1 

删 f 

^ きお -v ぞ リ 

マ/だま〗 し 

はう 

、り ご j 

一： だ ^ ね， る ■ 

せ レ れ , 

お： ブはく " 

に-謂 ぶ 



ま 



きき 




しい 楽しい 川く だり。 ナナ メ 

にキ— を 押す ことと、 渡って はい 

1 j と を 覚えて お 1 ヶっ 




O 一 r r かゾ ルトバの いると- 一 

ろへの 入口。 情報 を 手に入れ 

いないと 入れない 
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八 松 テ gl ジ レア:/ 



CRH レ S 八ーシ J レ 



FAN ATTACK ブライ 下巻 完結 漏 



左 京 S ナヤ： /テール 



ダコゥ 山の頂 上で かえでの 墓 
を 見守る 左 京と ナイ ン テール。 
その 平穏な 生活 を 壊す バル バラ。 
ナイン テールの 子供、 ユー ロス 
を 誘拐して 左 京に 凍結 行の 術 を 
教えろ と、 執拗に せまって きた。 
左 京の いう ことに 耳を貸さず、 
いう こと を さかない バル バラ。 
左 京と ナイン テール は ユー ロス 
を 助ける ため ザ ィァス 大陸の サ 
ルァ 湖に 向かう。 水 獣 城で バル 
バラに 会う と 左 京 は ユー ロスと 
共に 捕らわれの 身に なって しま 
う。 ふたり を 助ける ために 天界 
へ 向かう ナイン テール。 



WD^ZL 1 ノ 1'ノシ/1 フ ox® 岩に はまって いる 石 を^^? に 入れ 

たら、 いよいよ 水 Mi へ 乗り込む。 扉に は ^( .；. 





o 待ち構え ていた ノ 、'ル ノ 、'ラ は; i$r 行 o# を 会得 し 
たいがた めに 最後の 手段に 訴えた 




o 二う いう しっこし 、女 はィ ャだ な。 でもね 

え、 左 京と ねえ、 XXX にな るんだ よ 



Q 左 京の 神の 力 を 取り戻す ため、 天界 にいる 麗虎 
の もとへ 向かう ナイン テール 




自分の 屋敷に 帰って、 退屈な 
毎日 を 送って いる ロマ一 ル。 伺 
かお もしろ いこと はない かと 思 
つてい ると ころに、 従兄 アルべ 
ル 卜から 手紙が 届く。 それによ 
れば 自分の 店 を 開いた というで 
はない か。 いても 立っても いら 
れ なくなった 口 マール は、 すぐ 
さま アルベル 卜のと ころへ とん 
でい く。 途中で 影の 旅団の バー 
ジルと 出会い、 一緒に 行く こと 
になった。 店で は 意外な 人物に 
出会う。 キ プロス 王家の 三銃士 
ダニエル だ。 彼 は 記憶 をな くし 
ゾフィと 名乗って いた。 ダニ ェ 



仲の 悪い はずの 八ャテ とリリ 
アンが一 緒に 生活 をして いた。 
「人探し」 という 同じ 目的が ある 
からと いうの が 理由ら しい。 そ 
んな とさ 海 を 見回る ついでに 同 
じ 海賊 仲間 を 訪ねに 行く ことに 
なった。 ところが、 その 海賊 仲 
間た ちの 船 を 訪れる と、 化け物 
に 荒らされて いたの だ。 犯人の 
化け物 を 倒し 根城に 戻る と、 そ 
こも 化け物に 荒らされ ていた。 
仲間に 話 を 聞く と、 ，人の 男 か 
ら 地図 を 渡された という。 その 
地図 を 見る と 何やら 印ら しき も 
のがあった。 さっそく その 地点 



— 




に 行って みると、 船が 何 かの 力 
で 押し上げられて 雲の上まで 来 
てし まった。 そこに は 何とち グ 
口 テス クな 城が 建てられ ており、 




q 白い タ コ のよう なィ 匕け 物 か m 二ん な 
ャッ さっさと 倒しち やえ./ 



中に 入る と サイ モンが いた。 圧 
倒 的な 強さの 前に 歯が立たない 
八ャテ たち。 ここで 登場す るの 
が 邪鬼 丸 だ。 邪鬼 丸 は サイ モン 

を 倒し、 八ャテ たち を 6000 年 前 
に 送り込んで しまう。 




Q これが サイ モンの 天^ • 
いぶんと グロテスク だ 




06000^ 前の キ ブロ ス て'、 



アン を 気づかう ハヤ テ 




ルを つれて 口 マールの 屋敷に 帰 
ると 何者かに 火 をつ けられて い 
た。 屋敷に いた 人た ち はどうな 
つたの かと 探し回る。 しかし、 
どこに も 姿 は 見えない。 二手に 




分かれて 探して いると ダニエル 
は 七 獣将の マン 卜スに 出会う。 
—方の 口 マールた ち は 同じく 七 

獣将の ガス 口に 出会い、 6000 年 
前にとば されて しまう。 

ル 

と 地 
因 獣 

縁将 



マ 
ン 
卜 
ス 



：リ 5 ^熟 




O な、 なんだ ？ ガス □ に よって 6000^ 前に 
とばされる 瞬 ^ うわへ" 

ここ は 6 千年 前 7 
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匪 


^ ^ ® m m & o s»a 倉& 




ま 


^はァ レックと クー クの董 場 尼 



先月 号で は あまりく わしく 攻 
略しなかった 「いにしえの 章」 を、 
今回 はじつ くりと 攻略して いこ 
う。 泣いても 笑っても これが 最 



があった 扉の 向こうに 左 京と ュ 
—ロスが 捕らえられ ていた。 助 
けようと 試みる が、 ァ レックと 

/7 ― ハで はき T 里/ ■」' つ f- 



とらわれの 左 京 を 助けた の は 7 

ァ レックと クー クが 助けられずに 困り 果 最後。 左 京と ユー a スを 助け、 左 京と ァ 
てて いると、 そこに 現れた の は 邪鬼 丸。 レックと クー クの 3 人 を 6D00 年 前に 送 
神出鬼没の 邪鬼 丸 は、 いつつ もい いと りとば すの だった。 



B D 年 前の ビラ モ ッ F に 向か ラ 



光と 圜の 戦い を 阻止^る の^/ 



邪鬼 丸の 術で 6000 年 前に やつ 
て 来た 左 京と ァ レックと クー ク。 
と ばされ た 先の 山 か ら 降りる 途 
中で 若い 頃の 三 華 仙に 出会う。 
ここで コレ デモ 仙人の 命 を 助け、 
6000 年後に 冥府 転 道の 術 を 教え 
て く れる 約束 をす るの だった。 
しばらく 行く と 今度 は 山賊に 身 
を 落とした ゴン ザと マイ マイに 
出会う。 これで 5 人に なった。 
マイ マイた ちが ピラミッド が怪 
しいと いうので 一同 はさつ そく 
向かう ことにした。 



おやおや、 誰 だ 9 




「„ヽ ぢ ぶこのお 歉 

ち！ 命# 情ぢ けれ ぼ、 食^ 1 
とお 金 を 置いて いきな ちゃ い 




ロマー ルに 再会 



後の 章 だ。 解いて しまった 人 も、 
ち ^一度 ふりかえって みょうで 
はない か。 
いにしえの 章で 最初に 登場す 

るの がァ レックと クー ク。 三 華 
仙に 教えられた 通り、 ザ ィァス 
大陸の サルァ 湖に 来て いた。 こ 
この 水 獣 城に ある 冥界の 剣 を 手 
に 入れる ためだ。 中に 入り 最上 
階で 冥界の 剣 を 見つける と、 剣 




光と 闇の 戦い を 阻止す るた め、 
ラガン テ 山に 登って いると 八ャ 
テと リリアンに 出会った。 頂上 
では リスクと ダールが 戦 つてお 




G やっと ハヤ テと リ リア ンを 見つける こと 力 ; 
でき た。 あ と は 戦し 、 を やめ さ せれば K だ 



ろで 現れる 。が、 これで 登場す るの は 




脱 
出 



現在 建設 中 




( 



「ここ^、 ® のピ 



义. ^1^^ 

ァ レック 



り、 今にも 決着が つきそう だつ 
たが、 ここで 左 京の 力が よみが 
えりなん とか この 戦い を 阻止す 
る ことができ たの だ。 

そのと ま 



麗虎 現れる/ 





やじ.^, しれ 

,s そ 一み # ！ ！ 

P # ん に.」 せへ 

^ 二ん ュ J I ん 



G サルァ 湖に やって きた ァ レックと ク I ク 

どうや つ て 湖 を 渡る か 悩む 




i 京 だって 天界 十六 神の ひン 

して の 力 を 取り戻し 制止した Z 



神の 戦い を 止められ るの は 神 だけ。 左 京が 神 > 

リスクと ダ I ル はいう 1 】 と を 聞く しかない 




O 少々 きな の W 

いや、 もう 少し 5 




G 山 +S りる 途中で 出会 つ た 山賊 はなん とゴ ン ザと 

マイ マイだった。 二つち でも 生活 は 苦しい よう だ 



O まだ 完成まで ほど 遠い ピラミッド。 6000 年後 

にはち やん と 完成して いる。 あたりまえ か 



G ピラミッドの 最上 階の ある 部屋で ロマ— ルに 出会 

、つ。 しかし、 I 緒に 来る 気 はない という …… 



O 左 京の 神と しての 力 は 虎の 五 i に 封 

いるの だが 彼が それ を 解いて くれる の だ 
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FAN ATTACK ブライ 下巻 完結 纏 



最後の 騮 いのと S はせ まる •••••• 



. + i # 


國 

ビド' - 


「ようこそ、 自- 




左 京の 術に よって 元の 世界に 
戻った はずな のに、 どこかお か 
しい。 そこへ 存在して いる はず 
のない ビドーが 現れ、 ここ は 八 
ジ ャの 造り だし た異 次元 空間 だ 
という。 ここから 抜け出す に は 
ビドーが 持って いる 玉 を 壊さな 
くて はいけ ない の だ。 異 次元 城 
で 待ち受ける 最終 決戦 を 前に 口 
マールが 駆けつけて くれた。 こ 

れでゃ つ と 8 人 全員が そろ つ た。 
超 感動の フ ィ ナーレ はもう すぐ 
だ。 いけ、 八 玉の 勇士/ 



ビドーが いた/ ロマ 




いよ "よご 賺で 

ま; 場!^ 



ま A に — . 

,， ざ ぞ 

う S1 | ラ 



一と I ま 

；. き - つ い 

り も $ 




© 一 】れ が 最後の 舞台と なる 里； 次元 城 だ。 

戦え、 八 玉の 勇士た ちょ〃： 



© 異次元 空間に 突如と して 現れた ビド I たち - ) れ 

は 立体 映像で 本物 は異 次元 城に いる 



G ピラミッド では 一緒に 来る こと を 拒んだ か、 やつ 

, ばり 八 玉の 勇， H としてけ じめ をつ けにき たの だ 



で 

力 



寒い 季節に なりました。 そろ 
そろ コ夕ッ に 入って 鍋で も 囲ん 
で 曰 本 酒 を キュー ッ とやり なが 

ら大 戦略です かね。 あ、 未成年 
の 人 は 日本茶 をズ ズーッ とやつ 



てね。 

そんなと きに ミ カンと ならん 
で 今年の 冬の 必需品 となり そラ 
なのが 『かすた まキッ 卜』。 1 月 
情報 号で 勝手な 予想 を 適当に で 



つち あげたの だけど、 制作 は 順 
調に すすんで いるよう で、 今回 
はいく つかの 最新 デー 夕 を もら 
うこと がで きた。 
待望の 発売 曰 もせ まって きた 



こと だし、 しばらく 『大戦 略 J は 
押し入れの 中に ソ まってい たと 
いう 人 も、 そろそろ ひっぱりだ 
して カン を とりもどすべく 復習 
を はじめて はどう かな 7 





最新 データの 入手 


に 成功/ 





下が 『かすた まキッ 卜』 の夕ィ 
卜ル 画面 だ。 従来の 大戦 略シリ 
ーズの 戦車 や 戦闘機が バ バーン 
と 出て くるよう な 重厚な ものと 
は、 あきらかに 一線 を 画して い 
る。 

内容 もけ つこう 軽 ノリで、 お 



祭りの ような にぎやかな ソフ卜 
になる よう だ。 だいたい 当初の 
夕 ィ卜ル が 『スーパ一 カス 夕 マ 
ィ ズキッ 卜』 だった のが、 『かす 
たま キッ 卜 J になった あたり か 
らも、 マイクロ キャビンの 気合 

し、 （7) の ほどが 感じられる。 



そして、 マイクロ キャビン 作 
成の オリジナル ュニッ 卜の 一部 
ち 拿捕に 成功。 右の 上の 写真の 
ような ュニッ 卜の ほかに も、 昆 
虫の 軍団なん ての も ある。 

もろ 1 つ、 東京都の M0 — 
(18) から、 ュニッ 卜が 送られて 
きた。 右の 下に あるよう な、 サ 
ン グラス を かけた あやしげな 動 
物 たちだ。 これ はます ます 楽し 
みに なって きた ぞ。 




洒保急 ガード 下 

★ 宮城県の 浅 野 くんの ハガキ 「付 
録 ディスクに はいって いた 大戦 略 
マ ッ プ エディ タ を 見て、 思わず 『キ 
ヤン ぺーン 版 大戦 略 II』 を 買いた 
くな つてし まった。 でも 今年 は受 

験 だし 。 urn 部の みなさん は 
受験の と き は どんな 感 じで し た 



〜受験と 大戦 略の ナイスな 関係〜 



か？ 僕 はい まだに 実感が わき ま 
せん j 

—— ま た 实感 がわ かないつ てこと 
は勉 5 ま し て ない のかな ？ ゲーム 
で 受験に 落ちた ら シャ レ にな り ま 
せん ぜ。 そういう 奴いた けど。 
僕 (おさ だ) は、 高校 受験の ころ は 



X 1 ユーザ— で、 『大戦 略 X 1 ぶ 二 

はまって いたけ ど、 1 月 ごろから 

は X 1 の 電源 コ一 ドを 家の 金庫に 

しまって、 ゲーム 断ち をして ま し 

た。 

だけど、 受験の 2 日 前にす ベて 
の 問^! を やり 終えて しまい、 い 



ま さ ら 他の もの を やる の も ィャに 
なった ので、 電源 コード を ひつ (ポ 
り だして 大戦 略 をしたり、 ゲーム 
センターに いったり と 遊び ま く つ 
たのでした。 それでも いちおう 合 

格した のて' 話せる 話です: feo こう 

いうの は。 





画 （P19) 

歴史の 散歩道 ： ュニッ 卜 卜一 ナメン 卜 決勝 （P20) 
いり; 襤： 美少年 図鑑、 第 2 弾/ 




ゲーム のぞ き 穴 



いまさら 説明 は 不要 かもしれ ない けど 念のため。 ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コーナー。 貴重 
な 情報に は ゲームの プ レゼ ン卜も ある ぞ。 



ブ^イ— 完^ 鎖 ★ 前半の 名 シーン を 再び 体験 



二の ウル 技 を やる ために 用意 



イス クを いにしえの 章で セーブ 




する もの は 「いにしえの 章」 でセ 
ーブ した ユーザ一 ディスクと、 
まだ いにしえの 章まで いってい 
ない ユーザ一 デ イス ク （作った 
ばかりの ディスク でもい い)。 

まず、 いつも どおり システム 
ディスク を 起動して、 いにしえ 
の 章まで いっていない ほうの ュ 

一 ザ 一 ディスク を 入れます。 す 
ると、 章 を 選択す る メニューが 
出て きます。 ここで ュ一 ザ一 デ 



した ディスクに 交換して から、 
章 を 選^と、 その 章で セーブし 
たと ころから はじめられ るので 
す。 また 、ゲーム 中の 「システム」 
でち 同じ ことが でさます。 

また、 いにしえの 章の プレイ 
中に いにしえの 章まで いってい 
ない ユーザー ディスク を ロード 
すると、 章の 最初からで きます。 
これら は 『上巻』 でもで きます。 
(兵庫県/高原 龍 二 • 16 歳） 




o さあ 二れ で いつでも 前半の 各 ラス 
見る ことができる ぞ 



アル シ一ン を 
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O おな じ み 起動 したと きの メニュ —Hi"®-. 
作った ばかりの ユーザー ディ スクを 入れる 



O 二 こで 「いにし えの 章」 までい 
スクに 取り かえる 



S ： ^rJ-T ゾ-, 



だいたい 誰でも ラス ト 直前で セーフし マ 

いるだろう から、 あと は ボスと 戦う だけ 



^議^ 真 H^* ク リアの ごほうび ミュージック 'モード 



『卒業 写真』 でも 『美姫』 でち で 
さる、 ちょっと お得な ウル 技 を 
見つけ^した。 

やり方 は、 ヒジョ 一にかん た 
んで、 ゲーム をク リアす る だけ。 
ただし、 スタッフ ロールの ある 
八 ツビ一 エンド だけで、 ゲーム 
オーバ一 ではで きません。 



とにかく 一度 ク リアして、 次 

回から ゲーム を 起動 すれば 0K。 
最初の メニューで 「おんがく を 
きく」 という コマンドが 出て く 
れぱ 成功です。 

(宮城県 ZWCDRKS • 7 歳） 
☆ 技 はかん たんだけ ど、 ゲーム 
をクリ ァ する のがむ ず か しい？ 




O 二れ は j のェ ン ディ 
は 自力で ク リアして く 




ゲーム のぞき 穴 ： ブライ 下巻 ほか （P17) 
通り抜け できます ： ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン、 スナ 
ツチ ヤー、 ス ^ く— 卜リ 卜ーン ほか (P18) 
読者 対抗 マルチ プレイ ： 第 3 回 8 耐 マルチ 開催 計 



今月の プ レゼ ン卜 



fj ント、 ブライ 下卷 の高疆 I 一と ュ 

3AujA、 長 沢太郎 にお くられる。 




y\ Xfc ff.1, ゲームで わから なくなったら Q 係へ。 答え を 知っている 人 はかならず 八 ガキに II ペンな どで はつ 

)B U £R 17 Ci « 3^ 9 さり 《r いて a 係へ。 答えの 採用 者に は 掲載 号 発売 曰の 曰〜； 3 か 月 後に 賞金が 支お. われる。 


ラスト '八 ルマゲ ドン 




私 を ゴルフに 連れてって 




； W ト トリ トーン 




原 宿 アフター ダーク 



®「G スネーク」 に 「愛」 と 
「やさし さ」 の 心 を 持たせ 
る 場所が わからない。 

(茨城県 • 堀 竜 太 郎* 18 歳) 



: 葉 県 • 佐 藤 升- 



P 7 人ト' ハル 7 ゲ' ドン (は 8 号:） 
の 苦ん 

S スキ— 7 のィ〜 -ント はき 文^" 

^ & iLS |- +： n ± ± 



南 条^に ぁリ 1?. 

さ ま, 



' 壁^ 



s なみに 



IPS <n it«.^ 



リ„ お^ 鳩 p 

l 1 んは^ 院 m め ま p 

ぼ 4Hfe 

で、 えれ や、 れィ でン) vJi" 私 1リ£ す， 

O いちばん 答えの ハガキ が 多く、 激戦 だ - 
た。 決め手 は イラストと アフターケア 



スナッチ ヤー S 伊 忍 道 



® ギブ スン といつ しょに い 
た 男の モンタージュ がで 
さあが りません。 

(北海道/鈴 木浩司 • 18 歳） 

® 大名が ほかの 領地に 攻め 
こんでくれ ません。 裏シ 
ナ リオで 妖魔 を 倒して、 大名の 
信用 は】 00 です。 

(福岡県/川 添真克 • ？歳) 



二葉 県 • 長 沢太郎 



r x? 7 



•> ま えよ 



^お 

(わ to* 、な 



XX. J (で "リれ t) 

こ おい、 あおりお r« 、'に 



X% A'^M lf>。 ズ攻 tn こ JL て '<ん な ， ， . 进 * f 之、 
^ i-S kj. ( ； t.r.X©> 

%A 、 «i r » " ^は fe"»tr i-x 
いて iii'n^t、-*lUtA. ttfed,«x5t4t A 
レ" セ 1 ま TV^tijftfti, 

it'a 5, に、、 &t r ^% A zxs. 
r * ん ^tjt う 》rt、'". ひ sm". 

L, S.JSLi.Jfc^it.J'tti,. 

O なんと 2 本 まとめて 回答して きた 強者。 

見やす い ハガキ なのて 糊リ に 採用した ぞ 



® 



麗子を コンペに 誘ラ こと 
がで きません。 ゴルフ場 
で 会えな いんです。 

(香川県 ZTSA • ？歳) 



大阪府 • 祇園 一真 



崎 のお 浅 フに まひ」 り^^ 

5fl 目 、H つで 船：鄉 、加こ^ T か： . 

字え ^"(じ っ^お え^ ュ" . 

か仏 f^^if5S$P«.) 

?a ほ に 入 フてタ $ ^-i~n<^,pMi-my%-^ 

卷， き^^^ |& 




きき 

oftel§ の 内容 そのまま、 という ハガキ が 多 
かった ぞ。 自力で 害く の だ 



教え 了く ださい 

Q 『ソ リツ ド スネーク』 で、 タヮ 
一 ビルから、 ハング ライダー 
を 使って 飛びお りょうと している 
んで すか' でき ません 。無線で 「北に 
いた と きが チヤ ンス だ」 と 聞 
き、 無力 化 ガス を 使って 風向き を 
確かめてから 飛ぼうと しても 駄目 
なのです。 どう すれば いいんで し 
ようか？ 

(秋田県 z 長 岡 学 • ひ 歳） 

Q 『ソ リツ ドス ネー ク』 で、 クレ 
バス を 渡った あと、 マル フ博 
士^ 庫の 開け 方が わかり ません。 
ナターシャの ブローチ を 変ィヒ させ 

るの だと 思います が …… 。 

(東京都/沢 井光 太 • ？歳） 
☆ 古い ハガキ の 山から 見つけだし 

た 質問 だ。 この 2 つ はまと めて 回 
答して く ん 



® 



現在、 真っ暗な 墓場に い 
ますが、 それから 先に 進 
めません。 

(岐阜県/水 谷 雅人 ， 7 歳） 

© 栃木県 
• 春秋 ブランド 




4 ^の^ f の り 画^ そす。 
* ifM^n リ、 る めせく け x 、 
マ ダフ ク' 术しル 喀6^ 打 ちぁ ぉヒ、 

上 に r C//mz^ 」 や る , 



o ついに 来た 回答 ハガキ / やはり 古く か 
らの ファン はちゃん とい るんだ な〜 

Q ，事大 mi* 社長^^ 誘拐 事 
件』 の、 リュウ ガ カイの 本部の 
なかで マ ッ プ がわから ないだ けで 
なく、 組長 (ボス） に 勝てません。 
(千 胃/河内 木綿 • ？歲） 

「 J K E R 』 の 最初の #T ラ 
' ゥラと 逢 長のと ころから、 夜 
が 来ない ので、 先に 進まな いんで 
す。 （愛知県/ UN • ？歳） 
i 『軽 井沢 誘拐 案内』 で、 第 四 章 
i の 別荘の なかから が 解け ませ 
ん。 持ち物 は ボル ト • ライター • 
たばこ 'Hi' はっぱ '懐中電灯' 
Ml です。 ずっと 洞く つのな かで 
さまよって います。 

(栃木県/ YS バカ • 16 歳） 

Q 『キャッスル • エクセレント』 
でつ まっています。 4 階の 左 
から 2 番目の 部屋で、 Hdr が 邪魔 
して: の エレベーターに 乗れ ま 
せん。 （群馬県/堀 本大介 '14 歳） 



Q: 



Q 



® 泉 谷 孝 夫と 片平 唯の 名前 
だけ わかって、 電話番号 
がわから な いんです。 

(香川県 Z 原 宿 分室 信 平 • 16 歲） 

© 東京都 
• PANGAEA 
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ぐ も；: マ 二: 1ァ| レ （シス ヲ 中う 
アドレス a 中に お a2A , 场 h TEL " |± 色き 

れ- あ， fear? ママお'. 被:;. 入 ふ' な," Mfi 

3 - タレ^ お。 Ttz ^/ttTELiiVlftvxtau 
に tKCW すお は^す^ 
い? U ます. まあ. と tl'K, 上^^紛 へ， TE し 
ヌ 嫂！ * ま?. ま 嫌 'まも 
u I?) おな "で， Mt^M^-i . tA'Ltt'^ 

？ »fa. 本き a . tri. mi^m^^ 

せな 1 w かも t れ^い ケに %D^^Tk^-iA\ 

—一 碁お t お ま t ま; tW^ft. (""わ ザ&化 

m^m^am^\) . ' ， 

う 取リ镧 へ' 針お タ , 

O ハガキ にも あるよ う に 答え は マニュアル 
に 載って いるので、 卢咽 は 掲載 しないの だ 




, 井 雄 二の ちょっと ニッチな A V G r 軽 

wsmm^x, コマンド 方式 は 胃 刀, 



Irr^tu" 二 

一^ ■ — ■ 麵 ■ 疆 



o こ ち ら もな つかしの' キ ャ ッ スル • ェクセ 
レント ふ ^度が 高かった 




あじの わたしに きくか 7 



ここ は、 MS X 誕生から 今日まで 
ずっと 現役 ユーザ一 である、 あじ 
が 「教えて < ださい」 に 送られて 
き た ハガキ から r こんな も ん 即答 
できる けん、 わし か' 答えた る わい j 
という もの だけ を 紹介して いく 不 
定期 «fe コーナー だ。 
Q …… 『FRAY』 の GoGo ピク 



シーを やる 方法 は？ 

A "… • デモ ディスク 1 を、 G と 

の キー を 押 し ながら 立ち上げて ち 

よ— だい。 

Q …… 『グラディウス』 の 1 面の ェ 
キス トラ ステージ は？ 
A …… ない よ。 

Q …' • ' 『ガリ ウスの 迷宮』 の 5 面で 
水が' あって 先に 行けな いんです。 
A …… 水の まえで ボケつ とし ばら 



く 待って みょう。 石が 1 見れ るので 

それ を 渡れば OK だよ。 

Q … • • • 『ィ ース 』TM0it^ どこ に 

あるの かわかり ません。 

A …… 神殿の なかに あるよ。 神殿 

の 敵 は レベル を 上げてから 倒そう。 

Q 『カオス エンジェル ズ』 の大 

きな 巨人が' 倒せない。 

A バ ブリー スライムと エッチ 

し て 分裂の 能力 を 手に入れろ。 



^31^1 征服 王 光栄 デザイン 部の 高津 さんと と 松 井さん という 人が 

/ h ミ JE 当ゲ— ム はたい した ことない の だが、 プレイヤ I の 眼下に si 

VN ノ _ つた。 蒙 は 業チ— ムの 勝ち。 iR^ .kf トヽレ ト.？ 



ラジ テレビの 水曜日 深夜 I 時 ごろからの 番組に 出て いた。 『征服 王 j という 番組な のおが、 赤と 青の 国に わかれて ボ— ドゲ. 1 ムを やって いた- 光栄の 方 は 赤 を 担 

動かす コ マの コス チュ —ム is た 人々 が 52 X ：： の マスの なかに 立 つ て、 プレイヤ I の 動かした とおりに 勤く。 ちなみに わたしの 友達で それ を 見て いるの はいな か 

編集部で その 1 を 見て いた 人 はとき ちゃる-. 人だった。 き 



まとめ 

，• 本選の 2^1 ^としたの 
は、 元朝 秘史が 最大 4 人 プレイ ま 
で し かで き ないた めの 苦肉の策。 
でも、 二れ によって メリ ハリ のつ 
いた 展開が 期待で き る と 思 うんだ 
けど、 どうだろう か？ 

さて、 第 2 回 参加者の 大橋 '益 
尾 • 吉村ク ン から 大会の 感想 力、' 送 
られ てきた。 賣 重な 意見 はフ アジ 
—がしつ かり 胸に 刻んで お く 。 

みんな 仲良く マルチ プレイ (^殳 
稿 も 増えて きて ウレ シィ かぎり。 
プレイ 後の レポ 一 トも よろしく。 



競技 ルール 草案 
―、 コマンド 入力の 制限時間 は 
1 分 間 + 持ち時間 1 5 分 間 とする 

二、 コマンド ブラインド はなし 

三、 戦争 時の 補給 コマンド (略 
奪) は^ it 

m s 時間 終了 時に 国 数の もっと 
も 多い チーム を耐 ij とする。 同 
数の 場合 は 戦闘で 勝負 をつ け る 






第 3 回 大会 開催に 









めでたく 第 曰 回 大会 も 終幕し、 

いよいよ 第 3 回 大会の プ ロジェ 
ク 卜が 発動した。 現在のところ 
までの 情報 を まとめて お知らせ 
しょ ラ。 

まず、 使用 ゲーム は 光栄 『元朝 
秘史 j に 正式 決定。 武将 風雲 録に 
しなかった の は、 なるべくなら 
旬の 新作 ゲーム を 使いたかった 
から。 また、 前回の アン ケ一 卜 
の 結果 も 考慮して いる。 

そして 何よりも、 元朝 秘史に 



今回の 大きな 特徴 は 予選と 本 
選の 2 部 構成で 行ろ こと。 
予選 は 3 時間。 MSX4 台 を 



は 直轄地と いう 概念が なく、 自 
勢力が 何 国に なろうと コマンド 
入力 は， 国の みなので、 非常に 
展開が スピーディ。 そのため、 
長期的な 視野に 立ち、 より 複雑 
な 戦略 を 立てる ことができる。 
今から プレイ して 腕 をみ がいて 
おいて ほしい。 

開催 時期 は 学校が 春休み と な 
る、 3 月下 旬 を 予定。 

そして 問題の 開催 場所 だが、 
もラ， 度、 東京 ，新橋の 編集部 



周辺で 行う 確率が 高 そろ だ。 と 
いうの も、 他 地域 だと 会場の 確 
保が 難しく、 また、 参加者が 集 
まる かどう か 不安が ある。 編集 
デスク F の 「遠征す るの は夕ィ 
ヘン だからな あ」 という 言葉 も 
影響して いる。 

そういった 流動的な 部分 を 正 
式 決定して、 次号で 大体 的に 參 
加 者 募集 を 行う 予定。 みんな 期 
待して おいて ほしい。 また、 今 
なら 意見 も 受け付ける そ./ 



それで は、 現在 決定して いる 
プレイ システム について、 紹介 
していく ことにし よろ。 




O^UM 吏 用 ゲーム、 今度 は 世界 
を 舞台に 熱い 戦いが く り 広げられる./ 



レイ 形式 は 



ラ だ 



も 同様に チーム を 組み、 3 位 決 
定戦 を行ラ 予定。 待って る 間、 
ヒマだ もんね。 



3 




みんな 仲良く マルチ V レイ 



^Sb^h4 第 3 回 8 耐 マルチ 開催 計画 




同時に 使用して、 16 人の 参加者 
を 4 人ず つ 4 組に わけ、 それ ぞ 
れ モンゴル 編 シナリオ 1 で覇を 
競う。 各 組の， 位 を 君主、 2 位 
を 政治 顧問と し チーム を 組み、 
本選に 進む。 なお、 3 位と 4 位 



本選 は 5 時間。 世界 編 シナリ 
ォ 2 で 行う。 

なお、 各 君主 間の 差 をな くす 
ため、 それぞれの シナリオ は 編 
集 部で 初期 配置 を 変えた ちの を 
使用す る。 詳細 は 次号で， 

漏, 




O 各 君主の 配置が かたよって いるので、 2 
し、 I 〜 9 国の 東半 分 だけで プレイす る。 金 • 龍 
なるべく 均等に 配分す るつ も り 



3 国に OiS 尺 可^^ を チン ギス 'ハース 源 実 朝、 ゴ- 

'人材な ども 世の 4 人と して、 どこ 力、 ttiM を し、 それ ぞ nsseg して プレイす; 

予定。 もしかしたら シナリオ 4 にす るか も？ 



國 求厶、 プレイヤ一 

秦 福島県 内の人、 武将 風雲 録で私 

と 戦いましょう。 （〒964 福島県 二 
本 松 市箕輪 3 — 478 渡 辺 英毅） 
秦 武将 風雲 録が 鬼の ょラに 強く、 
問題 行動 を 起こさない 人 を 求む/ 
(亍 289— 17 千葉県 山 武郡横 芝 町 栗 
LJUE710 若 梅剛） 

暴 岡 崎 市の 勇士よ./ 名誉 を かけ 
て 武将 風雲 録で 勝負 だ / (干 444 愛 
知 県 岡 崎 市 福 岡 町 西 後田 11 一 6 
渡 辺 佳 幸） 

々参加者 は 八 ガキで 本人まで。 
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CI コ ，1 通信販売 ァスキ ー、 パ ナツ ニックの 協力で 「M ファンクラブ」 という 販売 を やって みて はどうでしょう？ 内容 は S ゲ ー ム ソフト 、オプション 部品な どの 通 信販 I 巧 ②ハ— ド 下取り 交換 、③ 

^-ー 一 ^ £ サ— ビス (タ —ボ R の 性能まで 改造して くれる)、 ® リンクス ソフトの 販 i§T ⑤ M ファンの バック ナンパ— 販 録 ディスクの 修理。 某 謹に 載って いる 通販 <s§ はなん か 信用で きません が、 

夕 II* — "'； h-dl 人 ^% 信じられます。 まわりの 店で は 知っている 限り MSX 関 直の^ 品 は ほとんど 売られて いません。 へ 愛 染田和 則 * ^ 歳).：.： さすがに 二 ： ；=i での 内容 は フ才ロ —しきれないよ ー、- せいぜいお 
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C5 三国志 m が 発売され たら、 せひ 大会 をしたい な 

あ。 光栄さん お願い/. (大阪府. 麗亜 クン) 



卜ーナ 

兵庫県 '篠 原 誠 クン"! 
ジャパン マネー 軍 

北海道' 佐々 木裕 クン一 

997 車両 部隊 軍 
宮城県' 撃退 サ 5 — クン 

撃退 サミ 一軍"! 

宮崎県' 元 児 クン 
破 空 騎士 軍 



メン卜 表 

「青森県 • 大阪博 クン 
ドリ モグ帝 II 軍 



■ 茨城県 *大 越 三 登 志 クン 

MSX-FA …… ん 7 軍 



. 埼玉県 • 宮犄幸 雄 クン 

お 米 戦隊 スィ 八ン ジャー 

_ 和歌山県 • 大澤和 孝 クン 
SUPER かずたか ていこく 軍 



準決勝 はいずれ も スリリング 
な 展開の 名勝 負と なった。 

第 1 試合 は、 序盤 は 圧倒的に 
ジ 軍の ペースだった が、 対空 攻 
撃 能力 を 欠く 部隊が 並んだ ため 

撃 軍 4 番手 MiG — 23 のまえ に 
まさかの 4 連続 不戦 敗。 擊軍ラ 
ツキ 一な 逆転 勝利と なった。 

第 2 試合 は、 両軍が っ^り 四 
つに 組んでの 激戦と なった が、 
緒戦で 不戦勝 し たのが 大き く 、 
S 軍が からくも 逃げき つた。 



r 



ジャパン マネ一 軍 VS 撃退 サミ— 軍 閘ョ乂ギ八…ん？軍^^, 



FSX (武装 2) %ZZT~ X ゲ パル 卜 

87 式 対空 自走砲 © こ^ r^$^-2^a 

74 式 戦車 x^^^xSA — 13 ゴー フル 

ヒューイ コブラ ^|MiG^3 躕 2) 

89 式 戦車 x ® イロコイ 


Ml エイ ブラ き" — ^f!3u-17(ME) 
Su-84 ？ ADATS 
ZSU-X ファン タン A 

三菱 F — i |r==^rf zsu-x 

ADATS fm ⑤: コル セァ職 2) 


撃退 サ 5 —軍の 勝利 


SUPER かずたか ていこく 軍の 勝利 



FSX (武装 2) | 二 ~x B7 式 対空 自走砲 

87 式 対空 自走砲 ^^C^x 丁 一 BO 
74 式 戦車 象^^^ RCM7481 ^ヒア 
ヒューイ コブラ レオ パルド 2 
89 式 戦車 は \x 80 式 対空 自走砲 

ジャパン マネ一 軍の 勝利 



ドリ モグ 帝国 軍 VG,MSX • FA …ん 7» 軍 



AH 一 xM 1 エイ ブラ 厶ズ 



,4 


nmmmm 大戦 略]！ ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜 決勝 








大戦 略 を 制する 軍 は 7 決勝 卜 一 ナメン 卜 レポ 一 卜 





500 を こえる 応募者の なか か 
ら 選ばれた 卜 ーナメ ン 卜 参加 全 
32 チーム は、 前回の 予選で 曰つ 
にし ぼられ た。 編集部から もさ 
さやが 「ささや スペシャル 軍」 を 
ひつ さげて 予選に 臨んだ が、 ブ 
ロック 決勝戦で 敗れ、 ゲ一厶 獲 
得の 野望 はついえ たのだった。 

さて 今回 は 決勝 卜 一 ナメン 卜 
編と して、 決勝までの 全 7 戦の 




決勝^ ^一 ナメン 卜 1 回戦 は 各 
軍の 攻撃力の バランスの 差が 明 
暗 を 分け、 豪快 かつ 大味な 試合 
が 相つ いだ。 



第 1 試合 は、 ジ 軍が ッボに は 
まった ときの 圧倒的な 強さ を 見 
せ、 わずか 3 部隊 だけで 一方的 
に 9 軍 を 撃破。 

第 2 試合 もまた、 撃 軍が 終始 
リード を 保ち、 4 番手までで 勝 
負 を 決めた。 

第 3 試合 は、 砲火 乱れ飛 ふ' 激 
戦と なり、 中盤まで はド 軍が わ 
ず かに リードした ものの、 M 軍 
4 番手 F — 1 が 連勝し 逆転。 そ 
のま ま 逃げさった。 

第 4 試合 は、 お 軍 各 部隊の 攻 
撃 力が すさまじく、 戦闘の ほと 
ん どに 勝利し 終始 優勢に 戦う も、 
組み合せが 悪く 不戦 敗が なんと 
3 つ。 これが たたって S 軍に 逆 
転 負け を 喫した。 



撃退 サ 5 —軍 破 空 騎士 軍 



ゲバルト 萬 

SAH3 ゴ —フル x 
MiG-23(^ie)l 
イロコイ 




Mi — 28 八 ボック 
ADATS 
アパッチ 
二 - 1 
Su - 17 職 2) 



撃退 サ 5 —軍の 勝手 IJ 



お 米 戦隊 V/CJ SUF'ER 

ス ィ八ン ジャー 軍 V かずたかて いこく 軍 



三菱 F — 1 
^式 戦車 

雄 ミサイル f. 
87 式 対空 自走砲 x 
74 式 戦車 ⑧ 



-xE;u -】 職 2) 
ADATS 
ファン タン A 
ZSU-X 

-⑩ コル セァ職 a 



MSX • FA …ん 7 軍の 勝利 



SUPER かずたかて いこく 軍の 勝禾 IJ 



模様 をお 伝えしょう。 果たして 
優勝す る チーム は どこか 7 大 
戦略の 覇 および ゲーム を 賭けて、 
今、 激闘が 繰り広げられる./ 

なお、 おさ だが 「真の 大戦 略の 
覇者 は ォレ様 だ./」 とほ ざいて 
いるので、 優勝した チームと お 
さ だ 特製の 「おさ だ スペシャル 
軍」 とで 欄外 エキジビション マ 
ツチ を やつち やうの だ。 



回 



ジャパン マネー 軍 VS 997 車両 部隊 軍 



ADATS f 

ァ八。 ツチ ？ 

ZSU - X x. 

Su-24 ？ 



Su»24 
ZSU-X 
三菱 F - 1 
ADATS 



大戦 略 H- サウンド エディタ 提案、 いや、 お願いが あります。 大戦 略 = 用の マップ エティ タ、 ユニット エディタに 続いて-サウンド エディタ j というの はどうでしょう か？ つまり、 各 ユニット ごとに 自由に 特有の 音 | 

を 付けられる ようにす る エディタです。 たとえば、 戦車が 「いて- 〗 ましたる でえ」 と 叫びながら 攻擎 したり、 戦艦が 「ポンポン ポン 」 というの どかな エンジン 音 を 出したり、 そして まほうつかい (れ= 一浦 | 誡 氏， なぞの ぐ Z 

だん) が 「いっく ぼ —ん」 と 叫ぶ …… そんな エディタです。 ise 可能でしょう か？ (1M 都. 野 沢 陽 一郎. ぉ歲) さあ？ どうでしょう ね—。 





SUPER 

かずたか ていこく 軍 



先 峰 



ゲ パル 卜 



^ 



.?Su - 17( 武装 2) 先 峰 
次 鋒 [^タイガー 2( 武装 2)®^^® ADATS 



次 鋒 



中堅 



SA — 13 ゴー フル f て 
副将 gMiG"23(M2)f 二 
大将^ イロコイ 



- 1 



ファン タン A ^ 中堅 
x Z5U-X ^ 副将 
量 コル セァ (麒 ョ） fe] 大将 




o ミサイルと ミ サイ ルカ、' 飛び か う 激闘 



決勝戦 は 物語 調で 書いて みる。 
—— 戦 し 、 は 突発的に はじまった。 
索敵に 出た S 軍 Su — 17 空隊が 
撃軍ゲ パル 卜 部隊 を 発見、 した 
たかな 空爆 を 加える。 頑強な 抵 
抗 にあう も 殲滅に 成功。 

ところが 帰路に 悪魔の 使徒、 
撃 軍 タイガー 2 空隊と 遭遇し、 
急襲 を 受け パイロットの 絶叫と 
ともに Su — 17 空隊は 全滅。 

それに 対し、 S 軍 は 対空 攻撃 
能力に 富む ADATS 部隊 を 繰 
り 出し、 タイガー 2 に ふ' つける。 
撃 軍 は S A — 13 ゴー フル を 加勢 
に 出し、 S 軍 も 遅れて はなら じ 



と ，ファン タン A を 救援に 出撃。 
P 着す るかと 思われた 戦況 
に 変化が 生じた。 数多くの 敵 を 
ほうむつ てきた 撃 軍の 撃墜 王、 
M i G — 23 空 隊が 出現 したの だ。 
圧倒的な 機銃掃射 を 受け、 S 軍 
フ ァ ン タン A 空隊は 瞬時に 火 球 
に 変化す る。 爆撃に おいても 正 
確 無比で、 迎撃に 出た S 軍 ZS 
U — X 部隊 も 爆弾の 洗礼 を 受け、 
むなしく 四散す る。 

S 軍の 残る 戦力 は コル セァ空 
隊 のみ。 フォーメーション F (特 
攻） により、 さすがの MiG も 全 
滅。 だが、 コル セァも 残り はわ 





O 強力 な M iG の 空;^ 倍す る 敵 を 胃 




o コル セァ の^^ イロコイ を とらえる. / 

ず か 5 機。 もはや これまでと 思 
われた が、 撃 軍の 新手 は イロ コ 

ィ 輸送 ヘリ 空隊。 主力 は MiG で 
すべてだった の だ。 こう なれば 
輸送 ヘリな ど 敵で はない。 コル 
セァの 機銃が うなった./ 







SUPPR かずたか "^いこく 軍の 籠 勝/ 




今月のお はがき〜 ォレ にもい わせ 3~ 



國 三国志 • これが 決定版/ 

蜀の五 虎 将の内 4 人に ついて 正 

史編 にも とづいた パラメ一 夕 （統 
率 • 武勇 • 政治 • 智略 • 魅力) を 考 

えてみ ました。 関 羽 (98 '99 '64 • 
82.97)、 張 飛 (82 '99 '21 • 48 • 
37)、 趙雲 (94* 98 * 76' 84' 94)、 
馬 超 (92 '98 '37 '43 • 64)。 

(山 本佳彦 クン- 1 P) 
^今回 は 代表して 山 本 クンの 八ガ 
キを とりあげて みた。 ファジーの 
意見と して は 政治 • 智略 • 魅力に 
ついては、 関 羽 ，趙 雲 はや や 評価 
しすぎ、 張 飛 * 馬 超 は 若干 評価 不 
足の ような 気 もす る。 

さて、 今月のお 題 は 「魏の 智将」、 
掲載 予定 は 4 月 号。 
國 今月の一 冊 

『三国志 群雄 デ 一夕 フ アイ ル」 （新 
人物 往来 社 • 1100 円） 

々三国志の 主要な 登場人物 につい 



て、 事蹟の 説明と ともに 8 項目に 
わたって] 段階 評価 している のが 
新しい。 

豳ィ ラス 卜 人気投票 結果 
1 りん （17) 
2 神 崎し ぐれ （10) 
3 R I E (6) 
4 慎 之 助 （5) 
5 東 洲斎写 楽 三世 （4) 
☆ 編集の 都合で ち よつ と 遅くな つ 
たが、 9 月 号の イラ ス卜 人気投票 
べス卜 5 ランキング を 発表。 見て 
のとお り、 りん クンが 断 卜ッの 1 
位。 やっぱり あの カヮ イイ キャラ 
は 人気が 高 いんだね。 
■ まとめ 

☆ 最近、 ォレ にもい わせろ の 文章 
部門への 投稿が 減って きている。 
もういう ことが なくなつ ちゃった 
のかな あ。 新しい テーマ を 設定し 
ょラ かな。 



い 




ハ八 ぃゾ W ノ 
鎮麵恭 z 



ま 優き 





O まるで!^ ,〇〇〇 みた 矜持 （きょうじ） のた め 身 ■ しい タ ツチに 胃した な 
い Z(RIE クン • 4 P) を滅？ す 徳 クン -4P) (RS^m 己 クン '6' 5 P) 




)4 あ も 
きム 



O 腕 を 上け' たな。 張 部 (ちょうこう ） の 能力 
値 は なかなか (新 • 三国志 FAN ク ン • 2 P ) 




O いつに もま して、 
な 色 使い もし 



、 美しい/ ベイル 
漏 クン • 5 P) 



si 




, "簿署 お 環 離 暴 rj^^^i 



，濕 囫屋 禁断の 小 部屋 美少年の 定義 



読者が 男の子ば かりだろうと、 どんなに 「やめて くれ J とい わようと、 美少年 は 永遠の テーマな のゥ かずちよ) 



2 狂った 果実 Z 狩野哲 

位 ^零ず，， V 




觀的 現代 美少年 

(7)^ は プレイ ボー 
ィだが シャイな と 
ころも あるので 11 
めない。 胃が と 
て も 素敵な 人な の 
だが、 正面から 見 
ると ちょっと 统念 

な する。 



3 ィース ノア ドル 

に 




整った 横顔が 夕日 
に 映えて まぶしい。 
女 を たぶらかす 悪 
党 だけど 「顔が よ 
いので 許す」 とい 
つてい る ムカ< いる 
ように、 「すべて は 
顔で 決ま る」 とい 
つてい い。 



5 エメラルド • ドラゴン/八 ス ラム 

fa 巧 鳙，， 




重要 ポイント であ 

る 金^) 持ち ±o 

王子で あると いう 
高 ft な 生まれ もポ 
イン トが 高い が、 
強さと 美!^^' 人気 
につな がった。 こ 
いつも プレイ ボー 
ィ だが、 許す。 




Ult/ ゲーム キャラに おける 美少年 



今回 は 11 月 号で 募集した 美少 
年 アン ケー卜 （どの ゲームの キ 
ャラが 美少年 か を 答える） を も 
とに 美少年の 定義 づけ をして み 
た。 アン ケー卜 は、 なんと 1 人 
をの ぞいた 全員が 女性 読者 だつ 
たの だ。 担当と して 非常に ウレ 
シ かった ぞ （シ ゲル は 残念が つ 
ていたけ ど)。 という わけで、 彼 
女た ち は どんな 美少年 像 を 思い 
浮かべて いるの か 見て みょう。 

アン ケー卜 を もとに 作った 右 
の 表 を 見て ほしい。 みんなが 美 
少年 だ と 思う キヤ ラの 定義 (あ 
るい は 妄執) は ほぼ一 致して い 



て 「一に 容姿、 二に 性格 」 とい ラ 
ことら しい。 けっして 小指 を 立 
てて コーヒー を 飲む ような 輩 は 
好まれな いの だ。 

ゲーム キ ャ ラ での 美少年 は 圧 
倒 的に 『ブライ』 が 多かった。 ダ 
ン卜ッ でい ちばん 人気 は 幻 左 京 

(これ は 予想 どおり）、 べス卜 5 
に ブライの キャラ 3 人が 入 る ほ 
どの 人気の 高さ を 示した。 ちな 
みに 担当の ォス スメは 同じく ブ 
ライの ダニエル 様ゥ 強い 意思 
を 秘めた 知的な 感じが いいのよ 
ね 一。 特別に 掲載し ちゃお一 つ 
と （舞い上がって る）。 





容 姿 


①中 性的で 上品 

® 長髪 (金髪が いい） ときれ いな 顔立ち 
③ 細身の 体つ き (とくに 腰 は 細め） 
@ すこし 悲しそう な 表情 
© 色白で 目 は キッめ 




性 格 


① すこし 病弱で 貴公子つ ぼい 
© どこかに かげが あり、 謎め いている 
© —見 クールな ようで 優 し い 
@ ちょっと 皮 肉屋 
© 知的で 物静か 




その他 


悲劇的 要素 を 持って いる (生い立ち とか） 
闘う 姿 は カツ コ よぐ 絶対に 強い 
悪役であって もけ なげな 一面 を 持つ 




みんなからの アン ケー ト で r 好き なゲ一 厶キ ャ ラ 」 【二 害 かれて いた ポ 

の 高い キャラの べス ト 5 V マークの 数で ポイントの 高さ を 
してみ たが、 左 京の ポ イン 卜の あま りの 高さに は 驚いた。 



1 ブライ/幻 左 京 




文句の つけよう の 
ない 姿 かたち、 竜 
の 一族で あると い 
う 出生、 知的で ク 
ールで 強くて、 お 

まけに 竜 を 2 匹 従 

えてい ると ころな 

ど は 王者の 風格 さ 
え 感じられる。 




この ヒ ト ははつ き 
りい つて、 左 京の 
悪赢 お 面の よ 
うな^ち は、 む 
しろ 悲哀 さえ 感じ 
られ る。 彼のき 
さは、 かえって 女 
ゴコロ をく すぐる 
ものな の だ。 



5 ブライ ZK — ，シャノン 

ン ノ /JH 




金 i§ の ロングヘア 
一は 美少年の 重要 
ポイント であり、 
美しい 顔立ち は 女 
顔 的 美形の 原点で 
も ある。 敵 キャラ 
でも この タイプ は 
何でも 許せて しま 

ぅ赫渡 100%/ 



「か」。 秦加藤 C はおば お) さん 

(神 奈^ * 卜 ランポ ラン. ほ 歳 )_ 

川 県 \ テレパ 佐 藤 . ；£ 歳) 秦 買い 



*| く 情報 続けて ね ばおば おいない と されない (神 

- けつ お 幾かなくて からっけつ それでも おれ は ゲ I 人 

/ ェムツ I ソフト 全部 をね 生き返らせよう ぼくらの T 



r ランポ ラン. ほ歲) 會買 いましょう 元朝 秘史 を そうすれば でる かもしれ；： 

(山 1 砂 布 金.？ 彘) 秦 金がない 女 もい ない やる ことない そんな あな 卜 

Q 驚 Z なよなよ • ？歲) イラスト • まっし ゆ 



みんなからの アン ケー 卜はゲ 
ー厶 以外の 分野から も 選んでも 
ら つた。 じつは ここに もお そる 
ベぎ 共通点が あつたの だ./ 

マン ガと アニメで 共通して 目 
立って 人気の あった 作品が ある。 
『聖 闘士 星 矢』 と 『幽 女遊女 白書 J 

の 2 作品が それで、 下で ちまと 
めて 紹介す るが、 前者の 瞬、 シ 
ャ 力 と 後者の 蔵 間 は 圧倒的 人気 
だった。 とくに、 聖 闘士 星 矢 は 
ブライと 同じ アニメ 一夕で ある、 
荒木 伸 吾&姫 野美智 さんが 手が 



けた 作品で も ある。 また、 おも 
しろい ことに 蔵 間と いう キャラ 
はなん となく 瞬と、 見た目の 共 
通 点ち あるの だ。 そして シ ブイ 
ところで 『三国志』 (横 山 光輝) の 
名前 も あげられ ていた。 人気 ァ 
ニメの 『魔神 英雄 伝 ワタル』 も あ 

つた ぞ。 

ちょっと 残念だった の は、 ビ 
テオの 実写 モノの 作品 名が なか 
つたこと だ。 洋画な どで は、 な 
かな かいい セン をい くもの が あ 
ると 思う の だが …… 。 



1 


ぉィン トめ高 かつ fc キャラクタ 


マン ガ 


聖 闘士 星 矢 (車 田 正 美） 瞬 ，，零ず 
聖 闘士 星 矢 (車 田 正 美） シャカ 零 零 零ず 
幽 女遊女 白書 (富 樫義 博） 蔵 間 零， W 零， 


ビデオ 


聖 闘士 星 矢 (車 田 正 美） 瞬 


参考 暴 回答の 多かった 作品 名 

翻 云 （CLAMP)、 ^BABYLON(CLAMP), キャプテン 翼 (^W~)、 

魔神 麵云 ワタル (アニメ）、 mf s ， の小鄉 [5( 車 田 正 美)、 三国志 (横 山规 



『心に 残る あの人 J アン ケー卜 募集 



さて さ て、 今回 も 「心に 残 る あの 
人 J と 称 し て アナ 夕が' お気に入り 
の 美少年 を大 募集/ 原則と し 

て、 MS X の ゲーム キャラから 
の 募集 だけ ど 他 皿の ゲーム、 
アニメ や マン ガの キャラ、 はた 
ま た 部活 動の 先輩が' 好き ゥ つて 
の も 0K。 前回 は 女の子からの 
応募が 圧倒的 に 多 か つ た け ど 今 



回 は 男の子からの 応募 も ドシド 
シ 待って るぞ。 恥ずかしがらず 
に キミ の ホン ネ を ビシ ビシ ぶつ 
ける の だ/ あて 先 は、 ゲーム 

十字軍 「美少年 2」 係まで。 ttii 

で 3 名 様に ブラ ィ 下卷 の' 《ッケ 
ージに 入って いる シ オリ をプレ 
ゼ ント。 しめ 切り は 1 月 29 日必 
着で よろしく。 



12 月 情 鼸号プ レゼ ン卜 当邇者 発表 



まず、 テレカ は 大分県の 廣田正 

彦 クン、 岡山県の 野 口 St 志 サン、 
東京都の 古谷 和俊ク ンの 3 名。 
ボス タ 一 は 秋田県の 三 浦 孝之ク 
ン。 そして ソフト は 京 tB^ の 林 
家 こぶ 太 クン、 岐阜県の 家 田一 



道 クンに 千葉県の 高 本 祐作ク ン 
の 3 名に 決定。 て"、 同人 誌は完 
成 し だい 熱意の あつ た 数十 人に 
送る ので 楽しみに。 ところで M 
SX キャラ コンは 1 月 15 日まで 
募集 中。 急いで 送って ね。 






ちょっと ちょっと 
まて や、 おい/ 
確かに 女性的な 細 
腰 美少年 もセ クシ 
—で 思わず ム ラム 
ラ しちやう けど、 
魅力的な 男っての 
は それだけ ではな 
—い/ 「た く ま 

しさ j、 そう、 男 こそが' 持った 〈まし さも 忘れて はならない。 事 
実、 宮沢 りえと 翻した あの 貴 花 田の 丸太の ような 太い腕、 あ 
つい 隨、 ふくよかな お腹/ これ こそ たくましき ォ' ト 'コ 
そのもの ではない か ？ ま た、 某 マン ガ 誌に 連載 している 『花の 
麽次』 の 主人公、 かぶ き も の 前田慶 次の 強烈な 生 き 様に あこ がれ 
る 人 も 多い ハズ。 と、 ちょっと ゲーム キャラから それて しまつ 
たが ブライ に 出て く る ゾル トバ • ジ一 グ。 戦闢は 暴力/ と考 

える 彼 はま さしく、 たくまし さの 衝 bo 思わず 「ァニ キイ〜〃 j 
なんて 叫ん じ やい そ う だ。 ( シ ゲル） 



論: 



戦場 を 駆けめ ぐる 美少年た ち 



前回 は アニメの ir M 闢士星 矢』 を 
紹介した けど、 今回 は 洋画での 美 
少年 を 追ってみ よう。 

美少年 人気 ス タ 一が M 登場す る 
映画と いえば、 まず 『ァゥ トサ イダ 

一』 （ 1 9 8 3 米） なしに は 語れない。 
『ドラキ ユラ』 の フランシス • フ才 
一 ド • コ ッポラ 監督が 当時 無名の 
マツ ト • ディロン、 トム • クル— 
ズらを Igffl し、 不良少年 たちの 杭 
争 を 描いた 映画。 暗闇での 戦闘が 
やけに リアル だ。 

マイナーな ところでは ジョン • 
ミ リアス 監督の 『若き 勇者た ち』 
(1984 米 ) ァメ リ 力 力 ゆ 如 ソ連 軍 
に 占領され る というす さま じい 内 
容で、 それに 抵抗す る 若者た ちが 
チヤ一 リ 一 • シーン ゃズく ト リ ック • 
ス ウェイズ など、 IE 在の 人気 俳優 
たちだ。 どちらの 映画 も、 当時 は 
かけだ し 雌 優 だつ たからで き た 
ような もので、 とにかく 主要人物 
を演 じ た 人々 ほほ" 全員が' のちに 人 
画の 主役に な つ て 今 じ や 超 売 
れつ W 非 優 たちだ。 

そのな かに 仲間入り しそう なの 
が マイケル • ケィ トン' ジ ヨーン 
ズ^ ^ の 『メンフィス 'ベル』 （1990 
米) だ。 ョ 一口' バ 《戦線の 若 き 驟 
機 乗りた ち を 描いた 二の 映画に は 
マシュー 'モディーン、 エリ ック • 
スト ルツ な どの 若手 ス タ 一が 多 く 



出演した が、 彼ら は 二れ から もつ 

と 人 m^' 出て いい 個性的な （美形 
の) 俳優 たちだ 。きつ と 30 年代の 『ァ 
ゥ ト サイダー』 となる に違いない。 
どの 映画 も、 汗と 血と 涙に まみれ 
て 戦う 美少年 • 美少女が た く さん 
出て くる そ'。 この 際、 実写に 目 を 

むけて 2 ： 欠 元 コンプ レック スか ら 
更生して しまう の も イイ かも しれ 
ない そ"、 うん。 （YADAY0) 

メ观 ベル 




0第ニ» 界 大^^ 月、 'ii ^機 は ドイツの 
^^工場 を自 す る ため 死の 飛行に きつ。 
実話 を もとにし た のなかの 友 語。 
(ポニ 一キヤ 二 オン' I 万 5800 円） 
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一の ^SJ は エッチな ゲ —ムじ やな いんだよ 

」 は 行ける けど …… (鹿 児 sf. 宮 山和久 クン) 
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91 マ 月の IS7 すげ— 色 使いに ホレ た。 

は 別の 角度の 顔が 見たい な ($眾 都 一 1 サン) 



ウル 技 をみ つけたら 一 一 こへ。 り：^ で 

殳弥ん できて。 お 題 用の イラスト もよ ろ 



、きます i ゲ— 厶の 答えが 知りたい 人 は 「Q j 係へ、 答え を 知っている 人 は 「A」 係まで。 < ？レ にもい わせろ/ -SLG の 不満： t 

- しく。 2i コ— ナ I タイトル そのほかなんでも あ リのコ I ナ I。 掲載され ると ゲ^ I- ^ 赏幾 テレ 力の いずれ か をブレ 



受賞 メッセージ それが キミの 明日 を 開く / 

靳新 である ほど 人に は 理解され ない。 とすれ ぱ 真の オリジナルと は 人に 理解され ない もの だとい ラ 
ことになる。 人の 楽しめる ものと オリジナリティと は 相反す る ものな の だ。 だから ここまで マニア 
ック になって しまった デル ビン ダスが 支持され ると は 驚きと 共に ウレ シィ 気持ちで 一杯な のです。 
(でもなん で 田 中将 司 氏が 支持され な いんだ 7 みんな 見る目がない ぞ) 悪魔な ゲーム を 愛レ、 遊ん 
で くれた 皆さんに お礼 を 申し上げます。 さて、 次 は あなたの 番 です。 「機械の 性能が 悪い からと か才 
能がないからで さない」 こと はない つて こと を 私 は 示しました。 輝け る 栄光の 影に 苦労 あり。 ゲーム 
が 好きなら 作り 続けて ください。 たかが キャラの 色で も こだわり を 持って 決めよう。 
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0±« 受赏作 。職の 息子 を ±A 公と した、 RPG ふ ， 
う パズル ゲーム。 システム はじつ に麵 

▼ REAL VOLLEY ▼Empc 
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o 文撇專 用の スポーツ ゲーム。 操 法が 
難しし、、 そ 二 力 〈いい、 と^ si 論だった 

▼NUCLEUS 



審査に は 146 通の 応募が あった。 
すべて、 完全に データに 組み入れ、 さ 
らに、 バナソ ニック、 マイクロ キヤ ビ 
ン から 寄せられた 1 通ず つの 審査 用紙 
と、 本誌 編集長が 徹夜で ノミ ネー 卜 作 
品 を 見直して 記入した 1 通の 審査 用紙 
を、 かねてからの 予告 どおり、 後 3 者 
の 点数 は 10 倍して 集計した 結果が、 下 
の 画面 写真 だ。 

M ファン 大貸 は、 新鮮、 痛快、 緻密、 
輝ぎ の 総計が もっとも 高かった 「口 
ELVINDUSj 。読者 大賞 は、 ''DEL 
VINOUS EASY SYSTEM -。 

参 考 意見と して 「大貸 推薦 作品」 ( 1 
票 投 票) を 聞 く 項目が あ つ たが、 その 集 
計で はすで にち え 熱 賞 を 受賞して いた 
''Em 口 (5「e「j が 46 票で 10 票の 差 をつ け 
て 卜 ップ だった。 

fDELVINDUSj は、 編集部 内に 
ち 押す 人間が 多かった の だが、 通常の 



「新鮮さに 少し 欠けます が、 複雑な ルー 
ル でな < 簡単 操作で この 手の シ ミュレ 
ーシ ヨン を 作って しまう ことが すご 
し ^ / 最終兵器 や 惑星 破壊 砲な どの ィ 
ベン 卜 も あり、 気が 抜けず、 楽し かつ 
た」 （マイクロ キャビン） 
と 評価して いる。 

また、 パナソ ニック (松下電器） は 
「NUCLEUS」 を 推薦した。 
「シンプルで しかも 楽め なソフ 卜です。 
テ卜リ スの 流れ か ら コ ラムスな どが 誕 
生し ましたが、 まさに その ジャンルの 
世界に 正面から 挑戦して いると ころが 
特にす ばらしい と 思います」 （松下電器 
産業 情報機器 本部 次世代 第一 プ ロジェ 
ク卜 • 矢萩芳 明 氏） 

さて、 各 賞の パナソ ニック 賞と マイ 
クロ キャビン 賞 は、 それぞれの 大賞 推 
薦 作品と なった が、 本誌 編集長 は F R 
EAL VCDLLEYj を 編集長 賞に 指定 
した。 「クネ クネと した 腰の 動 さがす て 
さ」 とい ラ のが 理由 だそう だ。 

すべての 賞に もれて しまった 「神の 
試練 j だが、 シ ゲル は 最大の 評価 を して 
いる （うれしくな ハ だろ ラが ) ついで 
で 申し わけない が、 作者の HIDE YU 
KI さん、 作品 タイ 卜ルの 綴り を 二度 も 
間違えて ごめんなさい。 （コ） 
※今回 は スペース のつご ラで 読者 審査 
員の 意見 を揭 載で きませんで したので、 
次号に 掲載す る 予定です。 プ レゼ ン卜 
当選者 発表 も 次号で おこないます。 



第 6 回 MSX* FAN プログラム コンテ ス卜 

M ファン 大賞 DELVINDUS 

東京 • 東 鄉生志 (TPM CO. SOFT WORKS)/ お 歳 

読者 大賞 DELVINDUS I^bm 

東京， 東 郷生志 (TPM CO. SOFT WORKSV25 歳 

パナソ ニック 寅 NUCLEUS 長 野 ♦ 木内靖 (木 内 ヤスシ) /17 歳 
マイクロ キャビン 寅 Empire 「 京都 • 田 中 健 二 (TANAKA)/ 18 歳 
編集長 寅 REAL VOLLEY 兵 庫 *捋 積健士 (SILVER ENAD/16 歳 




選考 会ス夕 ッ フは プロ コ ンの 最終 審査 
に は 参加し ない システムと したため、 
読者 や 編集部で 唯一 投票権 を 持つ 編集 
長に どう 評価され るかが、 選考 会スタ 
ッフ として は 注目 点だった。 しかし、 
最初 「わからな 〜い」 を 連発して いた 編 
集 長 も 遊び こんだ 結果、 最終的に この 
作品 を 高く 評価し、 

「最初 はちよ つと とつつ きにくい ゲ一 
厶 でした が、 ゲーム をす る 受け手と 作 
者の 意図の キヤ ツチ ボールの バランス 
がいちばん よかった と 思います。 今回 
のノ ミネ 一 卜の なかで は 新しい ジ ヤン 
ルを 切り開いた 作品と して 光って いま 
した」 （北 根 MSX • FAN 編集長） 
として 大賞に 推薦した。 

じつは、 編集部で もう 1 つ、 期待し 
ていたの が 1 " Emp(5「e「j だった。 この 
作品 は、 マイクロ キャビンが 大賞 推薦 
作品と して 



.□ELVINDUS 
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第 B 回 MSX*— FAN プログラム コンテ ス卜 結果 発表 

M ファン 大賞 は 
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G それぞれの 項目で トツ フ の 得点 は 赤く 表示 

して ある。 また、 作品 名の 下に ある 数字 は、 

大 |囊の 集計 



好 さな 爆音 を 作り だす、 明るい ツール 

サイド ロール 

SIDE ROLE き〜 



EE3CSa2/2+RAM8K> 夕- ボ R は 標準 モ―ド で 
by きうち ヤスシ ► 解説 は 48 ページ 



パターン エディ 夕と か、 グラ 
フィック エディタ とか、 テキス 
卜 エディ 夕と か、 ミュージック 
エディタ とか、 シニア コ ン卜リ 
ビュ一 ティング エディ 夕と か、 
エディ 夕に も いろいろ あるが、 
あり そろでなかった のが、 サゥ 
ンド エディ 夕。 

0〜13 の 14 種類 ある PSG レ 
ジス 夕に 必要な 値 を 書き こむ 
(書き こむ 命令が SOUND 文） 
と ゴジラの ほえる 音 や、 走る 音、 
蒸気機関車の 音 や、 人の 声の よ 
うに 聞こえる 音 などなど、 じつ 
にいろい ろな 音が 出て くる。 た 
だ、 音 を 作り だすに は PSG レ 
ジス 夕の 性質 をよ く 知って おか 



i I 通 

\^ 1 1_ えき-. 



なければ いけない し、 知ってい 
たと しても かならずしも そうは 
思い どおりに でさない。 
そこで、 この 爆音 エディ 夕一 
は 「爆音」 にかぎ つて、 音の 高さ 
と 伸び だけ を エディ ッ 卜しよう 
という もの だ （ちなみに 「エディ 

夕」 に は M ファンで は 「一 j をつ 
けない けれど、 この 作品に かぎ 
つて は 作者の 指定 どおりに 「一」 
を 付けた)。 

使い方 は、 最初 ツール だとい 
うこと に 気がつかな いくらい か 
ん たんで、 かわいい。 

夕 マゴを カーソル キーで 動か 
して、 てきとうな 位置で スぺー 
スキー を 押す と、 その 位置に 対 




応 した 爆音が 鳴って、 
ヒョコ が顏を 出す。 す 
でに 気がつい たと は 思 
ラが カーソルの 左右の 
位置 は SCDUND12 の パラメ 一 
夕 （ 0~255。 値が 大きい ほど 音 
が 伸びる)、 上下の 位置 は SOU 
NJD6 の パラメ一 夕 （0〜31。 値 
が 大きい ほど 高音になる） に 対 
応 している。 GRAPH キー を 
押しながら 移動して いると 動ぎ 
が 速くなる が、 これ は パラメ 一 
夕の 変化 を 10 ずつ に 変えて いる 
ため。 

そんな こんなで 気に入った 爆 
音が 鳴ったら、 鳴った ときに 表 
示される 4 つの SOUN 口 文 を 



：£ I »E R€\ 



SOUN» に 24 
S0UN»12 , ±S€ 

SOUN» 8 , 16 
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O スペース キ 一を 押す と ヒョコ カ^!^ とと 
もに 顔 を 出し、 4 つの SOUND 文 を 表示 

メモして おけば、 自分の プ ログ 
ラムの なかで その 爆音 を 使える 
というわけだ。 あたりまえ かも 
しれない が、 そラ やって 作った 
効果音 は、 自由に 使って いい。 

ゲーム だと 思って 遊ぼうと す 
ると すごく つまらな いので、 あ 
やうく ボッ にし そラ になった が、 
じつは 使い方 を 限定して 楽しく 
わかりやすく した 斬新な サゥン 
ドエ ディ 夕な のだった。 （コ） 



この マーク は 左から、 I 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 
が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 
ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 



プロ クラ 




冬 を 乗り切る 楽しい 11 本と アニメ 支援 ツール 1 本/ 



—SIDE ROLE4 爆音 エディ 夕ー瞻 

[E1 スクリーン フ アイ 卜 

一—— ROOM 



EFIRE 

E] 回る 3 匹 



E ドク 口 

E1 そら をと びたい 

PJATTACKER ……^ 
E 愛の 1000 本 ノック…… 
BFINAL FORCE- 



•E5/48 
'26/49 
■26/50 
•27/52 
•27/55 
•28/53 
•B8/5B 
E9/57 
•29/58 



ffl 野望の 戦略 

SFIGHTER'S 

SSIIANIME (「ツール し) 

® ファン 夕厶 スクラム = 選考 会 レポ- 
® アル 甲 5= ヒッ卜 • アンド' ブロー' 
® スーパー ビギナー ズ 講座 '…一 '…- 

® 新' マシン 語の 気持ち 

® あした は 晴れ だ！ 

※ 圚は プログラムです。 



• 30/61 

• 3E/61 

33/36 

卜 ほか …… 38 

41 

42 

45 

64 




1 画面 プログラムが 少なくな つてき たか わりに、 ど 

さど さする ような ボン モノ っぽい 作品が 増えて さ 

た。 職人気質の 1 画面が 減る の はさび しい けれど、 

いっそう 楽しくなる のなら、 てきと I にし あわせ。 



格闘 風味の 落としつ こ 

クリーン フ アイ 卜 



rj^l CE32/2+ RAM8K ※ターボ r は 標準 モ一ド で 
by KEySiDE ► 解説 は 49 ページ 





※フ e し @) ば 7h 。一 KB の^ b イ^ : 
の 敏/ ^ぃ跑 ニナよ リ まあ 



應, 柳し 




o ゲーム スタート。 氷の 上 をす ベる ように 
フ' レイヤ一 力 、'動く 

橋の 上な のか、 もしくは ビル 
の てっぺん なのか。 よく わから 
な し 、場所 を 舞台 に し た 2 人 対戦 
専用の 格闘 ゲーム。 

ゲーム を 立ち上げ ると、 画面 
両端に いる 人間が 動 さ 出す ので 



力の 分 だけ 相手が 後退す る。 プ 
レ ィ ヤー 同士が 重なると 少 し だ 
がお 互いに 後退。 普通 プレイヤ 
一は 前進す るが、 キー 操作に よ 
つて 止まったり、 後 遅す る こと 
も 可能。 あまり 意味が なさそう 
だが、 慣れて くると この テのテ 
クが 必要に なって くる。 

画面 端に 追い つめられ、 落ち 
てし まった プレイヤーが 負け。 
リ プレイ は 自動な ので 待ち ま し 
よう。 （シ ゲル） 



の 技 は リ 一チの 長い ス 卜 レー 卜 
と、 リーチ は 短い が 威力の 高い 
アッパーの 2 種類。 うまく 相手 
に パンチ を あてる と パンチの 威 




o 決 遣が ついた。 植木 等の 言葉 を 借 り れば 
「ハイ、 それまでよ〜 」 てな もんだ 



パンチ を 使い わける 

ス卜 レー 卜 




O リ 一チカ 遏 く、 相手に ヒッ 卜させ やすい ストレート を 中心に g 
は 出 し っぱなしに でき る 力く、 必勝 法に はならない ので; ■ 



アッパー 
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<5 リ一チ は 短い が、 威力 は ある アツ バー.， 止まったり、 舰 したりと フェイント を 駆使 

し て ^Wj に ねら つてい きたい。 決まった とき の 精神的な ダメ 一ジも 大きし 、ぞ 



炎の 海での マウス 使用の 追い かけっこ 

FIRE ROOM ファイア ル-ム 



VRAMB4K ※夕- ボ r は 標準 モードで 
by ZEECDEN 岡 林 だい ► 解説 は 50 ページ 
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問題 作、 『マウス 大相撲」 の z 

EEDA N 岡 林 だ いが 送る 次な 
る 作品 もや はり マウス もの だ。 
だからといって 今回 は コード を 
つかんで プンプン ふりまわした 
り、 はたまた マウス をゴ ッゴッ 
叩いたり しない。 ごく ご 
に マウス を 使う ので 安心 だ。 



さて 遊び 方 だが、 火災に 巻ぎ 
込まれ ゥ ロウ 口して いる 人間 を 
守るべく、 青い バケツ を 操作し、 
次々 と 現れる 火柱に 合わせて 左 
クリックで 消火す る。 

と、 これ だけなら 何の へんて 
つもない ゲーム だが、 バケツが 
上に あれば 上へ、 ナナ メ にあれ 



ば ナナ メに、 途中に 火柱が あつ 
て もお かまいな しに 卜 コ卜コ 盲 
信 的な までに、 ひたすら 追い か 
ける 人間の 動きが 妙に おかしい。 
が、 それが 時として 非常に 危険 
な 状態に 陥る こと もあって、 け 
つこう スリリングだった りする 
ので ある。 （シ ゲル） 




o ゲーム スタート: マウス を スス一 
かしてみ ると …… 



o 人間が ゥ ロウ 口、 フ ラフラしながら つい 
てく る。 ョ ツバ ライに みえな くもない 



o ェ滅 统見ノ 



—ムォ 一バ一 です 
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O 点数 力 H 申び ると、 


し、 いか げん 火柱の 出現 


スピード 力 SI くな. 2 


：>。 収拾が つかない ぞ 



一 SCREEN. F 



RRERC5M.F 



26 



K E V E A R D 



すつ びよ 一ん と 首 を 飛ばした 者に 罰 ゲーム 

ド ク 口 



ES3ES32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by 小 林靖彦 ► 解説 は 55 ページ 





o 左から わたし （ちえ 熱)、 ささや、 力、 ずち 
よ、 シ ゲルの 順で プレイ。 罰 ゲーム は 秘密 



あの 眼帯、 あの 顔 を 見れば こ 
れが どんな ゲーム か 一目瞭然。 
ィ ラス 卜 レー 夕 一の どんぎ さん 

は ひとりで 勝手に □、 〇、 N と 
選んで いき、 名前 を 入力す るプ 
ログ ラム だと 勘違いし ていたが、 
たいていの 人なら、 あの 黒 ひげ 
危機一髪 を ゲームに したの だと 
気付く でしよう。 



まず 最初に ゲームに 参加す る 
人 を 集め （2 人から 6 人まで プ 
レイ 可）、 その プレイ 人数 を 入力 
する。 このと きに 首 を 飛ばした 
人に 対する 罰 ゲーム を 決めて お 
くと 盛り上が るので は。 

プレイヤー たちで 順番 を 決め、 
画面 下で 順番に 呼ばれる ので、 
A〜Z の アルファべ ッ 卜の なか 



Q まず 最初 は I 番目の わたし 力 選ぶ。 カラ O ささやの 番。 本当 は Z を 選び O かずちよの 番。 M I D I 力 [す (？) する 上司、 
オケで お世話になつ ている B'z の B だ たいが)^ 貪な 気がする ので U いている A I G T の G を 選ぶ フの K をシ ゲル 力 ぶ 



からどれ か， つ を 選んで いく。 
選んだ アルファべ ッ 卜が 安全な 
ら その アルファべ ッ 卜 は 消える。 
首 を 飛ばす アルファ ッべッ 卜 を 
選 ぶ と …… ド カン./ (ち） 



霞 



BOM ガ 










w ^ v L \ 
r • | 


一は" ん 坊 め ひと 15" よ 



O シ ケリレ の番 。コーラ 飲んで 節 寺ち E の E を 
選ん で ド カーン。 罰 ゲーム は 女装す る 二と 



赚 



ガチャ ピン 、ムック、 お姉さんが まわる 

回 る 3 匹 



E3 



f^l CS32/2+ R A Ml 6 K ※夕— ボ R は 標準 モ— ド で 
by 小 松健彦 ► 解説 は 52 ページ 




3 匹と いえば、 じ やじ やまる、 
びっころ、 ぽ ろり だと 思う おさ 
だです が、 この ゲームで は その 
3 匹が くるくる 回って ます。 彼 
らには 名前がない ので、 勝手に 



名付ける とより 深く ゲーム を 楽 
しめる でしよう。 

あなた は 黄色い 顔で、 8 方向 
に 移動で きます。 A〜Z の 全 26 
ステージの 青い マス をた どって 
白い ゴール をめ ざし 
ましょう。 ところが 

* ： 
いく そ/ 



o ステ- 



」。 白い ゴールまで 3 匹 を さけながら つきすすむ 5> ステージ 「A」 を ij35§。 ここ 
、けえ. Z はほんの' j 寺 調べ 



その 途中で は 黒い 色 をした 3 匹 
が 勝手に くるくる 回って います。 
さらに 困った ことに、 あなた は 
その 3 匹に ふれる と 死んで しま 
います。 なんとか 死なずに ゴー 
ルす るに は、 すばやい 反射神経 
と、 正確な 指の 動 さが 必要です。 

ちなみに ゴールと 同時に 3 匹に 
ふれても 死にます。 なお、 とこ 
ろ どころ にある 青くて 3 匹の 顔 



と 同じ もようの マス は、 常時 3 
匹のう ち 1 匹が いるので 通れ ま 
せん。 

それから、 この ゲームに はゲ 
ー厶 オーバー はない ので、 あき 
るまでお なじ ステージに チヤ レ 
ンジ でさます。 （お） 



ゴール〃 








® 




KEVEOARI> 




o ニニ は^ t 也 帯 だ。 ほ マ 
ひと 息で お茶 を ^不 



KEVBOAR^ 



03 匹の スキ をつ いて一 気 O みごと ニ 
に ゴールに せまる./ だ 勝負 はこ 



まだ ま 



'、ら よ./ 



D0KL50.FD2 
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アメリカ 映画に f 卜 ラン ザ厶 

7000』 ての が あるんだ けど、 その 
映画 を ほうふつ とさせる ゲーム 
が 登場。 観た ことない 人 は ビデ 
ォ などで 鑑賞 をォ ススメ だ。 

キミ は 赤い 車 を 操作し、 ある 
重要な 物品 を 積んだ 後方の 輸送 
車 を 目的地まで 護衛す るの だ。 



涵 





輸送 車 は、 画面 下 を 左右に フラ 
フラ 動ぎ、 それ を 狙って 画面 上 
部より 現れて 輸送 車に 体当たり 
を 敢行す る 敵 車 を 側面からの 体 
当たりで 破壊す るか、 進路 を 変 
えよう。 敵 車 は 色に よって スピ 
ードゃ 耐久力が 違ろ。 
画面 下に 表示され ている 距離 





は 目的地までの 距離 を 示して い 
る。 100 キロ 進む ごとに 自分の 車 

は 上に せりあが り、 よりす ぱゃ 
い 判断が 必要と なって くる。 

敵 車と 正面衝突したり、 輸送 
車が 破壊され ると ゲーム オーバ 
―。 ミッション • コン プリ一 卜 
を 目指せ./ (シ ゲル） 















24±kn SCORE ±2 



スピード 速い 
耐久力 小 



o こんな ふうに、 横から アタック Z 

は 押し っぱなしで オーケー だ 



O 敵 車 を 路肩に^ "てし まう の もテ。 ■ 

車力， される 心配 はない 



o 自 車が 上に せりあが つたと ころ。 でも、 

まだまだ 上に せりあが るの だ 




スピード 遅い 
耐久力 大 



1 1 



空飛^ ドッ卜 を 操作して 夢 は 未来へ 
そ^) をと びたい 



TT^j\ CSI2/2+RAMI 6 K ※夕— ボ R は 標準 モ―ド で 
by 大久保 俊 介 ► 解説 は 53 ページ 



f き^さ 下 ポ§ 

ゆ 樣 fe き^ c^i Q 



ゲ 



Hit 【KD へ 

。ケ' 二 一 (へ 
«\ 铜 
咽 カ增 



に— 



'負 « 'の ffi カ^] 
きお トキ] 



飛行機で 旅行した くても パブ 
ルが はじけて お父さんの ボー ナ 
スも あてに ならない 厳しい 現実。 
ああ 空 を 飛びたい という この 熱 
い 思い は どこに ふ' つければ いい 
のか …… 。 そんな こと を 考えて 
しまう あなたに ピッ タリの ゲ一 
厶が この 『そら をと びたい』。 空 



O レッスン ごとに^: が 定められる。 速く、 
正確に 髒室 すれば 得点 も 高い 



飛ぶ ドッ卜 （/) を 操作して、 思 
■5 存分 飛行 感覚 を 味わお ラ。 レ 
ッスン 1 は 着陸 訓練。 レッスン 
2 では 離陸、 着陸 訓練。 レツ ス 
ン 3 以降 は チェック ポ イン 卜 を 
通過 しての 総合 飛行に 卜 ライす 
る、 簡易 3D フライ 卜シ ミュレ 
一夕 だ。 （が） 




IS8 § お T お 



o げげ Z こんなに P が あっち や 頭が 二ん 

がらが る f どうやって クリ ァす るんだ.// 



购き .動 ： 矢 
印 は 風向き。 胄 
は 風の 強さ 



左 M ： ± 也 形 を から 見た is®> p (チェック ポイント） を 通 
過す るた め自機 （ドット） を;^] させる 時 は 左 画と 右 画面 を 
照ら しあわせて うま く PMig を 、しょう 




出力 •il® • タイム： POW は 出力、 SPD は^、 T l M は 磨 室までの 残り タイム。 
出力 をい くら 落と しても 機首 を 下げなければ 高度 はな かな 力、 落ちない。 残り タイムが 

になったり、 p を iiii しなくても^ できる が、 いずれも 失格と なる 



手 t 汗に ぎる、 八ィゥ I ィバ トル 



ATTACKER 



アタッカー 




CE3 ES32/2+RAM8K ※タ— ボ a は 標準 モ―ド で 
by OIMQ ► 解説 は 5B ページ 



右 画面 ： 地形 を 右から 見た 画 同 着陸 時には 進 

入 角度が 大きくなら ないよう、 高度と 出力 を 同 

時に バランス 良く 落として いこう。 地面 近くで 

は、 出力と is を I 致させれば 水平飛行 する ぞ 



移 

の 

tins! 





ATTACKER.F 
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いま、 戦いに 終始 符 をうて。 ピリオド 

FINAL FORCE--— 



mm 



いけいけ ケロ ヨン、 どんとい け 

愛の 1000 本 ノック 



■ f ^ 

I (i^RAfM'^o^ ，m) 



CS32/2+VRAM64K 
by TOM すけ 



きフ。 ゆ (7'0-7^5^%5^ 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 57 ページ 



5P/ACB 




- ~ 1 I H^KD の ぅぉれ 亍ィゾ 7 
J て もま、 樣 



最近、 またまた 活 気づいて き 
た プロ野球。 そんな 気風に 影響 
されて か、 力 エルの ケロ ヨンが 
野球に 挑戦/ ャ クル 卜の 飯 田 
ばりの 華麗な 守備 を 身に つける 



ベく、 恋人の ケロ ミンと 特訓 を 
始めた ぞ。 

ケロ ミンが ノックした 打球の 
落下 地点 を 予測して ナイス キヤ 
ツチ./ スペース キー を 押しつ 



ぱ なしで、 逆 シングル キャッチ 
なんて 高等 技 もで さち やう。 

10 本の ノックが 終わった 時点 
で ラウンド 終了。 総 キャッチ 数 

が (ラウンド 数 X5) 以上 だと 次 



の ラウンドへ。 ラウンドが 進む 
と 打球の バラ ツキが はげし く な 
る。 全部で 7 ラウンド。 君はケ 
口 ミンの 期待に こたえられ るか 
な 7 (シ ゲル） 




ケ t2 ヨ^と ケ ^愛 ^ 劇場 





^ ず、 力 
ず、 力 



o 愛の 『开せ 台/ この 時点から ケロ 
は 移動 可能です 



on® が 切り 換わり、 ナイス キャッチ ノ 
取り そこなう と、 愛の ムチ がと ぶこと も 



o ボールが、 剛 の 両端 や^にい くと 跳 

ね 返る。 愛に 妥協 (だきょう） はない の だ 



<> ビシ ビシ と 愛の ムチ がさ く れつ ./ でも、 
キ ミ の 愛に こたえられる ま て 力 <ん ばる よ 



C 畴 ぉ向 麵 



(^二 ムス マ— k / カ0 凌 



C^j2/2+ VRAM128K ※ターボ r は 標準 モ一ド で 
by OIMO ► 解説 は 58 ページ 








西暦 2QD1 年。 宇宙 戦争 も 終盤 
をむ かえ、 敵側 は 最終兵器" Z 
2000" の 建造 を 進めて いた。 対す 
る 地球で は 自動 照準 ミサイル を 
搭載した スペース ファイター 
VV F I NAL FORCE" を 開 
発。 最終兵器 破壊の 使命 を 負い 
飛び立つ のであった …… 。 



o ミサイル を 撃ちまくれ z 自動 照準な 
てう 且ぅ' JZ 要はない ぞ 



ミサイル を かわし、 敵 戦闘機 
を 蹴散らし、 最終兵器 を 目指せ。 
敵 ミサイル や 左右の 壁に 激突す 
ると ダメージ、 パワー を 消費す 
る。 パワーが D の 時点で ダメー 
ジを 受ける と ゲームオーバー だ。 
3000 点 を 越える ごとに パワーが 
2 補充され る。 

この 任務の タイムリ ミツ 卜 は 
約 3 分。 それまでに 任務 を 遂行 
できない と、 最終兵器が 完成し 
てし まう （つまり ゲーム オーバ 
一)。 スペース キー を 押す と 加速 
する が、 カーブで は 遠心力が 働 
くので 注意。 全 5 ステージ。 最 
後 は 最終兵器との 一騎討ちが 待 
つてい る。 （シ ゲル） 




右に 左に 



OO* 色え 間な く 続く カーブに は^ 
セ る気ネ 寺ち をグッ とこら え、 射禽と 忌、 つ 
ら;; ^する こと も 大事 



F-FORCE.FD2 



O ついに 最終兵器と 対面/. て もみん なに 

はない しょ。 やっぱり、 自力で 見て 欲しい 
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野望の ために、 画面 情報 を 正しく 把握せ よ/ 



Sr*eencG や、： j ト 
Lj "しんか、、 おさまし fe. 




国 データの 見方 

夕ーン ： 現在の 夕ーン 
金 ： 資金の 残高 
町 かち： 町の 価値。 最大 5000 税 りつ： 税率。 最大 100 
レー 卜 ： ュニッ 卜 を 生産す る 値段が 基準 値の 何 ％ か 
士気 ： ュニッ 卜の 攻撃力に 影響。 最大 100 
町かず ： 町の 数 （城 を 含む） ちゅうせい ： 民の 忠誠。 最大 100 




メイン 画面 

'コマンド/ 'ュニ ッ卜デ 一夕 表示 エリア 
+ 国な どの データ メッセージ 表示 エリア 
全体 マップ 

ュニッ 卜 データの 見方 

Level ： ュニッ 卜の レベル 
Damage ： うけた ダメージ 
Arms ： 残 弾 数 
Move ： 機動力 
Hex ： 現在い る 地形 

全体 マップの 見方 

各 色の 四角が 各国の 領 
土 を あらわし、 白の 四 
角で かこまれた エリア 
が 現在 メイン 画面に 表示され ている エリアと なる。 




信 長 ふう 大戦 略の シ厶 シティ 一 あえ 



！の 戦略 




きる。 「MAP ED I T」 で、 自分で 
新しい マップ を 作る こと もで きる。 ま 
た、 「UT I L I T 丫」 を 選択す ると、 
ファイルの 一覧 を 見る、 ゲームの 初期 
パラメ 一夕の 変更、 画面 アジ ヤス 卜 （画 
面の 表示 位置 調整) の 3 つ をお こなう 
ことができる。 

マップ データ を ロードす ると、 何 か 
国で ゲーム をす るかき いてく るので 2 
から 4 の あいだで 選択す る。 つぎに、 
各国の 首都 を 配置す る。 首都の まわり 
の 四角 は 自国の 領土 を あらわす。 各国 



だが、 最悪な の は 怪獣。 厶 チヤ クチャ 強 

いの だ。 でも、 自分の 城が 包囲されて 
いると き はちよ つと ありがたい かも。 



の 領土 はか さなる ことができない。 ま 
た、 このと き 文字 を 入力して 国の 名前 
を 変更す る ことができる。 

ゲーム は、 Blue 国、 Red 国、 
Green 国、 Yellow 国の 順で 行動の 
順番が まわって ゆき （とうぜん ゲーム 
に 参加して いない 国の 順番 はま わって 
こない)、 すべての 国の 順番が おわった 
ところで] 夕ーン 終了と なる。 毎夕 一 
ンの はじめに ランダムで ィ ベン 卜が お 
こる。 また、 資金 は 毎 ターンの はじめ 
に 手に はいる。 

キー 操作 は、 だいたい 光宋 SLG の 
操作 系 を 踏襲して いて、 Yes. No 
を 入力 するとき の 「丫」 は 「0」 キーで も 
代用で き、 また 「0」 と 「丫」 以外の キー 
で 「N」 の 代用になる。 戦闘、 降車の コ 
マンドの とき は 行動す る ュニッ 卜の ま 
わりの マスに 1 〜3 の 数字が 表示され 
るので、 該当する マスの 数字 をお す。 
ほかの 特殊な 操作のと きも 説明が 表示 
される ので 大丈夫 だろ ラ。 

勝利 条件 は、 すべての 敵の 城 を 占領 
する か、 降伏させる こと だ。 すると、 
ちょっとした エンディングが 見られる。 

この ゲーム は、 資金 を 内政と 軍事に 
どラ ふりわけ るかが カギ となる。 内政 
を かえりみず 兵器ば かり 作って いても 
やって いけない し、 内政に 力 を いれす 
ぎていても タメ。 いままでの SLG と 
はちよ つと ちがった バランス 感覚が 要 
求され る ゲーム だ。 評価の コマンドの 
メッセージ を 目？? に 内政 を やって いく 
といいだろう。 

また、 ちう ひに つ 重要な 要素になる 
のが 「建設」 コマンドの 使い方 だ。 うま 
く 使えば 便利 だけどけ つこう 金が かか 
る。 それに あまり 悪用す ると 友達 をな 
くしち や ラぞ。 （お） 



ひ i 圣獸は 強し、。 へ 夕に 高い ュニッ ト をぶ つ Oi^ffi をみ ると どこかで 見た よ つ な lii® 力、 
ける より、 戦 草 A あたりで やっつけろ./ …… 。 的確な 助言な のて にしよう 




毎夕 ーンの はじめに、 とさ どぎ ィべ 
ン 卜が おきる。 それ はろ くでもな いも 
のば かりで、 たいてい は 今までの 内政 
の 成果 を パーに してし まう ものば かり 
だ。 これば つかり は ランダム なので 運 
命 を 呪う しかないだろう。 

そのな かで も 特に タチ がわる いのが 
一揆と 怪獣の ィ ベン 卜。 自分の 城の 近 
くに 出現し、 自分で は 動かせず、 勝手 
にうごき まわって まわりの 地形 を 破壊 



し、 まわりの ュニッ 卜に 戦闘 をし かけ 
る。 一揆 は 金 を あたえれば 静める こと 
がで きる し、 弱い ので 退治 もかん たん 



-揆じ や 




o~ 挨カ m, 大金 を はらうなら 希, 
のュニ ット をつ くった ほう カ变 あが り 
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CS32/2+VRAM128K ※ターボ r は 標準 モードで 
by NIKO e TEAM ► 解説 は B】 ページ 




I. ■> ■> ->. ti 

O この タイ トルが すべて を 語る/ S し G 
野 はよ だれもの だよ ね 

今回、 この タイ 卜ルの イン パク 卜 だ 
けで なかば' 採用 を さめて しまった この 



「野望の 戦略』。 いままで ありそう でな 
かなかなかった タイプの ゲーム だ。 お 
もしろ い 要素 を つめこみ すぎる と、 そ 
れ それの バランスが とれずに 破綻して 
しま ラ ケースが 多い けど、 この ゲーム 
はそんな ことち なく まとまって いる。 
ただ 対戦 専用な のが 残念 だ。 

初期 メニューで 「NEW GAMEj 
を 選択す ると マップ デ 一夕 (拡張 子 M 
AP) 、「し 〇AD START」 を 選択 
すると ゲーム データ (拡張 子 G AM) を 
ロードして ゲーム を はじめる ことが で 



勒擎給 産 設伏政 能 

矜攻補 生 建 降 内 機 

12S45678 



① ® @ @ 




YAroQSEN. LZH ※圧縮 フ アイ ル です ル IIO ベ I ジ 



グラフ ィ 



名称 


価格 


各 ュニッ 卜に 対する 攻 S 力 


機動 

力 


き 兵 






戦 A 




トラ 




戦へ 


m 


1 機 


m 


m 


-接 


'圣^ 


歩兵 


100 


30 


16 


16 


10 


a 


IB 


u 


6 


8 


6 


D 


D 


80 


8 


6 


対空 砲 


£60 


iD 


18 


18 


10 


8 


IB 


74 


お 


50 


42 


D 





?D 


B 


10 


自走砲 


310 




















55 


4B 


90 


BE 


D 











B 


戦車 A 


460 


3D 


70 


70 


50 


32 


78 


10 


B 


B 


D 


3 





60 


86 


B 


戦車 B 


630 


73 


80 


80 


63 


43 


B4 


に 


12 


B 


6 








73 


34 


6 


卜 ラック 


180 


40 


B4 


？ 4 


10 


8 


32 


10 


8 


B 


6 








45 


12 


12 


輸送へ 1 」 


320 


!6 


IB 


18 


32 


24 


3B 


80 


14 


ID 


5 


C 





eo 


lfl 


B 


戦車 ヘリ 


760 


?4 


SO 


？: 


1c 


64 


76 


20 


U 


ID 


B 


D 


g 


ョ'] 


16 


6 


瞧 


漏 


90 


30 


3D 


dE 


50 


80 


？ Z 


〗4 


10 


B 


63 


55 


SO 


3B 


10 


戦闘機 


1800 


]0 


10 


1G 


8 


B 


10 


92 


BD 


70 


50 








12 


8 


12 


駆逐艦 


2500 


39 


35 


35 


?S 


25 


35 


55 


51 


47 




57 


41 


49 


23 


8 


韉 


棚 


61 


55 


55 


50 


50 


55 




70 


65 




ョ S 


S。 


58 


46 


6 


—揆 




40 


ee 


お 


？ 


IB 


23 
















D 








1 


怪默 




BQ 


B5 


35 


75 


70 


30 


B5 


70 


75 


70 


70 


7Q 


90 


55 
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新しい マップ を エディツ 卜し ましよ 



サンプルの マップで はも ラ 満足で さ 
なくなって しまった キミに は 自分で マ 
ップを 作って 遊^ こと をお すすめす る。 

初期 メニューで 「MAP ED I 丁 j 
を 選 ふ' と マップ エディ 夕になる。 新し 
い マップ を 残す とき は ゲームの 入って 
いる ディスクの ライ 卜 プロ テク 卜 を 書 
さ こみ 可に してお かなければ ならない。 

カーソル キ一 で カーソル を 移動 させ、 
スペース キーで 地形 を 置く。 置く 地形 



は、 I NS キーと [DEL キーで 選択す 
る。 スペース キー を 押しながら カー ソ 
ル キー を 押す ことによって、 連続で 地 
形 を 置く ことができる。 

L キーで は、 マップ デ 一夕の み 読み 
こむ ことができる。 また、 S キーで セ 
ーブ がで きる。 

CLS キーで、 現在 指定され ている 
地形 を 全体に 置く。 ESC キーで メイ 
ン メニューに もどる。 



1 

移動 



コマンドの 解 M 







ュニッ 卜 を 機動力 だけ 移動 
させる。 移動 終了後、 つぎ 
の 3 つから コマンド を 選択 
する 



1 

なにもし ない 


そのまま 移動 を 終了す る 


2 

攻》 


下の 攻撃 コマンドの 解說 参照 


3 

降車 


歩兵 を 乗せて いる ュニッ 卜の み 選 
択可。 周囲の マスに 歩兵 を 降ろす 



2 周囲の マスの ュニッ 卜 を 攻撃す る。 このと さ 味方の ュニッ 卜 も 攻撃で さてし まラ 
攻擊 ので 注意 



3 
補 



自 軍の 町、 城に いる ュニッ 卜の み 使用 可。 弾薬 を 補給し、 ダメージ を いくらか 
回復させる 



生産 



自 軍の 領土に ある 自 軍の 町、 城での み 使用 可。 ュニッ 卜 を 生産す る 



敵の 領土 以外の 場所に 任意の 地形 を 置く 



6 

降伏 



降伏す る。 自 軍の ュニッ 卜 は 消滅し、 城 は 荒れ地になる が、 町 は そのまま 残る 



内政 



各 内政 サブ コマンド を 実行 
する。 評価 以外 は、 1 ター 
ンに 〗 回の み 実行可能 



2 

稱 



3 

投 n 



に權 



5 

mm 



金 を 施し、 忠誠 を あげる 



税率 を 変更す る 



B] に 金 を 投資し、 町の 価値 を あげる 



現在の 国の 状態に ついての 評価 をみ る 



領土 内の 堀り出し物 を さがす。 とぎ どぎ 堀 
り 出し物が みっかる 場合が ある 



8 

機能 



セーブ 



各 サブ コマンド を 実行す る 



5 

地図 



ゲーム 途中の デ 一夕 を セーブす る 



ゲーム データ を ロードす る 



戦闘の モード を 選択す る 
1 ノーマル モード 

2 ノ一 ウェイ 卜 モード （ファン ファ- 
レ カツ 卜） 

3 ビジュアル カツ 卜 （戦闘 メッセ一 ミ 



全体 マップ を 見る 



ゲーム を 中止し、 夕 ィ卜ル 画面に もどる 



g 

終了 



自分の 行動 を 終了す る 





E^^S^ 二 t 


グラフ 

イツ ク 




機動力 消費 鼉 


地形 


地上 


航空 


-linfl 口 




平地 








"-' 










■-— - . - 


山 


3 








川、 海 


4 








壁 


















國 


荒れ地 








'マ 1^— 


要塞 








養. 












町 






1 




城 









地形 一覧 をみ ると、 壁 は 航空 ュニ 
ッ卜 以外 は 通れない。 建設 コマ ン 
ドは 敵の 領土で は 効果がない。 航 
空 ュニッ 卜 は 対空 兵器に 弱い …… 
これらから 生まれた のが この 作戦 
だ。 よほどの 集中攻撃 をす るか、 
怪獣 や 一揆が 壁 を 破壊す るの を 待 
つかしな いと 突破で ぎない。 でも 
本当に やったら ただの やな 奴 だぞ。 




.:三マニ.一 ニ^: 

これ を 見て あきれな し 、友達 は もっと 

姑息な tm を 考えて いるか も しれない 




G 全体 マ ップを 見ながら 作る。 ディスクに はいって いる- K 

URONEKO ス 拡張 子 MAP) は、 おさ だ 作 
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3 



9 人の ファ TSH£ ちの 戦闘力) レテ 



I さ定 では この ゲームの 主人公。 アツ 
バ 一カツ ト （①: i )、 気功 弾 (②： 

I )、 旋)» (③： 2) 等の 必殺 技 を 
持つ。 アッパーカット は ±# 中 無敵 
で 強力 だが、 下降 中 は 無^ 1 蒲になる 



TAKA 



アツ 八- カツ 卜 ^^^^^ 

③黼 

^|^^ 気功 弾 



アツ バ- カツ 卜 ^^^^ 

旋風 脚 



KENJI 



た 力、 の ライ ノ^レと いう 二と らしい 3 
たかと おな じ 必殺 1$ を 持ち (出し 方 
も、 'jz 要な 気力 もお なじ）、 ほ (洞 等 

の 力 を 持つ。 〇0!71カ<操ィ^ると攻 
聲 的な 戦い をす る 



スピード、 パワーと もに、 たかを 上 
回る 強い ャッ。 サイコ ス マツ シ ヤー 
(④ ： 5)、 ダブル 二 一キック 悠 :2s 
2)、 スライダー (©: I ) 等の 必殺 
技 を 持つ 



MAJN V 



y| 義 
スライダー 




秘めた 大き な 力 を もつ ファ イタ 一。 
アツノ、'— カツ ト （； j): i )、 

脚 (⑥： な 虎贿② ： 3)、 霸王 
D 、 翔吼弾 (⑦ ： i o) 等の 必殺 技 を 持つ。 
n /OGA 超 必ま對 支 を 引 き 出せる か ？ 



中国拳法 を 使う、 キ»7) ス ピ一 ド を 

ほこる ファ イタ一。 二 起 脚 (④： 
i )^mmm(®- 2)、 隠し持つ 

爪 を 使って 回転 的 爪 襲撃 (③： 3) 

等の 必殺 技 を 持つ 




フライ ンク八 スター ^^^^ 

o 罾 



元 アメリカ 軍 人 技の キレ がす ばら 
しい、 パ' ランスの とれた ファイター。 
フライング ハ' スター (CD: 2)、 ラス 

パー (②： 3) 等の 必繊を 持つ。 フ 

ライン グ パスタ一は 強力 



ちょっと 変わった 拳; 封 吏い のフ アイ 

タ一。 ^« (③： 3)、残驗(©： 
2 ) 等の 必織を 持つ。 飛翔 破 をジャ 

ンプ でかわ そ うとす ると ^iJrr る こ 
とが 多い 



RANDY 



^s^ r 残影 拳 



タイガー ニー キック 

@ 零 



ムエタイ ィ更 いの ファイター。 唯一の 
必殺 技 タイガ一 二一 キック （©: 

2 ) は" S 舜で 相手の ふ ところ に 飛び 

； こ み、 ミ齢, 1 ! な ひさ *m り を くら わす。 

i'IGHcR 技 も 出し やすく、 初心者 向け 



，f をィ 吏う ファイター。 あて 身キ殳 

げ (⑧： 2)、 え 1 ■((!): 3) 等の 必 
• を 持つ。 あて 身投げ はネ目 ¥ ^ど 
んな' 必 ^ もす 殳げ 返して しまう。 キ 
ースの 気合が 減つ たと き は 要; 主意 



KIES 




弱い ャッは 違ラ ゲームで 遊んで いろ 

■WEFTS— 



國 




たか 対 けんじ。 けんじの は、 たかの ， 単て 寸丁 ち 落とさ 

れる。 離れす ぎている のに、 を 仕掛けた けんじの ミス だ 



必殺 技の 出し 方 



© 


i t+A 


(D 


1 \ + A 


(2) 


1 — +A 


CD 


/ — +A 


(D 


i — +A 


® 


― — + A i + A — + A 


④ 


< —— ^+ A 


CD 


— 丄 + A 



O A は スペース キー （A ボタ ン）、 矢印 は その 方向の 力 一ソル キ一 
(十字 キ一） の 入力 を あらわす。 上 (7)^f 乍 は キャラ 力く 右 向きの # 



が 





Cki2/2+ VmAM64K ※タ 一ボ r は 標準 モ一ド で | 
by 北 川 乃由隆 ► 解説 は 61 ページ ： 



北 川 乃 由隆の 格闘 ゲームと いえば 92 年 1 月 号 
揭 載の 『S- FIGHTER』 を 思い出す。 あれから 
約 1 年が 経ち、 新たな 格闘 ゲームが やって ぎた。 
9 人の ファイターが そろい、 対 COM でも 遊べ 
るぞ。 

RUN してし ばらく 黒い 画面の まま 待ち、 文 
字が 現れた ら 最初 に コン卜 ロー ラーの 選択 をす 
る。 が キーボード、 ，、 2 は その 数の ポー 卜 
の ジョイスティック を 使用し、 3 は COM が 動 
かす。 両方と も COM にす ると、 ウォッチ モー 
ド にもなる。 次に ファイター を 選択 （同 キャラ 対 
決 は 不可） したら 勝負 開始./ 

ファイター は キック、 口一 キック、 パンチ （ァ 
ッ パー)、 投げる、 ジャンプ、 防御、 気力 をた め 
る （気力の 回復) などの 動作 をし、 その フ アイ 夕 
一に 応じた 必殺 技 を 使える （必殺 技の 出し 方 は 
下の 表 を 参照）。 赤と 緑の バー は、 ファイターの 
体力と 気力の 状態 を 表し、 ダメージ を 受ける と 
体力、 気力が 減る。 必殺 技 を 使う と 気力が 減り、 
その 必殺 技 を 出す のに 必要な 気力が たまって な 
いと 必殺 技 は 出せない。 そして、 体力が 以下 
になる と 負け。 3 ラウンド 中、 先に 2 勝した ほ 
うの 勝ち。 対 COM 戦で は 順番に 登場して くる 
ファイターと 負ける まで 戦う。 （ち） 





^W'tA お が：' ォ 



FIGHTE?fs.FD2 



I すのに 必要な 気合 数 (気合 は満タ ン だと m ) を あらわす 



-キチ ，， 
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GIIANIME ぺ 一パーク ラフ 卜 マニュアル ； に 山 折り 



SIIANIME 

BY S-II 
CSh (VRAM128K) CS32+ E^fRl 



ヌ _0 



ay: 



i i m i i i mm 



「リ0」 ⑦丄浮 ^-i^OfH^M^ °^X)\0^m^4^ u 

9 r ^ o 、つくん u ^a^rr^^^o? 

$ さ 峯;？ 、？ I み ^rzv<^* "IMd ciri^^ fi ^ 

。o$ 

p; > xw^zmu^^n ^c/)j_¥^$ さ^ >vizFfp 跟 

C£>mW^^ 、：？ も ふ 。0 き^〉： LQ?¥3 某 一ヌ匚 二) °v 

n:i 。、、^本 > xm 1 :^-^ 匚 '上 まぶ：! imp— ヌ 匚^$ 



堇 S — さば ^ 



。ャ 斗べ 4 キ v nnri ^xc^ u c^f. 

？ 匚 、が ¥3 お一 ヌ 匚 土¥: ぶ n 回 ：? 一 ス 匚^? 

。咁^ ベ 4キ s nnfi^a^^ (\ ^ 。^？ 
っ蹈 おお一。 习 匚： )》 s m f :^m%.^mmm-^ 匚^? 



繊 'ェが 



i °^tm'A^^~\%' ゆお^ 、つゆぶ？ 



ま^^べ一 ん、 /My^r sc. f) 擎 ^；? ビ^ん # 
ん ri ^ ^^^mm^^UH^W i :ii ぐん (\ c 
a_ ぐん r, ^ 。ふ ¥ 呈 ^ おる さ' >^xn^^ uc 



一; 5 匚 3 回 

一 田 目 ES 
一 3 匚 & 

(\io-a O 

r.c^M □ 
mmm 7 

^轉 (2) ベ cj^ 丄、、 v[ ベム zr ⑩ 



SlIANIME 

シーア ニメ 



対応 機種 

CS32(VRAMI28K)E^32+ ( 高速 モードに 対応） 

要 マウス 

機能 

自由 線 連続 線， ボックス ボックス フィル サ一 クル 
タイル ペイン 卜 
コピー 自由 倍 コピー 回転 コピー 
カラ一 変更， パレ ッ卜 設定 パレ ッ卜 コピ一 パレ ッ卜 ナンバー 切り換え 
アニメーション 画面 切り換え 

アンドゥ J レーペ （X2、x4、x8) 
座標 表示 画面 補正 ディスク セーブ' ロード 

起動 方法 

SIIANIME. お を ロードし、 実行して くださし、。 その後、 自動的に、 
バイナリ フ アイ ノレ S〃>1W/Mf. BIN と 
已 AS に ファイル S〃>lWMf2 MS を 読み こみ、 
SIIANIME が 起動し ます。 

操作 方法 

マウス 中心に おこなし 、ますが、 
セーブ 'ロード や 画面 補正 時に キーボード を 使用し ます。 
マウス はおち に 
左 クリックが 決定、 右 クリックが キャンセルです。 

BY S-II 



ん r, c^f. ん (^^ximfi c -k-t^$mm^A<^^A べ厶匚 （くん ("ま 



^-v9?i mi\ 1 つ ひ 〉 ⑦べ 匚 

^a:H<A 匚 °_^2 輋 =FKZ)CW 
ベ >ら ⑦ 2 ^CO^^Q'-in'M 
2H¥^KiM1fA-^ 、G つ ■/ 



つ ^ 拏ユ 1 ^(人 X ^ 蘿 wczku r、 
-CfYO^CO^m 、ュ H2f 二 1ぉざ 
■ 。^ユ 00(2)0?〕 ゾさ^ 

um 、^證^べ ぺ^に 

09レ に 1^^ "Q^CD^CO^ 



[上 3Sd 丄 I 




i¥ つ 下 tt^^^Si- ん f, 
"'—eg ね (華 編) 麵觸 

w ^ 、柳 帆 w ^<^v 
^一 ヌ に c ^ビジん ^im u 
i@ 人 、xw つび、一 も w き ？：び駢 凝 

^ 、ェ っさ峯 ¥^^sirc^K ん一 w 
こ^ • こだ^ 肇鼸爾 



。（丄 3 s d 丄々 丄ョ s d) さ^ 
廳^ ま? i 拳き:? 。一 ヌ n 
。？: 丫ニ) .H— ia>r:?9rj^ ん 
fi 4^XT0A<y0A ベと 匚 



d — 3： 



«：:：-■□- 





§K 線に そって 叨 り 取り (2 枚の 衹片 になる)、 点線に そって 折って ください。 さらに^ ぺ— ジに 使い方の くわしい 説明が ありま I 



® 谷 折り 
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CONTENTS 



な'、' くシ'「、ケ 、'： た ふ ゲ. ヽ' に ^ 



* 力一 ソルの 形に ついて 

* 夕 ィゾレ パターン について 

德) パレ ッ卜 ウィンドウ ウィンドウ 移動 ノ 《レットの コピ一 描画' - 

色 選択 八' レツ 卜 設定. ページ 0、1 切り 換 

え パレ ッ卜 ナンバー 描画 色 夕 ィルパ 
ターン 

き コマンド ウィンドウ ウィンドウ 移動 鑑寅 モード 卜 レース モ- 
ード 座標 表示 オン' オフ 

* コマンド アイコン 連続 線 ボックス ボックス フィル サ 一夕-' 
の 働き ル コピー 自由 倍 コピー 回転 コピー 

カラー 変更 

ペイン 卜 画面 補正 アニメーション デ- 
ィスク モード アンドゥ 
ルーべ (ルーペ ウィンドウの アイコン = ウィ- 
ンドウ 移動 ペイン 卜 拡大 部分の 移動. 
ドロー 拡大 倍率 変更） 



® カーソルの 形に ついて 



通常の 力 一ソルです。 左 クリックで 自由 線が 引けます。 右ク I, 
ックで スポィ ト （色と リ） になって います。 



コマンド を 選んで いると きの 力 一ソルです。 左ク 1 
右ク リ ッ クでコ マン ドの キャンセルです。 



/クで 実行、 



(§) タイ ノレ パターン につ L 、て 



タイ リレ パターン 力 ^ (吏 用で きる コマンド は、 ボックス フィル、 ペイント、 ルーペの みで、 こォ 

外で タ ィルハ ° ターン を 使用 すると カラ 一番号 で 描かれ ま す。 



レーへ 



® コマンド アイコンの 簡き 
拡大したい ところに 四角の ガイ ド をす 寺って いき クリ ック して 
くださし、。 つぎに ルーペ ウィンドウ を 表示したい ところに ガ 
ィ ドを 持って いき クリ ック して く ださい。 拡大き^^) 場所 
て佑ク リ ック すると ルーべ を 抜けます。 



ルーペ ウィンドウの アイコン 



ゥャ： 移動 

ウィンドウ を 移動 させ 
ます。 このと きコ マン 
ドウ イン ドウ、 パ レツ 
卜 ウィンドウ、 拡大 部 
の ガイ ドに 重ねる こと 
はでき ません。 ただし 
ウィンドウの 移動のと 
ちゅうて'、 他の ウィン 
ドウ を 移動させる こと 
はでき ます。 



拡大 部分の 移動 

上下 左右に 左クリ ックで 1 
ドッ ト ずつ、 お クリックで 

4 ドット ずつ 移動 します。 
拡大 部の ガイ ドを 直接 クリ 
ック しての 移動 も 可です。 




ルーペの 中の 自由 線で 
す。 ルーペ 内 ペイント 
を 使 g した あと は 二れ 

にも どして おき ま 
しょう。 タイル パター 
ンも <走 えます。 尺 時 
は アイコン 力、' 反 車 云し ま 
す。 



ルーペ 内での ペイ ン 卜 です。 タ ィルノ くタ 
—ンも 使えます。 謝 尺 時 は アイコンが 反 
転し ます。 



拡大 倍率 変更 

左右 ク リ ックて 1 広大 倍率 を 2 、 4 、 8 倍 
に， します。 拡大 元の まわり に+^ な 
スペースがない と ^3 
ります。 
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切手 を 貼らずに 
お出しく ださい。 
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'必要な こと を 書 t 、たら ス グ'; してく た" さい/ 
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府県 郡 


( 様 方） 


氏 
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フ リ ガナ 


電話 
番号 


市外 番号 市内 番号 番号 

( ) 
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咸 


性 男 女 
別 1 • 2 


この ハガキ を 今す ぐ ポストへ/ 


RE 


M819SR3108 



プログラムの 作り方が 



どんどん 分かる/ 



しん 



オリジナル 'プログラム ft 




★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 




★ 



しい プログラムが 
思いのまま 作れる 



；!^ し 、ひジ 乙 O , ^^^^ ^^H^^V^ 



の S し 
プだ， 
口 け お 

2£ぱ 

ラ教 V 

ムぇ ！ 



&友 だち が 
ビック ij する】 



★ キミ は/ や ノコ ンを 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフ 卜で、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当 に 生か さ れて い な い。 パソコン を やる な 
ら 何とい つても 自分で プロ グラムが 作れる よ う にな る 
ことが いちばん/その 方法 は あんがい やさ しいの だ/ 

女ブロ グラムが 作れれば 楽し さ 100 倍〃 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう/ プ 
口 グラムが 作れる./ ダラ フ イツ クも 思いの ま 

ま/ BAS I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 



へ 

ずに 



すぐ 役 



料 



'a 



(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座^ 9 京 扉 s 託 f 代 習場 4 + 
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# ^ディ スクの r ツール/」 のコ 一 
"一で スペース キー を 押す と 胃 
I ファイル <?m 写， 胃 をして、 実 

行 用 ディスクに 以下の 5 ファイル 
が 出て く る。 
IsilANfME.BAS 

- 各 後、 マシン 語の バ イナ 

リファイ ルを 読み こみ、 BAS I 
I C の メイン プログラム （Si!ANHV12. 
| BAS) を^！ [する 
ISIIANIME.BIN 

- マシン 語 バイナリファイル 
I SIIANIM2.BAS 

=BAS i C の メイン プログラム 
LSAMPLE.SR5 

I = r S»ANIMEj(W#S — II によ 
る サンプル C G の BSAVE 形式 フ 
I アイ ル (グラフ サゥ ルスの SRB 形 
| 式と まったくお なじ） 
|SAIV1PLE.PL5 
= r SAMPLESR5 j の , 《レット ファ 
ィル (パ レツ ト テーブルの データ を 
f 8 セッ ト 持って いる ）。 これ も ダラ 
| フサ ウルス 互換 

T31L 



付 錄 

ディスク 



SCFEEN5 専用 グラ >f ック S7= メ 支援 ッ づレ 


この ページで は、 前の 
ページの マニュアルで 
は 見えに く い 「SilA- 
NIMEj のす ばらしい 
機能 を 3 つお 見廿 する。 

残りの 機能 は 自分で 確 
かめよう。 


S 




A 




E 


CE32/2+VRAM128K by S - n 



ぺ^; と ペ^; lrt 切り換え t 活用しょう 



話の 本題に 入る 前に e ページ 
前の カラー ページ だが、 これ は 

「SIIAN1ME」 の マニュアルで 
ある。 作り方 は最 重要 極秘 事項 
なので 教える こと はで きないが、 
がんばって 作って みて ほしい。 
さて、 本題に 入ろう。 
この グラフィック エディ 夕で 
扱える SCREENS に は、 実 
は 4 画面/ぶんの VRAM が ある。 
1 画面で 32K バイ 卜、 4 画面ぶ 
んで VRAM128K バイ 卜と な 
る わけ だ。 「SIIANIMEj では 
2 ページ /3 《んの エディ ッ 卜 画面 



を 持って いる。 

エディツ 卜 画面 2 ページ を 同 
時に 使え、 しかも 片方の ページ 
のデ 一夕 をもう一 方の ページに 
コピ一 してく ると いう ことが で 
さるので、 紙芝居 • アニメ ーシ 
ヨン を 作る のに は 最適 だ。 

とい ラのは MSX での 紙 芝 
居 • アニメーションの 多く は S 
CREEN5 上で ほかの 3 ベー 
ジに コピー もとの データ を 置い 
てお さ、 それ を 表示 ページに コ 
ピーして くると いう もので、 こ 
れは 使える ページが 少ない に し 



て も、 「SIIANIME」 の 中で 再 
現で さるから だ。 

また、 単に エディツ 卜で きる 
画面が 広くな つたと 考える だけ 
でも 意味 は大 さい。 画面 いっぱ 
いに CG を 描いて いると ぎに は 
ちょっとした 実験 (ある 部分 を 
タイルで 処理す る、 思い切って 
一部 を 描き 直して みるな ど) が 
できない。 セーブして、 失敗し 
たら ロード すれば いいけ ど、 時 
間が かかる でしよ。 それが 2 ぺ 
—ジ あると、 気軽に 実験で さて、 
元に 戻す の もかん たんな の だ。 
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「 スーパ— 膨 イス クの 使い方』 参照 ： 



ページ 園で コド 

実際に ページ 間での コ ピー を 
例に 2 ページ 同時 エディ ッ 卜の 
威力 を 見て みょう。 今回の 例 は 
紙芝居 • アニメ一 シ ヨンで はな 
いが、 同じよ ラ にして 利用で さ 
る はずで ある。 

左の 写真 は MSX • FAN9P 
年 11 月 号の 大メ ニュー、 右の 写 
真 は MSX • FAN93 年 2 月 号 
の大 メニューの 作成 途中で ある。 
ここで やって いる こと は、 昔の 
オール ディ ーズの コーナー ロゴ 



を 新しい システムに 流用しょう 
という ことで ある。 

まず、 自由 倍 コピーの コ マン 
ドを 選ぶ。 ページ で、 コピー 
もとの 左上 端 点と 右下 端 点 を 指 
定 する。 これで コピー 元の 矩形 
(四角の こと） が 確定した。 



ここで、 ページ 切り換え を 行 
ラ。 この 状態で も 自由 倍 コピー 
は 実行 状態の ままで ある。 

次に コ ピー 先の 左上 端 点 を 指 
定 して、 最後に 右下 端 点 を 指定 
する。 すると 2 ページに またが 
つて 自由 倍 コピーが 実行され る。 



お Sfe: 



] 嗣^ 




アニメーショ^ (?M 乍り 方 '3 っ^ ステ 、フブ ！ 5 最後に 実行 



まず 元 絵 を かく 



ここで はァニ 
メーシ ヨン 機能 
を 作者の サン プ 
ル 画像 を 使って 
紹介す る。 右 は 
アニメーション 
の パターンで、 
下 は その 背景。 
この場合 は 1 画 
面の 中に すべて 
描いて あるが、 
おおさな データ 
のとぎ は 背景と 
アニメ パターン 
は 別々 に 描かれ 
る ことが 多い。 



2 



次に 指定す る 



暫 .' 



〜- 

ヽ 

I 



アニメーションの コマンドの 
流れ を まとめる と 次のようにな 
る。 

① アニメ パターンの 範囲の 入力 
© アニメ パターンの 表示 位置の 
入力 

@ アニメ パターンの 表示 時間 

この 3 つ を 入力して いき、 登 

録 したいだ け 繰り返せば よい。 

登録で きる パターン 数 は、 
〜49 の 50 パターン なので、 簡易 
アニメーション として は 十分な 



パターン 数で ある。 

ino. e 



範囲の 入力、 表示 位置の 入力 
は、 コピー コマンドと まったく 
おなじ 操作で 入力で きる。 

表示 時間 は、 下の 写真の よう 
な 細長い 入力 用の バーが 表示 さ 
れ るので、 数字 を 上下 させて、 

よければ 「OK」 を クリック する , 
この 数字の 値は已 AS i C の 
「F〇R I =0 丁 O 〈数値〉 ： N 
EXTj の 〈数値〉 とほ ぼ 同じ。 つ 
ま り 数値が 大さ いほ ど 表示 時間 
は 長い。 

以上の 操作 を 繰り返して、 す 
ベて 入力 しお わった ら右ボ 夕 ン 
を クリック する。 




入力が すべて 
終わり、 右の メ 
ニューが 出て い 
る。 いったん こ 
の モードに 入っても 右 クリック 
で 登録 モードに もどる。 「実行 j 
を 選 ふ' と 今まで 入力して きた ァ 
ニメ パターン を 次々 と 表示す る。 
右 クリックで 中断。 メニューの 
「中止」 を 選/ぶと アニメーション 
コマンド を 抜ける。 



WAIT 



ルーペ H バシ 修正 




さて、 アニメーションと は 離 
れて、 今度 は ルーペ を 紹介す る。 
この ルーペ は、 あの グラフ サゥ 
ルスの ルーペ を 基本と して、 さ 
らに 使いやすく アレンジして あ 
る。 

この ルーペ は、 一部分 を 拡大 
しながら、 その 拡大 部 をず りず 
りと 移動で きる の だが、 ドッド 
を 修正して いく 上で これが ある 
のとない ので は、 作業 効率がず 
いぶんと 違ラ。 拡大 部の 移動の 
矢印の 位置 は、 実際 使って いて 
とても 自然な 位置に 配置され て 
いるので、 かなり 使いやすい。 

右ク リックで 4 ド ッ 卜ず つ 移動 
する の も、 使ラ 側からの 要望に 
沿った 機能で これ もうれ しい。 
また、 ルーペ 内で ペイン 卜が 
使える。 これ も ほしいと 思って 
いた 機能な の だが、 グラフ サゥ 
ルスに も 付いていない というの 
に、 ちょっと 驚いた。 使う とわ 



かるが、 とくに アニメ 調の CG 
を 描く とぎに は、 この 機能 を 多 
用す る だろ ラ。 

また、 ルーペ 内に かぎり、 夕 
ィルパ 夕 ーンを 描画 色に して 自 
由 線が かける。 タイル パターン 
で 細かい ところ を 修正で きる の 
で これ もい い。 

描く 側の 視点に 立って プ ログ 
ラムされ ている ルーペな ので 使 
つていて たいへん 気持ちが いい。 



思み ぺ o 




4 年ぶりめ ファ^ダね 



じつに 4 年 /3; りの ファン ダム 掲載と 
なった S— II です。 愛機 も Al F か 
ら HB — となり、 開 
発 環境と して は あと スピードが ほし 
いところ 。さて、 この 「SHANIMEj、 
メモリが 足りん/ オール マシ ン語 
じ や オン メモリ はまず 無理、 んじゃ 
メイン を BAS I じって、 それでも 
ギリ ギリの 状態。 だから アニメ一 シ 
ョ ンゃ (まかの 所がお そまつで ス イマ 
セン。 それに マシン 語 も アセンブラ 
持って ないから キ夕 ナイの ナン ノ。 



でも ./ これ さえ 使えば 去年 8 月 号 
の CG コンテ ス 卜の 1 "M • FAN を 
〜」 みたい な アニメ も スイス ィ 作れ 
る/ と 思う。 最後に、 古島 フル リ 
ン、 バグと りァ リガ 卜。 バ〇活 の 橋 
本 さま、 コ ナミの メガロ 厶は プロ テ 
ク卜 がか かってない のか、 ディスク 
に 入れても 何な く 遊べる。 羽 室台コ 
ン ピュー 夕 部の 1 年生、 ガン バレ 
よ./ 特に フル リンの 弟の 友達。 谷 
口先 生、 はよ 結婚せ 一よ。 

S — II 山 ロ*19 歳 
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某 MSX 専門 誌で 掲載が 決ま 
つていた が、 その後 うやむやに 
なり、 日の目 を 見られなかった 
と、 コメントして ある 作品が フ 
アン ダムに 送られて きた。 それ 
は 新田 治朗 作の 『宇宙 奇譚 3 • 
6'7 物語」。 SCREENS の 

アドベンチャー ゲーム 

絵 を 使って いる A VG なの だ 
が、 複数 ファイル どころ か、 デ 
イス ク 3 枚 組の 作品の ため ファ 
ン ダムでの 採用 はちよ つと 無理。 
ところで、 最近の 1 画面 部門 
の 投稿 作に 元気がない。 むかし 
はいちばん 盛んで アマチュア プ 
ログ ラマの エネルギーが 満ちて 
いたのに、 今では 「ォ マケで 作つ 



てみ ました」 なんて コメン 卜が 
書いて ある 投稿 もあって がっか 
りして いる。 逆に 元気の ある □ 
部門の 投稿 作から、 ついに 
『DARK Dungeon 〜妖精 
の 森〜 j(UMIPI 作) の 3 月 号で 




O 新田 治朗 作の 1 " 宇宙 奇譚 3 • 6 • 7 物 

語 Jo 謎 刈魏 によって 有 田 搬 は 殺さ 
娘が さらわれた。 11^ の 行方 を 追って^^ 
の 翻 申の 冒険が 始まる 




シゲ I レ^こ こだけ C7V 話ョ 



,、 私、 シ ゲルが' 推した 3D タ 
イブの RPG『MEZOAII〖』。 こ 
の ゲームの 最大の ゥ リ は ゲーム を 
新しく 始める たびに マ ッ プ がま つ 
たく 新たに 作成され るって トコ d。 
R P G はとに かく マツ プ だ/ と 
いう 人に は まさによ だれ モノ。 よ 
くで きている し、 これ はいけ ると 

,m つたの た * 力ぐ- なぜ 力、^ ffl。 



BGM に 緊迫 感 がない ため、 イマ 

イチ やる しないと いうの が 原 
因だった よう だ。 確かに 第一印象 

は 大事 だが 今回 は 肝心な 点 を fFil 

されて いないよ う な 、'する の だ 
がどうだろう ？ 
作者に とって は统 念な 結果に 終 
わった が これに めげ ず、 これから 
も 力 ぐんばって ほしい。 （シ） 




の 採用が 決まった。 また、 再投 

稿の 3D 迷路 FIPG「MEZ〇 
Ain」 （口一 卜ル ダムの 怪人 作） 



は、 惜しく も不 採用。 それぞれ 
の ゲームに ついて シ ゲル、 がま 
こ両 君から メッセージ。 (ち) 



選考 会 出品 リス 卜 





作品 名 


作者 


作品 内容 


1 


アルファ ぺッ卜 地 a 


半熟 英雄 


画面の 下から 上に 移動して いく アルファべ ッ 卜の 
群れの なから 指定の アルファべ ッ卜を 取って いく 


1 


KURU*KURU 


TDKUN// 


ジョイ パッドの 十字 キ一 をぐ りぐ りさせ て、 カメ 
みたい な ランナー を 走らせ、 ゴールさせる 


GP 


mm 


中谷稔 


武将の 能力 を 勝手に 作れる、 「三国志 j みたい な S 
LGo 1 "野望の 戦略 j のせいで 存在が かすんだ： 


GP 


1 (FLAGS 


松 尾朋亨 


r 赤 上げて〜」 とい ラ旗上 (:' ゲ一ム を 10 個の 旗 を 使 
つて ゲ一ム 化した もの 


GP 


cats む emmj 


NYANSK * 


1 "パック マン j に弹 よけ ゲーム を ミックス したよ ラ 
な アクション ゲーム 


D 


AREA52 


凹凸 塚 本颺史 凹凸 


主人公 ボ一ル 君が キング ポール を 倒しに 行く RP 
G。 はじめての RPG する 人に おすすめ 7 


D 


SD ス卜 1 J 一 卜 ファイター 


S 中浩ニ 


デフォルメ された リュウ c 春 躍が 登場す る、 ス卜 
n もどき の 格闘 ゲーム 



品の 左に 表示して ある 「 I 」 は I il® 部門、 「G 卩」は~^さ 部門、 「0」は0部門の作品7 
す。 また、 左の！^ の 作品、 シ ゲルと がま この 紹介して いる 作品 は 上の 表に は 載って ません 



がまこ^ あけ ま L/T 採用です 

『DARK Dungeon! 来月 登場 




プロ グラ ミ ングの 技術 は みんなが' 
認めて いた ものの、 ゲームの タイ 
トルと いい 雖 といい、 某 市販 ソ 
フト にあ まり にも 似て いると いう 
理由で、 ボッ になって しまった 

r Dungeon Busterj(6 月 号て 菊 
介)。 3 度 <7>fF り 直しの すえ、 サブ 
タイ トルに r 妖精の 森 j と 付き、 ォ 
リジナ i^i を強ィ 匕して、 めでたく 



㈱おとなった。 ㈱ 派の わた 
し はこの ゲームが 翻される こと 
を 祈り 天 を 仰いだ 少々 大げさ 
だけど、 おおいに 讓 していた の 
は 事実。 某 ゲームに 似て はいるけ 
ど、 RPG と 3D アクション ゲー 
ム では 根^ に 目 指す も のか II う 
と 思う し、 わたし は" H> オリ ジナ 
ス を感 じ た。 掲載 は 来月 / (力、'） 





O 才一ブ 二 ン グ では こんな キ レイ な グラ フ 
ィ ックも 用意され ている 



© 谷フ ロアで モンス タ 一の 部 i 

どんな 敵が でて く る 力、 - 




0~ 見 R PG に 見える が、 実は 3 D ァクシ O う ひや あ〃 し、 きなり 襲って くるな よ、 

びっくり する だろ// 



38 



★ ファン ダムへの 投稿 募集 中/ 応募 要項 は B1 ページ 



がま こ ファン ダム 担当。 

夜中に *A<7)B 

/iFm 参りに 行った。 
これか^ ?>胆 
だめし だった 



コル サコ 7 担当の 担当。 I 
週間のう ち 2 日 
しか 家に 帰れな 
い。 ぼくの べッ 
ドは 机の 上》 



ささや フ "リメ ffl^ 部な 
ど 担当。 また、 

Yrp -\ \ 前の し やべ り 方 

AJ にも どる ことに 



ろん 熱 



ま. 



当 コーナー 自。 

机のと なりに M 
SX を もってき 

た。 ちょっと 楽 
になった 



MORO ス一 パ一 ビギナ 

ドラ クェ v で 子 

に £ ，供 をり いち &こ 
ん ちと 名ィ寸 けた 



いろんな ゲームの おい 
しいと ころ を 寄 セ^) 
た ゲーム。 きる けど、 
悪く いえば パク リ。 才 
リ ジナ J ほに 欠ける 



名前 を 聞いた だけで 大 
笑いして しまった。 そ 
れ にしても、 なぜ 1 1^ 
の稱 シティ一」 にしな 
かった の だ？ 



に 走って ゆと こよが い 
いでち ゆ。 操作 ft に 難 

ありで ちゆ。 纖 ONLY 
なによ はッ ライで ちゆ 



；^»& も、 信 長 も、 シ 
ムシ ティ一 も プレイし 
たことの ない わたし は、 
二の ゲーム を プレイす 
れば 一石 三 鳥？ 



二の 内容て 谁 0M 力 《 
あれば 満点だった のに。 
実際に^ M して 遊んで 
はいない けど、 そのへ 
ん はお さだを 信じて 



二 (7>^*く つくる 條 
は キャラの 動きが 絶 
品./ よく ある 格閨も 
の もちよつ とした スパ 
イスで 魅力 ある ものに 



储は前 作 r S-FIGHT 
ERjl^ 、作風 を 変えな 
力 、つた;^、 この 作品 は 
ど ニカ噺 しい 展開が 見 
ぇて觸 



いままでの ものよ り も 
多彩な 柳が でき ゆよ 
うにな つた ぶん、 操作 
'默^ くな つたで ちゆ。 
でも、 いいで ちゆ 



ケ' ームは サイコ一 にお 
もしろ い/ が、 なぜ 
& F II の 呪縛 （じゅば 
く） からの カ^ I る ことが 
できない のか 



；1##では対(；0酸 
しの 作品だった。 作品 
の 出来 はよ いが、 私 は 

アイデア を am して 評 
価して いきたい 



ギャラ 〇 シー 〇 ォー 〇 

もどき。 最近 3 ひもの 
力^られ てこなかった 
ので ちょっと m 苦 
心したん だろう な 



スピード 感が あるし、 
見た めに g な 感じで 
E 隐は よかった。 でも、 
遊んで みると …… ちょ 
つと 甘かった かな？ 



なかなか スクロールが 
滑らかで、 動き 力 やい 
でち ゆ。 最初 は キー 操 
作 を 阵隨 えがち でち ゆ 
^ でも、 ^まち ゆ 



見た目と 実際 プレイし 
たと きの 感じに ちょつ 
と ギャップが。 もっと、 
スピード 感を だして ほ 
しかった 



シ ユー ティング ゲーム 
はム; m "と 少ない ■ で、 
3 D などの 難 を 謹 
した。 ファン ダムら し 
い 作品で いい 



「はい./ 本日 はいつ も 
より 多め に 回して おり 
ま —すん という 声 力^ 
こえて …… こない よね、 
やっぱり 



短い プログラムで けつ 
こう 広い ゲーム 世界 を 
作って いる。 名前 も 好 
き だ 力、 この ムズ さは 



アイ^ はいいと 思う 
んで ちゆ 力 ( 、 ちょつ ち 
■ しゅぎ まちえん か？ 
もう ひとひねり (ましし、 
でち ゆね 



m-^, ぐるぐ る 回る 
敵 をす リ 抜けて いくの 
に スリル を 感じた。 反 

#^ よ り ほう 力； 
必^: ゲームら しい 



見た目^ itm よ り も、 
自仙 アイデアの 離 
に 全力 を そそいだ つて 
いう 慼じ。 アイザが 
あれば こその 作品 だ 



おもしろ いんだけ ど、 

レベル 力 ると 鬼の 
ように 難しくなる。 え 
一と、 P を 通って M 
を 落として、 うわ ああ 



タイ トルが いいし、 B 
GM もい い。 できる こ 
となら、 ドットで はな 
くて、 せめて 線分 だつ 
たらよ かった のに 



フライ トシ ミュレ一 タ 
を 単純 ィヒ ちた もに よで 
ちゆ。 ちょつ ち こり は 
難ち いでち ゆよ お./ 
ありすぎ まち ゆ 



ビジュアルに 重点 を 置 
いて ケ' ームを 見る わた 
しにと つて、 飛 3，、' 
ドッ 卜で あるの カ^: 
だった 



繊な祸 作が なへ ス 
テージ ごとの 条件 を満 
たす ように 飛行機 を 操 
縦す る 空の 教習 ゲーム。 
おもしろ いと 思うよ 



ひとりて 避ぶ とこれ ほ 
と M い ゲ一ム はない の 
て 1 ま '-… 。 i 主： くれぐ 
れも: を 
誘って 遊-" ように 



こ <?>y —ムは あまり 好きで 

ない。 それな のに 7 点 も 
入れた の は プロ グラ 鳩豆 
いから。 短い なかで、 うま 
く してい そうな 感じ 



く ろ ひげ 危機一 髮/ 
の MS X 版で ちゆね 
こり は あき ゆの が はや 
そうでち ゆ。 職で ち 
ゆ 力、 らね 



アルファべ ッ 卜の^ 
式ではなくて、 もっと 
おもしろい 別の 方法 も 
あつたの て *( ま 



^と 集まった ときに、 
買い出しに 行く やつ を 
決める のに どうかな？ 
パーティ ゲーム (i^E 
なほう 力、' いいの だ 



おさ だ 



国 鼠 
& 同人 & ファン 
ダム 担当。 かす 
たま キッ トに備 

えて 修行 C7>S 日 



ファン ダムの 投 
新 

いろんな s?n が 
増えて-; is しして 



あじ 



C G コンテ ス ト 
を メインに、 紙 
^ 同人、 パ 
ソ天 担当て す。 
なんだかな一 



プログラム 瞬 斤、 

マシン fS<^f3 寺 

ち 担当。 ^&モ 
デム を 購入して 
通信 を 始めた 



タイ トル ®® を 見た だ 
けで もう^だ/ だ 
れか コンピュータの 思 

考 ju~ チン を 作って く 
れ ないかな 



& あり、 信 長 あり、 
シ ムシ ティー あ りで な 
ん だ か あれ だ （何 
だ？）。 ヘンに おもしろ 
いので 7 点 を あげよう 



なん 力 ヾ ンな ゲーム や 
な あ。 アイデア をい ろ 
んな ゲームから もって 
きとん ねん。 でもよう 
できと るな あ 



いろんな シ ミュレ一 シ 

3 ン ゲームの おいしい 
ところ を 寄せ集め たと 

いう 感じ だ。 対 COM 
モード も あれば 10 点 



それなりに 遊べる けど、 
それなりな ゲームで し 
かない。 8 点 もっけて 
しまったの はもった い 
なかった 



すべての キャラに 元ネ 
夕が あるら しいが、 半 
分ぐ らいし かわから な 
かつな 全員 わかる 人 
は マニア？ 



r S- FIGHTER jH、 作 
者 は^! に レベル アツ 
プ しとん。 ^里 も モン 
ク はな いん やが…… ち 
とね 



ありがち だけど、 ^jg 
と 燃えそう な ゲーム t 
ォ一ル B A S I C なの 
に^!± ちょい 



上下^ A 力 はステ イツ 
ク じ やない と 単に^^ 
しにく くなる だけ だと 
思う。 あと、 離 単の ホ 
一 ミンク' がきつ すぎ 



シン プリ レな ゲーム 構成 
ながら、 あの スピード 
感は なかなか。 配色に 
もミ ヨウな 断あって 
グー だ 



r ゼ クサ ス 』 つ (れ、 ゲー 
ムゃ な。 二う いう 3 D 
もん は 好き や ヮシ。 こ 
のテの ゲームが た く さ 
ん 来ん 力 V) う。 



ぺ 一:^ 刀り 換えと カラ 
—パレ ッ トをィ 吏った ス 
クロ一 ルは 見事 だ。 ァ 
イデア を議 



キ一 が イマ イチ 悪 
のい 力 ，だが、 その 
g な アイデア はすば 
らしい。 ポク は じまで 
しか ク リアで きない 



この タイ トルカ、 ら 「レツ 
ッゴ一 3 匹」 といった 
ら、 おさ だに オヤ ジだ 
と, • にされ た。 悪 か 
つたな オヤ ジで 



il ^では 6 点に して 
しちす: が、 やって みる 
と 細 深い ゲーム やつ 
た。 もう I 点ぐ らい あ 
げて もよ かった か 



マップに フォント デー 
タ^う ところが ファ 
ン ダムら しいと 思う。 
シン プ J レ える ゲー 



音楽が 好き。 ゲーム は 
レッスン 2 がク リアで 
きないが おもしろい。 
いまなら 8 点 をつ けた 



ドッ トだ けで あれ だけ 
の 飛行 感覚 を 演出で き 
るの は i でも オイ 
ラは レッスン I もクリ 
ァ できない の だ 



のとき、 ナビ ゲ 
—タ一 のシゲ おか 



し フライ ト もん 得意 や 
のに …… シケリ レ 〜ッ. Z 



おもしろそう だけど、 
わたしに は 難しい 



こんなん ハ° ソコン で や 
つてお もしろ いの か？ 
と 思った が、 それなり 
にきる。 首 カ^ぶ と 
き (7)^ が シュール だ 



シャレ で 出品したら 本 
当に になって しま 
つた。 おもしろ いかど 
うか は 貴方の 判断に ま 
力せ ましょう 



名前; がで きり や あ 
もっと 楽しくな つたと 
思う。 改善で きそうな 
点 はいつ ぱい ありそう 
なんとち やう ？ 



アイ^ F 自倾む 力、 し 
から ある もの だが、 み 
ん なで やる とお もしろ 
し —ム 



打ち こむ 方へ 



mdm してきた 「ス ーノ マーチ エック サム プロ グラム」 と 「s^ffl データ 」 は、 現在、 キ 職 してい ま せんが、 テープ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファング 

ム」 にま纖 している 主な プログラムと FM 音楽 館の 全 プログラムの、 離ぞ 用 データお よび スーパ一 チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 手 
を激寸 した 返信用封筒 を 同封して、 Tl 05 ^fKllS«4 -I0-7 T I M MSX • FAN 驗部 「2 月 1*^6g|^ データ」 係まで。 W 



選考 会集 計 結果 

BEST5 プラス 1/ 



たまたま 今月の 選考 会 曰に、 
「新 • マシン 語の 気持ち」 担当者 
の 馬場さん が 編集部に 来て いた 
ので、 ゲス卜 審査員と して 選考 
会に 参加して もらった。 審査に 
いろんな 人の 目が 加わる の はと 
て もい いこと だと 思う。 これ か 
らも、 でさる かぎり、 ゲス卜 を 
入れながら 選考 会 を やって みた 



いと 思う。 
選考 会で は 『野望の 戦略 j と 

「戦略 』 の 2 つが ライバル どうし 
となった。 どちらも プログラム 
が 大きく、 おなじ SLG のた め、 
採用す るなら どちら か 1 つに し 
ようとし たわけ だ。 まあ、 結果 
は ご覧のと おり 「野望の 戦略 j が 
採用され たの だが、 いざ、 本腰 



を 入れて プレイして みたところ、 
2 つ、 3 つ バグが 出て きて しま 
つた。 

担当者のお さだは 作者と 電話 
で やりとりしたり、 テス 卜プレ 
ィを 繰り返したり、 ヒ 一ヒーい 
つてい る。 

「こんな 操作 は 絶対し ないだ 
ろラな あ」 と思ラ よう な 操作 を 
実際 やって みるの が バグ チェ ッ 
ク、 テス 卜 プレイ だ。 投稿す る 
まえに は、 たんに 自作 を 遊ぶ の 
ではなくて、 いろんな 事態 を考 



■■■ 


野望の 戦略 


FIGHTER'S FINAL FORCE 


回る 3 匹 


そら をと びたい 


詢謂赛 


総計 77 点 


総計 76 点 総計 72 点 


総計 68 点 


紘 5 i'6B)ni 



ィ翁 ま ディスク、 

F M 音纖旦 当。 
^^くな つた 
DOS/V マシ 
ンに 心が 揺れる 



名前から してきて いる 
が、 中身 も 相当な もの。 
しかも かなりの 高レべ 
ル オリジナリティ も 
ほしい 



また 出た 胃 モノ。 「龍 
虎啤 j に似てし^ とい 

う 胃 も 得た 力ぐ、 しょ 

せん ス ト n の流才 乙 で 
もよ くで きている 



us の 見た目 ほどお も 

しろくなかった。 あま 

り ゲームの 81^カィ 云 
わって こない の だ 



3 匹と いえば、 殿徵 
千 石、 タコ だよ ね ゲ 
ーム 自体 はかん たんな 
作りな の だが、 ムズく 
て はまる の だ 



えて、 しっかり チェック してお 
くの が、 投稿 プログラマの マナ 
—だと 思う。 

でも、 おさ だが、 そう やって 
苦労して デバッグ したの も、 作 
品の アイデア や ゲーム 構成に 魅 
力が あるから だけどね。 

ちなみに、 この 「野望の 戦略」 

の バグの なかには、 なんと、 M 
SX — DOS 1 そのものの バグ 
が 原因 だ つたなん てこと も あつ 
て、 じつはけ つこう 勉強に なつ 
たそう だ。 （ち) 



総れ 65iiil 



おお、 くろ ひ 
髮, / わたし も 昔 持つ 
てた。 みんなが いると 
きに 遊んで みると おも 
しろい 力、 も 



ミニ ミニ フライト シミ 
ユレ一 タだ: teo でもち 
よつ と 難し 力、 つ; to あ 
の 音楽 はけつ こう 好き 



【審査 点 i】 9 点 以上 A 

ない 4 点 = やめた ほうがい 



5 点 = わから 



れは 盗作に ならない 



91 年 12 月 号 掲載 『どう く 
つたん けん』 で 使われて い 
る マシン^ ^分が、 むかし 掲載 さ 
れた TEI JIRO 氏の 『CHOPS』 の 
マシン 語 プロ グラムの 数値 だけ を 
変えて いた ものに なって いるよう 
なのです が、 これ は盜 作に ならな 
いのです か？ （氏名 不詳） 



ひとことで 答えれば、 こ 
の 場合 は盜 作に ならない。 
1 M に対する 嚇な絲 は 存在し 



ない。 しかし、 他人の プログラム 
を ほとんど そのまま 使う こと は、 
明らかに 盗作 だし、 データの 圧縮 

方法 を 少し 使わせて もらった とい i 
う く らいなら、 作品 自体に オリ ジ | 
ナリ ティ が あれば^ # にな ら ない。 
あいまいな ことのよ う に 思える か'、 I 
雜 を 細かく 驟 していて は、 自 
由に プログラムな m めない 現実 I 
が ある。 盗作に 関して は « 部で | 
独自に 判断して いるので、 あまり 

気にしなくても いいの だ。 (M) 



情黼局 



A1GT で 512 色 同時 表示/ 



12 月 号 掲載 『1 000000 
000 色 同時^^』 は、 A1 GT 
だと 正常 1M 乍し なかった。 それ を 
正常 に 1M 乍 させる プログラム を^、 
娜史 クン (歡 卩県 *21 歳） が 送つ 
てきた。 

下の プログラム を ファイル 名、、 G 
T 一 5 1 2 CO. FS2" で 付録 
ディスクに M 录 して あり、 ォマケ 
の コーナーて 実行で き る （実行す る 



に は 『〜同時 表示』 の プロ グラムが' 

'am-: が、 それ も 付録 ディスクに 
胃され ている） 。 付録 ディスク 

からだと ターボ R でし か 実行で き 
ないか'、 BAS 〖 C から ロードす 
れば MS X 2 でも « する。 

^^木 ク ンの 手紙に は G T になつ 
てから 拡張され た IV！ I D I 関係の 
割 り 二み フ ッ クが 原因で、 G T で 
は 正常に, し なかった と 書いて 
あった。 （ち） 



1 'save M 512COL' .BAS" 
100 DEFINTA-Z :CLEAR300 ，&HBFFF ： A = &HC000 
110 FOR 1=0 TO &H3F 

120 READ D$: POKE A+ I ， VAL に &H " 十 D$ ) 
130 NEXT 

140 DEFUSR=A+16:P=USRC0) 
1 50 RUN "512C0L0R.FDZ rr 
1000 DATA F3，21 ，46，4C，36，FD,23,36 
1010 DATA E5，23,36，DD，2:5，36,E5,C9 
1 020 DATA 21 ，34，C0，06，04，C5，5E，23 
1 030 DATA 7E ，： 23，E5，66，6F，3E，8F，CD 
1 040 DATA 1"00，E1 ，23，C1 ，10，EE，FD 
1 050 DATA 21 ，00，8F，DD，21 ，00，60，CD 
1 060 DATA 1C，00，FB，C9, 1D，F9，7F，0C 
1070 DATA F8，7F，B8，00，68，80,00，6C 



フ アン ダム ァ厶 ケー 卜大 募集 



「今月 のフ ァ ン ダムで ためにな つ 
た 2 色 記 *(7^< ス ト 3 』 を/ 、ガキ に 
書いて 送って く ださい。 下の ハガ 

キの 書き方 をよ く 見て: fee また、 

「あ した は 晴れ だ/」 (7)4* 月の テー 
マに 対する 意見 も 書いて く れる と 
うれしい。 しめ 切り は 1 月末 日。 

國八 ガキの 書き かた 



癒 i で s 名 にォ リ ジ ナルグ ッズを 

プレゼントす るよ。 

園 アン ケ— 卜鐽 職 (1 阴号） 

それで は、 U 月 号の 集 fH ^果を 
発表しょう。 3 位 は 『ひで 一 話』、 
2 位 は 「ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 
ト 」、 1 位 は 「あ し たは 晴れ だ/ 」 で 
した。 



"？ 上 ケ-" 稜号は おき 

o ； 




4* 年， 
；ザ 

書き 忘她、 



愴 称 局 



白熱/は 月 号 『丁 EMIMU』 の 対 COM モ-ド 



あの 手の ない キャラクタ どう し 

で 戦う 1 2 月 号 掲載 『丁 EMIMU』 を 
対 COM で 遊べ るに ようにし た、 
麟プロ グラム を 紹介。 

送って きたの は 1 行 プログラム 
の 常連、 庄 ^f^it クン (^Mm*18 
歳） で、 下の リストが その 改造 プ 
ログ ラム。 行 20、 30、 190 の 一部 を 
修正 （ 赤字が 修正 部分） 、 行 21、 
22、 31、 300 以降 を iiAU する。 この 



を ほどこした 『TEM I MU』 
は 付録 ディスクの 才マケ の コーナ 
一に 入って いる。 実行す ると 最初 
に 対人、 対 COM の ilt 尺 をす る。 
対 C M の 場合 は 敵の レべソ レを設 
定し （5 が 最強)、 プレイヤ 一は 白 
ぃテ ミム を ポート 1 の ジョイ パッ 

ドて it 作す る。 他はォ リ ジナル と 
おなじ だ。 これで ささやと あじと 
大^ 読者が »k でしよう。 （ち） 



20 X1=100:X2=141:Y1=100:Y2=100:R1=0:R2=1 
:L1=10:L2=10:Z1=0:STRIG(0)ON:STRIG(1 ) ON 
21 GOSUB340 

22 IFP し -1THENSTRIG (0)OFFELSESTRIG(0)ON 
30 PUTSPRITE1 ， （X1 ， Y1 ) ， 1 > P 1 + R1 *8 ： 0NNG0T0 
40>40:ONSGNCK1 )GOTO70:GOSUB300:X1=X1+( (S 
1=3)^(XK240)-(S1=7)*(X1 >0) )^2: IFXKX2TH 
ENR1=0:GOTO31ELSER1=1 

31 IFP し =1 ANDRND( 1 ) くし V*. 1 +SGN (し 2 — し 1 1TH 
ENGOSUB50 

190 IFPt_ = 1THENL0CATE12， 10: PRINT'COM のかち！" 
:GOTO210ELSELOCATE12. 1 : PRINT" P2 の ガち 1 " :G0 
T021 
300 ' 

ONPLGOTO320»330 

Z1=SGN(X1-X2+3+RND(l )^10) ;S1=-CZ1=-1 
- CZ1 = 1 )^7:RETURN 
S1=STICK(0) rRETURN 



310 
320 

330 
340 
341 
350 
360 
361 
362 
363 
369 
370 
371 



C し S 

INPUT"1 : VS COM 2: VS MAN" ； PL 
IFPL< >1 ANDP し < 〉2THEN350 
IFP し =2THEN369 
INPUT"LEVE し （1- 5)";LV 
IFLV< 1 ANDLV>5THEN362 
C し S 

し OCATE1 ， 6:PRINT"<<TEMIMU>>" 
IFPL=1THENL0CATE7 ， 8 : PRINT" COM" ； ELSE L 
0CCATE8»8:PRINT"P1" ； 

372 PRINT" 10 P2 1 " ： し OCATE 1 2 , ， : PR I 

NTSPC(6) 

380 RETURN 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る 投稿 を 募集 

している。 

秦 質問 箱 =読 者から 寄せら^ 質 
問に お答えし ている。 プログラム 
が' うまく 動かない とき や、 知りた 
い テクニック か' あるとき など、 広 
く 質問 を 受け付け ている。 解答 は 
そのつど 適任者が おこなう。 

秦 情報 局 = 掲載 プロ グラム wfeii 
方 や ウル 技、 バグ 懒、 読者への 

メッセージ など を 墓 》o 掲載 者に 

は M ファン » テレカ を 贈呈。 
書 1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
たプ a グラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OK。 二ち らも 掲載 
者に は M ファ ン胃テ レカ を 贈呈。 



撃 あした は 晴れ だ./ =4 月 号の 

テーマ 「ォ リ ジナ リ ティ を 求めて 」 
について、 みんなの 意見 を大 募集 
(し^り は 1 月末 曰）。 

また、 「あした は 晴れ だ/ j のテ 
一 マ 案 も 同時に 鶴 中。 疑問に 思 
つてい る こと や、 いろいろな 人に 
意見 をき き たいこ と など を ハガキ 
に 書いて 送って きて ほしい。 意見 
と テーマ (7> ^者に は 記念品 を 贈 
呈 する。 

あて 先 は、 M ファ ン胃部 「 フ ァ 
ン ダム スクラム .000」 係まで (〇 
o〇 に 各 コーナー 名 を 入れる）。 住 

所' 氏名 • 年令 • «g# 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート ハガキ の メッセ 

ージ檷 でも OK。 ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る 二と/ 



、\、 〖12 月 号 ファン ダム アン ケー卜 当選者 発表】 〈埼玉県〉 坂 巻浩ニ 〈愛知県〉 中村秀 

\、、、 40 幸 〈大阪府〉 池田圭 〈鳥取県〉 佐 田 政 信 〈島根県〉 大場康 広 




アル 甲 第 5 弾 は、 対戦 型ヒッ 
卜 • アンド • ブローの コンビ ュ 
一夕 側の 思考 ルーチンの 募集 だ。 

ヒッ卜 • アンド • ブローの ル 
ールは 囲み を 参照して ちら ラと 
して、 「対戦 型」 というの は MS 
X が MSX 自身と プレイヤーと 
に 別々 の 問題 を 出題し、 どちら 
が 先に 解く か を 競う という もの。 
そして、 MSX の 思考 アル ゴリ 
ズ厶が 今回の テーマ だ。 

例によって、 サンプル プ ログ 
ラム を 作成した が （「H I 丁一 已 
L〇W. AL2」 として 付録 ディ 
スクに 収録)、 MSX は 乱数で 答 
えてい る だけな ので、 プレイヤ 
一より 先に 正解す る 可能性 は ほ 
とん どない。 

※アル 甲 5 への 応募 は、 この サ 
ン プル プログラム を 修正す ると 
いう 形で、 強い コンピュータ 解 
答 者の アルゴリズム を 作って ほ 
しいと い^ものです。 詳細 は、 
下の 応募 要項 を ごらんく ださい。 
(編集部） 

修正の 条件 

修正 は、 行 1000 以降に 限る。 
行 1000〜1990 が 初期設定で、 行 
2000 以降が 思考 ルーチン に な つ 
ている。 添字 付き 変数 AN(1 ， 



n) に MSX 側の 
正解が おさめられ 
ている ので、 当然 
ながら これ を 参照 
して はならない。 
意味がない かもし 
れな いが、 プレイ 
ヤー 側の 正解で あ 
る AN(0， n) は 
参照しても よい。 



HIT_B し 0U.AL2 



10 'SAVE "A:HIT-BLOU" ， 92 
20 CO し OR 15.0.0:SCREEN 1 
30 DEFINT A-ZlDIM HTM ) >E 
40 C=RND(-TIME) :F0R 1=0 1 
50 G0SU8 1000 
60 NM$(0>="3S なな—： NM$(1 )="1^ 
70 '驀 ♦ 暑 MAIN 鲁暑鲁 



AN( 1 .9) .RP(3) .NM$(1 ) 
: 0R J=0 TO 1 :ANC J , I)= 



し F$=CHR$(29) 



90 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
100 PRINT w せい n、 XXXX " ； 

110 FOR 1-0 TO 3： PRINT MI D$ ( STR$ ( AN ( 1 • I) 

120 PRINT n " 

130 PRINT " "NMStB)" H B "Nf1$t1 ) " 



SWAP ANC J . I ) »AN( J. INTtRNDt 1 
一一 HIT & BLOW いせん)! rfil --- 



.2) ； :NEXT: PRINT 
H B":PRINT " 



: PRINT "No."; USING ほ 善番" I NO ^ PRINT 
1 :ON PH+1 GOSUB 280.2000 



HTf PH)=8:BLtPH)=0 
FOR 1=0 TO 3： FOR J=0 TO 
IF AN(PH» I)=RP( J) THEN 
NEXT J.IrPRINT USING " # 
NEXT:PRINT: IF HT(0) >3 AND 
IF HTC0) >3 THEN VC=1 ELS 



I=J THEN HT(PH)=HT(PH)+1 

つ HT(PH ) IB1_(PH)I 
T( 1 ) >3 THEN VC«3:60T0 230 
IF HT( 1 ) >3 THEN VC=2 



240 RF=-(VC>0) : NEXT: PRINT: PRINT "せい かい " ； 

250 FOR 1=0 TO 1 :FOR J=0 TO 3:PRINT MID$ ( STR$ ( AN ( I . 

260 NEXT: PRINT: IF VC<3 THEN PRINT NMSf VC-1 ) H の ft ち 1 

270 GOTO 70 

280 參 RESPONSE OF MAN ••• 



2) ； :NEXT:PRINT ' 
ELSE PRINT ほひ 奢 わけ 



310 C$=INPUT$(1 ) ： IF C$=CHR$( 13) AND C>3 THEN RETURN 

320 IF C$=CHR$(8) AND Ofl THEN PRINT LF$" "LF$: :C=C-1 :GOTO 300 

330 IF C>3 OR C$<"0'* OR C$>"9" THEN 300 

340 RPCC1=VAL(C$) :IF C< 1 THEN 370 

P(I)=RP(C) THEN 1=9 
360 NEXT: IF I >8 THEN 300 
370 PRINT C$; :C = C+1 ."GOTO 300 
1000 ADDITIONAL INITIALIZATION ••• 



アルゴリズム 解説 
を 重視 

アル 甲 3 まで は、 
アルゴリズム 解説 
を 読んでも よく 理解で きない も 
のが かなり あり、 結局、 すべて 
の プログラム を 読んで いたが、 
それで は 大変な ので、 今回から 
アル ゴリ ズ厶 解説 を 重視す る こ 
とに した。 

アルゴリズム 解説に よって ァ 
ルゴ リ ズ厶が 理解で さ な し 、場合 
は プログラム を 読まずに ボッと 
する ので、 そのつ もりで 応募し 
て ほしい。 多少、 文章が おかし 
くても、 要は 内容が 理解で ぎれ 
ぱいい の だから、 読みやすい 字 
で 詳しくて いねいに 書けば、 文 
章が 苦手な 人で も 不利になる よ 
うな ことはないだろう。 なお、 



1990 RETURN 
2000 '••» RESPONSE OF 



2020 FOR 1=0 
203B RETURN 



R(I) .R(INT(RNDtl Jm10J ) tNEXT 
=RCI) :PRINT MID$(STR$(R(I)) . 



フロー チヤ一 卜 はいらない。 
サンプル プログラム について 

行 2000 以降で は、 答の 各 桁 を 
表示し (符号 用の 空白 を 除く こ 
と）、 添字つ き 変数 RP(0)〜R 
P (3) に 代入す る ことが 必要。 
前回の 答に 対する H I T 数が H 
T(l) に、 巳 LOW 数が 巳 L 
(1 ) に、 何回 目の 応答 かが NO 
に はいって いる。 

なお、 変数 名が 1 文字の 変数 
は、 行 1000 以降に おいて 自由に 

内容 を 変更しても 問題が 生じな 
いように 作って ある （つもり）。 

(ANTARES) 



応 募 要 頃 



賺 募集 内容 

#1 录 ディスクに 鹏 录 して ある 
H I T 一 BLOW. AL2 
を 上記の 「修正の 条件」 を 守って 改 
造して ください。 

募に 必要な 書類な ど 
(3» 造し た プロ グラム (ディスク） 

(D ァ Z レ^ リズムの 解説 
d>£^ii を 記入 し た^!^^ 

紙 （80 ページ） 
鼴 選考 方法 

上記 d>7> 「アル ゴ リズ 



ムの 解説 j により 第 1 次 ilfeo 
• リーグ戦 選出され た アル ゴリ 
ズ厶 どう しで リーグ戦 をお こない、 
勝率に より «を '^します。 
國 特典 

に赏金 1 万円。 選出され た 
アルゴリズムに 掲載 1 
翳 あて 先 

〒305 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 
7 T I M MSX -FAN 
r アル 甲 5」 係 

1 月 25 曰ぬ、 着。 ^^は 4 月 号で。 



Q 1 3671 1 1 

1 1 19S3 1 2 

i 3632 1 © 
1 l 0916 3 2 
1 1 9T16 2 1 

2 4 9 e 5 e 1 

2 e ？ e±0 i l 



0「H IT — BLOW. A L 2 」 の 実 モラ 画 
面。 別 々のら 顿 が 出題され る。 数字 を 順に 
入力して いき、 リタ一 ンキ一 で^。 BS 
キ一 も 辩 力で 途中 訂正 も 可 能 どちら かが 
正解 （H I T が 4 ) に 至る とゲ一 厶セッ 卜。 
コンピュータ は ランダム にやって いる だけ 



ヒッ 卜' アンド • ブローの ルール 



出題^ < 4 • 数 を 決め、 それ 
を 解答 者が あてれば し 、し 、わけ だが、 
正解に おいても、 ^^者の I つの 

答に おいても、 同じ is ^が 2 っ以 
上 含まれて いて はならない。 
出題 者 は、 g 者の 答に 対して、 
M±S も g そのもの も 正しい も 

のの 数 （ヒット =H I T) と、 桁 
f±S は 正しくな いが、 腿 中に あ 
る^の 数 （ブロー = BLOW) 
を ヒントと して 与える。 



14 5 6 f—jm 



HIT 已 LOW 



BLOW に 対応す るき 

Hm:: 対応す るき 



同様に、 たとえば、 以下の^ 1 

(左側) に対して 下の ように 「H I 
T 」 「 B L W 」 の 数 を^: する。 



(これ (JJEff?) 



41 



_ i —— i 



スティック 入力 値と その 方向 



ファン ダム 掲載 作品で よく 見かける、 ST I CK 関数 
を 使った 入力と、 ス ブライ 卜 パターン を 切り換えての 
アニメ ーシ ョ ンを、 組み合わせて 紹介す るぞ。 



m\ STICK 関数の 値と 方向との 関係 



自分の プログラムで、 ジョイ 
スティック を 使いたい の だけど、 
その 方法が わからない、 なんて 
いう 人、 けっこう いるん じ やな 
いかな？ 5 最近 マウス ゲームが 
多くな つてい るの は、 じつは そ 
のせいだ つたり して。 

■ST I CK 関数と は 

ジョイスティック はおろ か、 
カーソル キーに も 対応して いる 

入力 用の 関数が ST I CK だ。 

これ は、 押されて いる 方向 を 
調べる ための 関数 (図 ， 参照） で、 

S = ST I CK (入力 機器 番号） 
のよ ろに 使う。 このと さの 入力 
機器 番号と は、 なら カーソル 
キ一、 1 なら ポー 卜の の ジョイ 
スティック、 ョ なら ポー 卜 © だ。 
國 入力から 座標へ 

ST I CK 関数の 使いに くい 
部分 は、 返って くる 値、 つまり 
入力 値から 座標に 変換す るの が 
面倒な ところに ある。 

秦図 2 座標の 調整 方法 



例えば もっとも 単純に、 I F 
文 を 羅列して 〜8 のす ベての 
場合に ついて 判定 するとしょう。 
しかし こ れ では 処理が 長 くな り、 
画面の 大半が 埋まって しまい、 
とてち うっとうしい。 

そこで ファン ダムの 標準 的な 
使われ 方 を 3 つ 紹介し ょラ。 

右の リス 卜 1 と リス 卜 曰 は、 
関係 演算子 を 使って、 直接 座標 
計算に 取り こんだ 例 だ。 入力 用 
の 変数 S が 1 だったら、 という 
具合に、 仕組み は 自分で 考えて 
みよ ラ (欄外 参照)。 

また、 よく 座標 調整 を 一緒に 
している ことがあ るが、 これ は 
図 2 のようにして 別に 行おう。 

リス 卜 3 は あらかじめ 配列 変 
数に 〜8 の 入力 値に 対応す る 
増分 を 設定して おぎ、 座標 計算 
で 使用す る 例 だ。 これ は 増分 を 
自由に 設定で さるし、 計算 も 速 
くす つきり していて いい。 




ST I CK 関数 は、 実行され た 
瞬間の カーソル キ一 または ジョイ 
スティックの 状態 を 調べて、 押さ 
れ ている 方向 を 〜s の 数値で 返 

す 関数 だ。 この 値と 押されて いる 
方向との 対応 は、 左 図の よ ラに上 

から 時計回りで 1 〜8 の 値に なり、 
押されて いないと さは になる。 
ST I GK 関数の 値 は、 リアル 
タイムで 変化して いる (欄外 参照)。 
だから、 座標 計算な どで 使用す る 
ときには、 S = ST I CK(O) の 
ようにして、 いちど 変数に 入力 値 
を 保存して おき、 計算で は 保存し 
た 値 を 参照す るよう にしよう。 



書 リス 卜 1 4 方向の 増分 計算 例 



X=CS=7>-<S=3> ： V=CS=1>-<S=5> 



け J ス卜 2 8 方向の 増分 計算 例 



X=CS>1>*<S<5>+<S>5> 
V=-CS>0>*<:S<3> + <:S>3>*CS<7> + CS>7> 



ス卜 3 増分 用の 配列 変数 を 使う 



16 j>m x<s> ,yc8> 

29 FOR 1=0 T0 8 ： REAI> XC I > . VC I > ： NEXT 
39 S=ST I CK < > : X=X+X <S> ： V=V+V <S> 



108 DATA 0,0, -1^ i パ 
- 1 ん -1,0, -1^ -1 



±,B, 1 山 0,1, 





制限 範囲の 限界の 位置で 止める 


反対側から 出現させる (ループさせる） 


IF 〜丁 HEN 文 
を 使う 場合 


IF X<9 THEN X-fd ELSE IF X>255 THEN X=255 

X が より 小さい とき、 つまり 画面の 左端から 出た とき は THEN 以降で 
X を に 設定す る。 出て いないと さは、 X が 255 より 大きい か 判定し、 大き 
いとき は X を 255 に 設定して いる。 つまり、 変数 X の 値が 0〜255 という 範 
囲から 出た とき、 限界の 値に 設定して 超えない ようにして いるの だ。 


IF X<0 THEN X=X+256 ELSE IF X>255 THEN X 

X が より 小さければ、 X に 256 を 足す。 例えば一 1 なら 255 になる。 反対 
に X が 255 より 大 さければ、 X から 25B を 引く。 256 なら P になる の だ。 する 
と、 まるで 左端と 右端が つながって いるかの ょラ に、 左端から 出る と 右端 
から、 右端から 出る と 左端から 出現す るよう になる の だ。 


計算 式 だけで 
行う 場合 


X=X+ CX<0> *X+ < X>255 >*<X -255 5 

上の 1 F 文で 行って いる 処理 を、 関係 演算子 を 使って 行う と、 このように 
なる。 X が より 小さければ、 X = X — X で になり、 X が 255 より 大きけ 
れぱ、 X = X — X+255 で X は 255 になる。 1 F 文の ほうが 速い が、 分岐し 
てし まラ ので、 行末に 置かなくても いい 部分で 使いやすい。 


X=CX+25 ら; 》M0I>256 

範囲 内で ループさせる 場合、 こんなかん たんな 計算 式で 済んで しま ラ。 1 
F 文 を使ラ 場合と 比べて とても コンパ ク卜 だ。 MOD というの は、 割り算 
した 余り を 求める 演算子で、 9M0D4 なら 1 が 答えになる。 X が より 
小さい ときと 255 より 大きい ときで どうなる か、 ちょっと 考えて みょう。 



【ST に Kflll 数】 STICKS 数の 入 カイ 直 は リアルタイムて— 変ィ 匕す る。 「FOR1=OTOI :l=0:LOCATE0, 0:PRINT ST I C K (0) ： N E X T j とネ 丁ち こんで リターン キ一 

42 を 押そう。 麵 の: に suckm 数 が 直 カ^^され るので、 力一 ソル キー を 適当に 押してみ よう。 ほら、 すぐ 赃、 する だろう ？ 【闞 系; 子】 謝お 寅算 子と は、 大きし、、 小さい、 等しい と 



かの 力 J 彌^ 7) 結果 を、 か一 I の 数値で 返す 演算た '。例えば、 「X く 0」 という 演算て *( ま、 この 隱が 成り立つ 、つまり X が より 小さいなら- 



そ う でなければ になる の だ。 



ス プライ 卜 表示と その 工夫 



き 図 3 変数の 値 を 切り換える 



今月 も ファン ダムの いくつか 
の 作品で は、 ゲームに 登場す る 
キャラクタが、 なにやら 動いて 
いるものが ある。 

この場合、 動く といっても、 
右 や 左に 動いて いる こと をい つ 
ている ので はなく、 表示され た 
キャラクタ そのものが、 ちょこ 
まかと アニメーション している 
こと をい つてい るの だ。 

いったい これ は、 どうやって 
いるの だろう か。 
画ス プライ 卜が アニメす る わけ 

この アニメーション している 
キャラクタ は、 ス プライ 卜で 表 
示されて いる ことが 多い。 

ス プライ 卜 を 表示す る 命令に 

PUT8PR I TE というの が 
あるが (欄外 参照)、 これ はたん 
にス プライ 卜 を 表示す るた めの 
命令な ので、 アニメーション 表 
示の 機能な ど はない。 

じつはこう いった ス プライ 卜 
の アニメーション は、 あら かじ 
め 何枚 かの ス プライ 卜 パターン 
を 作って おき (下の カコミ 参照) 
ス プライ 卜 を 表示 するとき に、 
それらの パターン を 切り換えて 

國ス プライ 卜 パターン デー 



表示して いるの だ。 そのと き、 
どの パターン を 表示す るか を 決 
めて いるの が、 変数の 地味な 計 
算の 部分な の だ。 
國 変数の 切り換えの いろいろ 

例えば、 と 1 の 2 つの スプ 
ライ 卜 パターン を、 交互に 表示 
したいと いうと き、 値が と 1 
で 切り 換わる 変数 を 用意 すれば 
◦ K だ。 PUTSPR I TE で 
画面に 表示 するとき に、 その 変 
数 を 使って パターン 番号 を 指定 
する の だ。 

図 3 のい ちばん 上の ように、 
[] と， で 変数 を 切り換えるなら、 
A= 1 一 A 

とすれば かんたんに 切り換える 
ことが でさる の だ。 

変数 を 切り換える とき、 計算 
式 を 使う と 複雑に なって わかり 
にくい 場合が ある。 そのような 
とぎ は、 あらかじめ 配列 変数に 
必要な 数値 を 設定して、 カウン 
夕 用の 変数 を 使って、 その 配列 
から 数値 を 得る 方法 も ある。 

図 3 に は これら を 含む いくつ 
かの 方法 を 紹介して おいた ので、 
覚えて おいて ほしい。 

夕の 作り方 



秦 変数 を 2 値で 切り換える 

2 値で 切り換え を 行いたい 変数に、 どちら かの 値 を 設定して おき、 
切り換える とき は、 
変数 二 2 値の 合計 一変-数 
とすれば、 毎回 値が 切り 換わる。 

例 ： 変数 A を— 2 と 3 で 切り換える （変数 A に は 片方の 値 を 設定） 
A 二 （—2 + 3) — A ^ A 二 1— A 
鲁 範囲 内で 増加 (減少) する 

変数の 値 を 増加 (減少） させて いき、 一定の 値で 止める 場合に は、 
関係 演算 を 使う とよい。 

例 ： 変数 A の 値が 10 になる まで 1 つず つ 加算す る。 
A 二 A + — 1 * (A< 1 0) ^ A = A— (A<10) 
鲁 変数の 値 を 循環させる 

変数の 値 を、 例えば 1、 3、 5、 7、 1、 3 …… のように、 循環 
させたい 場合に は、 MOD を 使う とよい。 

例： 変数 A を 1、 3、 5、 7 で 循環させる （ただし、 変数 A に はい 
ずれ かの 値 を 設定して おく） 
A 二 （A+ 2)MOD 8 
•2 つの 変数 を使ラ 

変数の 値 を 切 り 換える ときに、 別の 変数 を 利用す る 方法 も ある。 
例 ： 変数 A の 値 を、 変数 Z を 使つ て 擬似 的 に 放物線 を 描 くように 
再現す る 

B = B — 1 ： A = A + B 
秦 配列 変数 を 使う 

変数の 値 を 切り換える とっておき の 手段が、 配列 変数 を 使って 切 
り 換える 方法 だ。 この場合、 配列 変数と 添字 用の 変数が 必要。 
例 ： 変数 A を 10 種類の 数値で 循環させる （配列 変数 Z に 10 種類の 
数値 を 設定し、 添字 用 変数に C を 使う） 
C = (C+ 1 )MOD 1 ： A 二 Z (C) 



05£ 絵 を 作成す る 



②点が あ ると ころ を〗 に、 点の な t 、 
ところ を! 3 に 置き換える 
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③ -b 横 1 列 ごとに、 J3T と 1 を 2 進数 
とみな して 数に し、 そのままつな 
げて 文^ にす る 

& H 38 
&H 38 
&H 92 
&H 7C 
&H }0 
28 
44 



3838927C 〗0284444 



①ス プライ 卜 パターン を 作る とき は、 まず、 どんな パターン を 
作る か 元 絵 を 作って おこう。 ス プライ 卜 は 基本的に 2 色し か 使 
えない ので、 単色で 描いた ほうがいい ぞ。 
(0 つぎに 元 絵の 形の ある 部分、 つまり ドッ 卜に すると ころ を 1 、 
そうでない ところ を に 置き換え ていこう。 形から 数値に 変換 
する ための 大切な 作業な の だ。 

O 図で は 2 つに 分かれて いるが、 まず a のように、 元 絵に 振つ 
た と 1 を 2 進数と みなして 数値に 変換す る。 よく わからな け 
れば、 横 1 列/ぶん 抜き出して、 「PR I NT SB」 と 打ち こん 
だ あとに 付け加えて、 リターン キー を 押せば 値が わかる。 

このまま でも 十分 パ夕ー ンデ一 夕と して 使える が、 状況に よ 
つて 2 通りに 分かれる。 

まず、 ス プライ 卜 パターン をい くつ も 定義す る 場合 や、 デ一 



CD-a 横 1 列 ごとに、 と 1 を 2 進数 
とみな して 数値 化する 



& B0J0T1 1 1000 
& B001 1 1000 
& B 1001 0010 
& B01 U 1 100 
& B000 10000 
& B0J0 ま000 
& B01000100 
& B01000W0 



56 
56 
46 
24 
1 6 
40 
68 
68 



蜂 



夕に コン卜 口一 ル コ- 

® 各 列の データ を C H R S 関数 を 使つ 
て 文字に 変換して つなげる 

CHR$ (56) = " 8" 

CHR$ (56) = " 8" 

$ (1 46) = " い" 

S (1 24) = "に 

S (16) = ※注 参照 

CHR$ (4 0) = " (" 

CHR$ (68) = " D" 

CHR$ (68) = " D" 



-ド （嵌） など を 含む とき は、 ③一 b のよう 
に 16 進数に して、 文字 データと して 使 
う。 「PR I NT HEX$ (データ）」 
とやれば、 1 6 進数に 変換で きる。 こ 
のデ 一夕 を もとに 定義す る 方法 は、 次 
ページの サンプル を 参照して ほしい。 
SPR I TE$ に 直接 定義 するとき 
は、 数値 を CHR$ 関数 を 使って 文字 
に 変換す る。 それらの 文字 を まとめて 
SPR I TE$ に 設定 すれば OK だ。 
※注意 ： 0〜31、 34、 127、 144、 160、 
254、 255 のデ 一夕 は、 コン卜 ロール コ 
ード、 文字列に 使えない 文字、 打ち こ 
めない 文字になる ので、 これらの デー 
夕が あるとき は、 ③ー b のよう な 方法 
を 使う とよい 



【スプ ライト 0^】 ス ブライト は PUTSPRITE を 使って^^ される。 » ^は、 「PUTSPRITE スプ ライト 面 番号， (XlMB, 丫 座標), 色 ス プライ 卜 パターン 番号」 となって いて、 X 座標と 
Y 座標 はスプ ライト (7)^ ィ慮、 色は歸 される 色 まあ、 わかる よね 『驅 なの は、 スプ ライト 面 番号と ス ブライト パターン 番"^ 2 つで、 スプ ライト 面 番号と いうの は、 画の 手前 
の ほう か^ほ う 力、 という こと， スプ ライト パター ン番号 は SPRITE $ て^: 義 し た 开^) 番号 だ。 この 2 つ はまった く 別の も のな ので、 il^l しないよう にしよう。 
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プロ グ 5Zx に 組み立てる 



> 図 4 かんたんな フロー チヤ 一 卜 を 作る 



ST I CK 入力と ス プライ 卜 
の 切り換え を 紹介した ので、 こ 
れらを 使った プログラム を 組ん 
でみ よ "5。 

隱フ 口一 チヤ一 卜 を 作ろう 

プログラム を 組む とさ は、 か 
ん たんな もので ち 図 4 のよ ラな 
フロー チヤ 一 卜 を 作る といい。 
フロ一 チヤ一 卜 は プログラム 
の 設計図み たいな もので、 これ 
を 作る という こと は、 どう 進行 
していく か、 こんなと き はどう 
する か を、 あらかじめ 考えて お 
く 作業 を するとい うこと だ。 

図 4 の 場合で いうと、 まず、 
ス プライ 卜 パターン を 定義した 
D する 「初期設定」 が 始めに く る。 
初期設定 は どんな プログラム 
でも 必ず ある 部分で、 配列 変数 
の 宣言 や 画面 モー ドの 設定な ど、 
プログラム を 実行して いくうえ 
での 環境 を 整える 部分 だ。 

つぎに くる 「スティック 入力 j 
は、 今回の テーマの ひとつで あ 
る ST I CK 関数 を 使って、 入 
力 を 受け付ける 部分 だ。 

そして、 「座標 計算」 で 入力 値 
を 座標 増分に 変換して、 座標 を 
計算し なおす 部分 だ。 

、表示」 は、 座標が 



変われば、 ス プライ 卜の 表示 位 
置 も 変更し なく てはいけ ない の 
で、 座標 計算の すぐ 下に 位置し 
ている の だ。 また、 このと ぎ、 
スティック 入力 値に より、 もう 
ひとつの テーマ、 ス プライ 卜パ 
ターンの 切り換え も 行って いる。 

「卜 リガ 一入 力 判定」 と 「レン 
ガの 表示」 はお まけで 付けた。 

さあ、 それで は プログラム を 
組んで みよ ラ。 
矚 サンプルの 紹介 

下の リス 卜 は フロー チヤ 一 卜 
を もとに 作成した サンプル だ。 

カーソル キーの 入力に より、 
カーソルの ス プライ 卜が 4 方向 
移動す る。 そして、 そのと さ、 
カーソルの ス プライ 卜 パターン 
も 方向に よって 変化す るの だ。 
スペース キー を 押す と、 その 位 
置に レン ガを 表示す る。 この 部 
分に ついては、 リス 卜の 解説と 
図 5 および 図 6 を 参考に しょう。 

また、 自分で オリジナルな も 
の、 例えば、 スペース キ 一を 押 
すと 音が なると かに 変更して、 
やって みて ほしい。 

次回の テーマ はま だ 未定 だが、 
名前の 入力なん て どうだろう。 
(MORO) 



初期設定 



画面 モード や 画面の 色の 設定、 および データ を 読み こ 
んでス プライ 卜 パターンの 定義 を 行う。 はじめに 1 度 
実行 すれ ぱいい 部分。 



スティック 入力 



I CK 関数 を^った ス ティ ック 
g 数に 保存す るの を 忘れない よ 




レン ガの 文字 表示 



テーマの ひとつ、 E 
入力の 部分。 入力 {| 
ラ にしよ ラ。 

入力から 座標 増分に 変換して、 カーソルの 座標 を 計算 
する 部分。 今回 はかん たんな 4 方向の 増分に 変換す る 
ことにした。 ， 

更 されたら、 スフ ライ 卜の 表示 も 更新し なく 
てはいけ ない。 座標 計算と セッ 卜に してお こう。 また 
入力に より パターン を 切り換えて 表示して いる。 

スキーに よる 卜 リガ一 入力 半 |. 定。 入力が なけれ 
ク 入力へ 行き、 あれば 次に 進む。 ここで は 
入力 を 処理す る ことにした。 

スペース キーが 押されたら、 この &理が 実行され る。 
サンプル では レン ガの 文字 を カーソルの 位 S に 表示し 
ている が、 自分で ォ リ ジナル な ものに 変えて みょう。 



ま 図 5 VRAM アドレスの 計算 方法 



書 キャラクタ パターン ジェネレータ テーブル 

アドレス： [文字コード] x 8 の 位置から 8 バイ 卜、 

設定す る データ： ス プライ 卜 パターンと 同様に デ 一夕 を 作り、 数値 

のま ま VPOKE で 書き こむ。 文字コード は AS 

G 関数 を 使う と 便利 
書 カラー テーブル 

アドレス： SH2000+ [文字コード] ¥8 
設定す る データ： 文字の 色 x 1 6 + 背景 色の 値 を 書 さ こむ。 サンプル 
のように、 16 進数 を 使う とわ かりやす い 



き 図 6 IMP を 使った 連続 入力 防止法 



T IMP Q の 演算 結果 








-1 





-1 





一 1 


一 1 


一 1 



I MP は 論理演算 子の ひとつで、 その 
演算 結果 は 左表のと おりだ。 特定の 組み 
合わせ だけ になる かわりもの だ。 

リス 卜の 行 100 の I F 又で は、 I MP の 
演算 結果が のとき、 入力が あつたと 認 
める わけ だ。 これが になる は、 今 入力 
が あり （T=_l )、 前回はなかった (Q = 
0) とさ だけな の だ。 



I ひとつの 結果と しての サンプル (ファイル 名： SAMPLE. SB2) 



10 SCREEN 1 ，0:COLOR15，4，7:WIDTH32'.KEYOFF: 
DEFINTA-Z 

20 FORI=0TO4: READA$: B$=" " 

30 FORJ = 0TO7 : A = VAL ( " " +M I D$ ( A$ > J^2+1 ，2) 
) : B$=B$+CHR$( A) : NEXT: SPRITES ( I ) =B$: NEXT 
40 A=ASC("S")*8:READA$ 

50 FORI = 0TO7 = B = VAl_(HID$(A$，Iw2+1 ，2) 
) ： VPOKEA+I , B:NEXT: VPOKE8rH2008»&HF6 
60 X=16: Y=8 
70 'main 

80 S=STICK(0) :M= (S=7) - (S=3) :N=(S=1 )-(S=5 

) : X=(X+M+32)M0D32: Y= ( Y+N+23 ) M0D23 

90 PUTSPRITE0* (X*8, Y*8 - 1 ) ， 15 ，2 + M + N*2 

1 00 Q=T:T=STRIGC0) : IFTIMPQTHEN80 

110 し 0CATEX， Y:PRINT"5r に GOTO80 

1 20 'sprite pattern data 

130 DATA 183C66C381000000: 'up 

140 DATA 183060C0C0603en8: ， し ef t 

1 50 DATA FF818181818181 FF : ' no move 

160 DATA 180C060303060C18: 'right 

170 DATA 00000081C3663C18: 'down 

1 80 'character pattern data 

190 DATA 0404FF404040FF04 



ID 画面 初期化 /ファンクションキー 
の 表示 禁止 ノ 変数 を 整数 型に 宣言 
P0-30 ス プライ 卜 パターン データ 読 
みこみ ノパ夕 一 ンデ一 夕の 展開 • 定義 
40〜50 キャラ ク夕パ 夕一 ンデ 一夕 読 
みこみ Z パターン 定義/色 設定 
6D 座標 初期化 
7D REM 文 

80 スティック 入力/座標 計算 
90 ス プライ 卜 表示 
100 卜 リガ 一入 力 判定 ゆ 入力が なけ 
れば行 80 へ 

110 レン ガの 文字 表示/行 80 へ 
120 REM 文 

130〜170 ス プライ 卜 パターン デ 一夕 
(行 印で 読み こみ） 
180 REM 文 

190 キャラ ク夕 パターン デ 一夕 （行 40 
で 読み こみ） 

麗ス プライ 卜 パターン 

1 2 



國 実行 画面 











I キャラクタ パターン 

I G レン ガの パターン 
I は 「@」 に 定義され 
. 、る。 白い 胁が 

V 卜の あると ころ 

赤い 部分 は 背景 

I 0船 だ 



>□ 



國 キャラクタ 

3 

a 
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レジス 夕と は 

レジスタと はじ PU 内に ある 高 
;ii な メモリで、 レジスタ の It 類に 
よって それぞれ 機能 を もつ a 

Z 80 の レジスタに は、 次 ページ 
の のよう な ものが ある。 A、 
B、 に D、 E、 F、 H、 L のレ 
ジス タは 8 ビッ トの レジスタ であ 
る。 だから 8 ビッ トニ 0〜255 の 
数値し か 表す ことができない。 

ところ 力く これらの レジスタ は、 
2 個ず つつ なげて 使用す る こ と が 
できる。 8 ビッ トを 2 つつな ぐ こ 
とで、 16 ビッ 卜の 数値が^: るよ 
うになる。 しかし、 その 組み合わ 
せ は、 AF， BC， DE, HL の 
組み^わせに 限られる。 

A、 F、 B、 C、 D、 E、 H、 
L の レジスタ 群に は、 もう 1 組の 
レジスタ 群が ある。 

これ は 裏 レジスタと 呼ばれる も 
ので A，、F 'などの ように アポ ス 
トロフィー をつ けて^ す。 これら 
も 同様に、 2 個ず つつ なげて 16 ビ 
ッ トの レジスタ として 扱う ことが 
できる。 

特殊な レジス 夕 

また、 IX レジスタと IY レジス 



タは 16 ビッ トの レジスタ である。 
R 800 では これらの レジスタ を 上 
位 8 ビッ 卜と ド位 8 ビッ ト にわけ 
て、 それぞれ を 8 ビットの レジス 
タ として 极 うこと 力な 午され ている 
が、 Z 80 の 仕様で は iF. 式に 保証し 
ていな レ 、ので;'. k 意力ぶ 必要で あ る 。 
SP レジスタ は、 前回 説明した よ 
うに スタックポインタ として 使わ 
れる。 

PC レジスタ は ログ ラム カウ 
ン タ と 呼ばれる もので、 次に 実行 
する マシン 語 コードの ある アド レ 

ス をす 旨して いる。 この 2 つ は 16 ビ 
ッ ト レジスタ である。 

I レジスタ は インターラプトべ 
ク トル レジスタと 呼ばれる 8 ビッ 
トの レジスタで、 この 機能 を 使う 
と 128 の 割 り 込み を 受け付ける こ 
と 力" 4 ' できる。 し 力 ゝし、 MSX て" は 使 
用され ていない。 

R レジスタ は リフレッシュ レジ 
スタ という、 7 ビッ 卜の レジスタ 
で、 DRAM の リフ レツ シュに 使用 
される。 ゲームな どで 乱数 発生 ル 
—チンに 利用され る ことがある。 

ここまでの 説明で、 レジスタの 
禾 觀 頁の 多 さに うんざり した 人 もい 
るか もしれ ない が、 とりあえず 知 



つてお けばよ いのは 限られて いる 
力、 ら安' じ、 して ほし レ、。 

知って おくべき レジス 夕 

プログラム を 組む ために、 ftf 氐 

知って お く べき レ ジス タ と して、 
A、 F、 B、 C、 D、 E、 H、 L 
の 8 ビッ ト レジスタと、 それぞれ 
を 組み合わせた 16 ビッ トレ ジス 
タ （ペア レジスタと 呼ぶ） を 挙げ 
る こと カズで きる。 これ だけ 知って 
\ 、れば フ^ 口 ダラ ム を 組む こ と は 可 
能た'。 以下に もうす こしく わしく 
解説しょう。 

アキュムレータ （A) 

A レジスタ は、 とくに アキ ュム 
レ一タ （^算 器） という 名前 を 持 
つ 中心的な レジスタ だ。 

これ は 8 ビッ 卜の 言ナ算 促し！； 
弓 I き算、 言^ 寅算な ど ） の 機能 を 待 
ち、 計算の 結果が 入る。 おそらく 
プログラム 中で もっとも よく 使わ 
れる ものである。 
例 ： 

ADD A,B A — A + B 
SUB B A — A - B 
XOR C A — A XOR C 
ADD A.020H A — A + 020H 



汎用 レジスタ 
旧、 Cs D、 E、 H、 L) 
その 名のと おり、 iUffl 目的の レ 

ジス タ である。 "^安に^ W 勺な テ' 
—タの 保存に 使われる カ气 B レジ 
スタは ループの カウンタ 用に、 C 
レジスタ はポ一 ト に 対 しての 読み 
普き でよ く 使われる。 さらに H と 
L を 組み合せた H L レジスタ は 
16 ビッ トの算 寅算 をお こなう こ 
とがで きる。 ただし A レジスタに 
比べて その 機能 は 少ない。 
例 ： 

ADD HL'DE 
HL— HL + DE 

フラグ レジスタ （F) 

フラグ は、 ある 命令 (主に i 寅算命 
令) を 実行 し た 後の 状態 を 保存す 
るた めの もので あり、 ^で 6 種 
類 ある。 フラグ レジスタ は、 これ 
らの フラグ を まとめた も ので あ り 、 
各ビッ 卜が それぞれの！^ を もつ 
ている （次 ページ 図 2 参照)。 

フラグ を リセ ッ ト する、 または 
ク リア するとい うの は、 その ビッ 
トを にす る こと をい い、 フラグ 
をセッ 卜する というの は、 1 にす 
る こと をい う。 



16 ビッ 卜の 数値 

8 ビツ 卜の 敉條は から 255 まての 整 
数 だが、 16 ビット は 16 進数 だと から 
FFFFH まて。 これ を 10 進数の 整数 
でい うと、 一 32768~32767 になる。 とい 
うの も、 整数 は 16 進数て いうと 7 FF 
FH まてが フ' ラスの 数て、 8 ガガガ H 
以降 は マ ィ ナスの 数値 を 表す か ら だ。 
この こと は、 よくお I つていて ちつい 忘 
れて思 わぬ ヒッ カケ になった りする こ 
とが ある。 试 しに、 



PRINT &H8000 

とやって みょう。 

DRAM の 1 」 フレッシュ 

パソコンて 「RAM」 というと、 ほ とん 
どの 場^、 それ は DRAM (タイナ ミツ 
ク RAM) てて きている。 DRAM は、 
SRAM (ス タティ ッ ク RAM) に 比べ、 
構造が 単純な ため、 つめこみ やすいの 
だそう だ。 ただし、 構造 上の 理由て、 
ほって おく と記惊 内容が 消えて しまう 



ため、 つねに^ 気 信 やて 刺激 をヶ えて、 
お 惊 内容 を 新たに 定着させる 必要が あ 
る。 これが， DRAM のり フレッシュ 
だ。 

汎用 

これ は 「はんよう」 と 読む。 これ は、 H 
常 的に は あまり 使われな いが、 ブ ログ 
ラムて はよ く 使われる。 意味 は 「いろい 
ろな W 途」 といった 意味て、 いろいろな 
U 的て 使われて いるた め、 とくに 何々 



用と いいがたい 変数 や レジスタ など を 
この ことばて 表す。 

フラグ 

もともと 旗 （flag) という 意味。 なに か 
を チェックして、 旗 を 立てる ように ビ 
ッ 卜 を 立てる （ 1 になる） から。 
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知って おくべ さ フラグ 

^^で 6 觀 あると いった 力く 
と く に 大切な の は キヤ リ 一フラグ 
と ゼロ フラグで ある。 まず はこれ 
だけ を 覚えて おこう。 ここで は 主 
に 演算 命令との 関係に しぼって 解 
説す る。 

• ゼロ フラグ （Z) 

i 寅算の 結果、 A レジスタが ゼロ 
になった とき セッ トさ tu そ iu:i 

外 は リセ ッ 卜される。 また、 8 ビ 
ッ トのィ ンク リメ ント （レジスタ 
の 値 を 1 増やす) 命令 ゃデク リ メ 
ン ト （レジスタの 値 を 1 減らす） 
命令の 結果、 その レジスタの 内容 
が になれば セ ット さん そ tLM 
外 は リセ ッ 卜される。 

16 ビッ トの ADC (キヤ リーフ 
ラグ を ともなう 加算) 命令 や SB 
C (キャリー フラグ を ともなう 減 
算) 命令で も、 結果が になれば セ 

ッ ト される。 

• キャリー フラグ （Cy) 

足し算 や 引き算の 結果、 衍上が 
り せ 行 下が り が あ つたと き、 セッ 
ト さん そ は リセ ッ ト され 
る。 インクリメント （INC) 命令 や 
デク リメ ント (DEC) 命令で は 変 
ィ匕 しない。 論理演算 では リセ ッ ト 
される。 

フラグに 影響し ない 命令 

16 ビッ トの インクリメント、 デ 



ク リメ ント 命令、 JP、 JR、CAL し 
RET 命令、 16 ビッ 卜の LD 命令、 
LD A v I と LD A、 R を 除く 8 ビ 
ッ トの LD 命令、 PUSH 命令、 
POP AF を 除く POP 命令で は 
すべての フラグ は 変化し ない。 

どんな ことに 使う のか 7 

フラグ は 実際に は どんな ことに 
使われる のであろう 力、。 

牛に よ つ て プロ グラ ムの 流れ 
を 変える （例: I F〜THEN 文) 
という こと は、 フ° ログ ラム を 組む 
上で とても 重要で あると いう こと 
は みんな もよ く 知ってい るだろう。 
これ さえ 自由に 扱える ようになれ 
ば、 ループ (一定^^ も と で 同一 
の 処理 を 繰 り 返す 構造） も マシン 
語 上で 自由に^^ する こと 力 ヾ でき 
るた' ろう。 

BASIC では、 おもに だ カ^ 
マ シ ン語 では 条件 を フ ラ グで 表現 
している。 プログラム 中て 頻繁に 
使われる JP、 JR、 CALL RET 
では、 フラグの 内容に よって その 
命令の を 変え る こ とがで き る。 

たとえば、 
RETC 

という 命令 は、 キャリー フラグが 
1 ならば RET 命令 を 実行し、 そ う 
でなければ、 何も しないと いう 命 
令で ある。 もちろん、 たんに 
RET 



A 



フラグ 
レジスタ 
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フラク の 使用例 

■8 ビッ 卜の ループの 例 10H 回 (16 回)、 「処理 j をお こな ラ 

LD C, 1 0H ： C — 10H 

LOOP ： 処理 

□ EC C ： C — C-1 

JP NZ, LOOP ： IF Z=0 THEN LOOP 

■18 ビッ 卜の ループ 2000H 回 回) r 処理 j をお こなう 
LD BC, 2000H 

LOOP ： 処理 

DEC 已 C ： BC ― BC-1 

LD A ，已 ： A — B 

OR C ： A — A OR G 

JP NZ, LOOP ； IF Z=0 THEN LOOP 

醒 条件 分岐 A<10 のとき、 MAIN へ ジャンプ 
CP 1 ； A- 10 

JP C, MA I N ； IF Cy=1 THEN MAIN 

國 条件 分岐 A=10 のとき、 MAIN へ ジャンプ 
CP 1 

JP Z， MA I N ； IF Z=1 THEN MAIN 
画 条件 分岐 HL=DE のとき、 MAIN へ ジャンプ 
OR A : Cy — 

SBC HL， DE : HL — HL-DE-Cy 
JP Z, MA I N ： IFZ=1 THEM MAIN 



と して あれば、 無 耕で RET 命令 
を 実行す る。 また、 
JP NZ， LABEL 

という 命令 は ゼロ フラグが なら 
ば LABEL で 示された ァ ドレスへ 
ジャ ンプ する という 命令で ある。 

このように、 マシン 語 プロ ダラ 
ムの^ ft^i 岐は 勺に フラグ を 
参照して おこなわれる。 

この フラ グの ^(牛に っレ 、て {域 
1 に まとめた。 



サンプル プログラム 

フラグ レジスタの 内容 を^す 
る フ° ログ ラム を f 乍って みた。 

フラグ レジスタへの LD 命令 は 
ない ので PUSH/POP 命令 を 利 
用した。 行 1140 で C レジスタに 
11111111B を 代入して いて、 この 
値 か' F レジス タ に 入る こ と になる。 

こが 列で は、 まず フラグ をす ベ 
てセッ ト してお き、 r XOR A」 の 
結果、 フラグが どのように 変化す 
るか をき している。 
いつもの ように、 Simple ASM 



c， 



じ 



ブ Q グラム 

r l ^カウンタ 



R 



mmi zbo の レジスタ 



b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 bO 



s 






H 




P/V 


N 


Cy 



【各 フラグの 名前】 s= サイン フラグ、 z= ゼロ フラグ、 

H \ —フ キャリー フラグ、 P Z V =ハ° り ティ / ォ一ノ 、' 
—フロー、 N=im フラグ、 Cy= キャリー フラグ 
嶔 に 」 のビッ 卜 は 菊^ 

mmi フラク レジス skf) 詳編 







ニック 


フラグ 
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NZ 




P/V 


PO 


PE 


Cy 


NC 


C 



® 表 1 フラク の 条件 
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\ /VMfl 
^ nviu 


® 今月 © サ: /プル プロ クラね (NMH- 2.S 闘 




C パセノ /ノレ し (から、 


1000 CHPUT: 


EQU 


00A2H 


I 文字 出力 BIOS 


、 ハ r\f\r\r\ 

ク GDOOO 


1010 ASM: 


EQU 


9000H 




で 動かして みょう。 


1020 


ORG 


0D000H 




圃 面に 次の よ う される は 


1 030 ； 








ず だ。 


1 040 


し D 


Cf 11111111B 






1 050 


PUSH 


BC 




SZ-H-PNC 


1060 


POP 


AF 


F— C 




1070 


CALL 


FDISP 


フラグの 内容^: 


o フ ui □ NI r~> 


1080 ； 








1 000 1 00 


1090 


XOR 


A 






1 1 00 


CA し L 


FDISP 


フラグの 内.^^^ 


WLl7\ a ) 丄 ィ 丁 （5 フフ グ も UT 丄 <5bU 


1110 
1 120 ； 


JP 


ASM 




のサ斜 1|) まの 1 行が それぞれの 
ゾ ノノ / 、 \j\y ノ丄 ^4 しに 4 しゾ ノ 


PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 






フラグの; 表 f fMoqfl の 


1 130 FD1SP: 
11 40 
1150 
1 1 60 


BC 
AF 
HL 
AF 




「YfYf? A ，か ^^千 十ス ヰ ^ 
A^K /1」ど夫1】 3 « ^ a^^J4A 




PxB\ ノフダ ど 1 へして ッ 卜） た。 (K 




の 2 ィ丁カ \ [ XOR A」 吳 ィ丁 後の フ 


1 170 


POP 


BC 


C — F 


フグの 状, でめる。 


1180 


LD 


H し TABLE 




「XOR A」 によって、 A レジス 


1190 


し D 


B , 1 2 




タの 内容が になり、 論 種' 寅算が 


1 90 LQOP0 • 


L0 


A ， ( HL ) 




おこなわれた ので、 Cy フラグが ク 


1210 


CA しし 


CHPUT 




リアさん 演算 結果が になる の 


1220 


INC 


H し 




で、 Z フラグが セッ ト される わけ 


1230 


DJNZ 


LOOP0 




だ。 


1240 


LD 


Bi8 




PAT ft^isP を荬 行す ると 


1250 し 00P1 ： 


LD 


A , ， 1 ， 




1268 


RLC 


C 




フラグの 內兹ふ 塞 示十^ 卜う 


1 270 


JR 


C»FLAG 


キャリー フラグが 


ハブ 1、 又め" /*" |1ム11ム/>な^"の 
つし v、>qC/ ジレ、 レ、 ソレ、 つ zj; n 卩" p レノ 


1280 


DEC 


A 


古 つ Ti 、チ— "Fl no^. 


あ と （、直 レ、 て ノ フ グカ、 と 1 1kX> O 


1290 FLAG: 


CALL 


CHPUT 




か 試して みよつ。 


1300 


DJNZ 


LQ0P1 






1310 


POP 


HL 




まとめ 


1 320 


POP 


AF 




今回の 説明で フ ラ グか プロ グラ 


1330 


POP 


BC 




かなめ 

/ /T\~^it ^ 7*> グ 1 ^ t レ，、 ぶ 、 レ Ai、 
ムク） 妥 【、なつ C レ、 る C レ 1 つ 




OCT 






よく わかって もらえた と 思う。 


1350 TABLE: 


DEFIi 


0DH ，画， ' SZ-H-PNC 




つ- y^^i V / /^t A hlS/ ，普 a 、、お 'ギ 
フフ グ をよ く 1 史っ I 唄に 亚 へれ (i、 


' * CIDH , 0AH 








キヤ |] _/p v \ ゼロ (V ) /く U テ 
つつ ノ v し y/、 し 1 ^ 、ム ノ、 /ノ 


1360 


END 






-1 / ^ ' % ノ W \L / V ソ 










イノ （b)、 J. /、一 ノ千ャ 


■ 改适例 （部分 j! 加 ) 








リー (H) の) 噴になる。 ^ のつ ち侬 


1085 


LD 


Ai0FFH 


フラグ 無 変ィ匕 


ろ 2 つの フラグに ついては、 知ら 


1086 


ADD 


A,2H 


Cy し Z ： 


なくても 問題ないだろう。 まず は 


1087 


CA しし 


FDISP 


内^^ 


最初の 4 つ を 使いこなす こと だ。 


1 090 


SUB 


1H 


Z ： し Cy ： 


それで はまた。 （馬 樹突 輔） 











1 1 1 1 1 1 1 1 B 

アセンブラて、 数値の 最後に H が 付く 
の は 16 進数 だが、 B が 付く と 2 進数に 
なる。 この場合 は、 10 進数の 255、 16 進 
数の FFH に 相当す る 2 進数 を 表して 

いる。 

パリティ/オーバーフロー 

演算 結果の 8 ビッ 卜に 「1」 のビッ 卜が 
偶数 個 含まれて いると き や、 オーバー 
フロー （桁 あふれ） したと きに 1 になる。 



サイン 

演算 結果が 負のと き 1 になる。 
減算 

減算 命令のと き 1 になる。 
八一 フ キヤ 1 」 一 

8 ピッ 卜 演算て ピッ ト 3 から ビッ 卜 4 
へ 桁 上がりが あると 1 になる。 



Simple ASM パージ ヨン アップ/ 

r Simple ASM』 がパ 一ジョ ン アツ ブし 
て、 r Simple ASM Ver.2.0j にな リ まし 
た。 おもな 変更 点 は、 

① MSX—DOS にも 対応 

② テキスト 領域が 4 〜 5 倍に 

③ タ一 ポ R の R800 の 命令に も 対応 
(DCOM 形式 ファイル、 BS AVE 形式 フ 
アイ ルを 直接 作成 てきる 

© デパ ッ ガ が COM ファイル にも 対応 
すてに Ver 丄 を 持って いて ユーザ 



—登録して いる 人 は、 1993 年 1 月 21 日 
〜 3 月 31 日の 期間 内なら 1100 円て パ一 
ジョ ン アップして もらえる （タケル か 
ら 案内が 届く のて 詳しく は そちら を)。 
はじめて 買う 人 は、 従来と おなじく 
タケルて 5000 円て 買える （ただし 1 月 
21 日から。 1 月 9 日〜 1 月 20B は どち 
らのバ 一ジョ ンち 買えない）。 ところて 
ソフ 卜 を 買って マニュアル を 請求し な 
い 人が 多い そうだけ ど、 無料 送付な の 
て どんどん 請求しょう Z 
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変数の 意味 



ひとこと 



SIDE ROLE 



サイド □ ール 
4 髓ェ^ - 




EE3CSi2/2+RAM8K by きうち ヤスシ 



'遊び 方 はお ページ 



國 爆音の パラメータ 用 

A …… PSG レジス 夕 6 番のパ 
ラメ 一夕 増分 

已 …… PSG レジスタ 12 番のパ 
ラメ 一夕 増分 

X …… PSG レジス 夕 6 番のパ 

ラメ一 夕 ゆ X6 して ス プライ 卜 

の丫 座標に も 使用 

Y …… PSG レジス 夕 12 番のパ 

ラメ 一夕 ゆ ス プライ 卜の X 座標 

にも 使用 

園 その他の 変数 

A$ …… 画面 作成 用 

口、 E …… 夕 マ ゴの殼 の デモ 時 

の丫 座標と 増分 用 

國 …… CHR$(27) が 入る 

^ 表示 位置 指定の エスケープ シ 



一 ケンス 用 
！ …… ループ 用 

S …… 入力され た 文字の 文字 コ 
ードが 入る ゆ 入力がない とさ 
は" *" の 文字コードが 入る 

W …… ス プライ 卜パ 夕一 ンジェ 
ネレ一 夕 テーブルの VRAM ァ 
ド レス 用/太 文字 処理 時の キヤ 
ラク夕 パ夕ー ンデ一 夕 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 

壽 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 暴 表示 文字 数 設定 泰 変数 
を 整数 型に 宣言 翁 画面の 色 設定 
秦 PSG レジス 夕 （日と 12) のパ 
ラメ 一夕 初期化 暴 画面 作成 用 文 
字 列 設定 暴 表示 位置 指定の エス 
ケープ シーケンス 設定 霧 ゲーム 



, _ tr ィ k ロー /u ^ 

(SIDE ILOL E) 

— < 燔音 ェ ディ ター ► — 

籙リ i: げ ケ 



£XFLoam ,， 7、 immaxroR 



r 




画面 表示 暴 効果音 翁 文字の 色設 

定秦 PSG レジス 夕 設定 
E パターン 定義 
着ス プライ 卜 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブルの VRAM ァ ドレ 
ス 設定 藝ス プライ 卜 パターン 定 
義 ループ 開始 O データ を VRA 
M に 書き こんで 定義 Z 書き こむ 
VRAM アドレス 更新 O 定義 ル 
ープ 閉じ 秦太 文字 処理 ループ 開 
始 O キャラクタ パターン を VR 
AM から 検出 Z 計算して 書き こ 
み (左側 を 太く する )0 太 文字 処 
理 ループ 閉じ 
3〜4 キー入力 
像 キー入力 受け付け (文字 コー 
ドに 変換す る) 壽 入力に より P 
SG レジス 夕 （6 と 12) の パラメ 
一夕 増分 計算 秦 GRAPH キー 
が 押されて いるか 判定^) 【押さ 
れ ていれば】 PSG レジス 夕 
(圧) の 増分 を 10 倍して 調整 
5 パラメ一 夕 表示 



秦 PSG レジス 夕 （6 と 12) のパ 

ラメ 一夕 更新と レジス 夕への 設 
定 • 画面 表示 
B 夕マゴ 表示 

秦夕マ ゴのス プライ 卜 表示 暴パ 

ラメ 一夕が 更新され たか 判定 ゆ 
【更新され たら】 効果音 
7 ヒョコ の デモ 
秦 入力が スペース キー か 判定 4 
【そうなら】 ミキサー などの PS 
G レジス 夕の 状態 表示/効果音 
(爆音) /デモ 用 座標 設定/デモ 
用 ループ 開始 O 夕 マ ゴの殼 (上 
部) の 座標 計算 Z 夕 マ ゴの殼 表 
示 Z ヒョコ の 切り 換え 表示 © デ 
モ用 ループ 閉じ/行 3 へ 飛 ふ' 
【そうでなければ】 ミキサー など 
の PSG レジス 夕の 状態 消去 Z 
行 3 へ 飛^ 
8 REM 文 



(MORO) 



BAKU0N 



,FD2 
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1 SCREEN 1 , :WIDTH1 1 = DEF INTA - Z : CO し 0R1 5 ， ， 

0:X=25: Y = X:A$ = " " :E$ = CHR$(27) : 

PRINTSPC(44)"<SIDE ROLE >" A$SPC ( 22 ) " は、、 くおん 
ェテ^ィタ^-"5卩0(55)鱼$"ゃ只00110£： きラち ヤスシ" 

： BEEP: FOR I = 0TO6:VPOKE8 197 + 1 ,48-1 12*tC K3) 
+ 32" 1 = 0) :NEXT:S0UND7» TrSOUNDS, 16 

2 W=14336:FORI = 0TO15 : VPOKEW ， VAL に +MI D 
$ に 3028B07832283278FCFCFC78307878FC" ，ひ 2 
+1 ，2) ) :W=W-4*(IM0D4=3)+1 : NEXT : FORI =264T0 
727:W=VPEEK(I) : VPQKE I , W0RW¥2AND224 : NEXT 

3 S = ASC(INKEY$ + "^ ,f ) : A= ( S = 30 ANDX >0 ) - ( S = 31 
ANDX<31 ) :B=(S=29ANDY>0) -(S=28ANDY<255) 

4 IFPEEKC-1 045) =251THENB=B^1 : IFY+B〈0THE 
NB=-YELSEIFY+B>255THENB=255-Y 

5 X=X+A:S0UND6»X: Y=Y+B:S0UND12 ) Y : PRINTES 
"Y， "USING"SOUND 6， ##S0UND1 2 ，###"; X ， Y 

6 PUTSPRITE0, (丫， X*6) , 1 5 ， 3 = PUTSPRITE2 ， （丫， 
X*6+4) ， 15 ? 2: IFA + BTHENS0UND9* 1 5 : S0UND9» 

7 IFS = 32THENPRINT r, S0UND 7, 7S0UND 8， 16 
S0UND13. 1 た S0UND13, 1 : D = X^6 : E = -9 : FORI =0 
T016:E=E+1 :D=D+E:PUTSPRITE0, (丫， D ) : PUTSPR 
ITE1 ， （Y，X*6) ，- ま （l<16) , IMOD2:NEXT:G0T03 
ELSEPRINtE$"Y* "SPCC33) :G0T03 

8 ， — SIDE ROLE — 1992 年 11 月 6 曰 きうち ヤスシ 



〈フニン ダム^: ユース ノ 12 月 読者 アン ケー卜 集計 結果 発表; ^月 は 残念ながら まだ 集 言 柏 吉^) 、'出て いないので B EST5 はお 、# だが、 あの 第 6 回プ 
ログ ラム コンテ ス 卜の 結^) くつい に艘 された。 M ファン 讀は TPM.C0 の r DELViMDUSj 力 啜 貧、 おめでとう./ また、 惜しく も 総合 は 2 位だった が、 大 
W 贿数は トツ フ だった TANAKA の' 卞阳ロ0^に<7)11|| をた たえたい。 最後に 審査に 教 [J して くれた 読者に 纖 次は錢 される 側に 立とう。 （ち） 



羼 い ドレス. S ゥヮ つき 



黒の 夜 黒い ドレス 

みんなで うごぎ めさあって いる 

それ は I 人が 目立つ こと 無く 

黒の 夜に 溶けて いる 

何 を やる の も 夜の せい 

ゥソ をつ くの も 夜の せい 

夜が ざわめく 時 あれば 

ドレスた ち も 騒ぎ だす 

夜が 星 を 招いたら 

ドレスた ち も 身 を 飾る 

ゥソ をつ かずに 生ぎ て ゆけ ない 

ゥソ をつ かねば やって ゆけ ない 

夜が いるから 見つからない 

白い ドレスが 見つからない 

ドレスの 色 月の 光で しだいに 色 あせて いった 

やがて ドレスが 真っ白になる 時 

ドレスた ち は 目が 覚めた 

もう 黒に 染まる 事の 無い 白い ドレス を 着飾って 

黒の 夜 を 飛び まわる 黒の 夜に 傷 をつ け 

もラ すぐに 来る 白の 昼に 向か つ て 

きうち ヤスシ 長 野 歳 



スクリーン ファイト 



CS3 圖 2/2+RAM8K by KEySiDE 



遊び 方 は 26 ページ 



鄉の 意味 



園 初期設定 時 

A、 Z …… 型 宣言 用 
I 、 M …… ループ 用 
P …… 鏡像 パターン 作成 用 
V …… ス プライ 卜 パターン 定義 
用 

國 ゲーム 中 

X …… ホ ワイ 卜の X 座標 
M …… ブルーの X 座標 
A、 Y …… 敗者 デモ 座標 用 
E$ …… CHR$(27)+T 
が 入る —表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 
I …… 勝敗 フラグ ゆ 0= ホ ワイ 
卜の 負け、 1 二 ブルーの 負け、 
2= 決着が ついていない 
P(n) …… 勝ち 数 n>n は 0= ホ 
ワイ 卜、 1 = ブル一 
P、 N …… プレイヤ一 の 状態 ゆ 
0= 通常、 ， ニス 卜レ一 卜、 E = 
アッパー 

S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 
• 画面 モード、 



ス プライ 卜 サイ 



ズ 設定 • 画面の 色 設定 拳ファ ン 

クシ ョ ン キーの 表示 禁止 暴 表示 
文字 数 設定 書 変数の 整数 型 宣言 
翁ス プライ 卜 パターン 定義 ルー 
プ 開始 o パターン デ一 夕 設定/ 
ホ ワイ 卜の パターン 書ぎ こみ Z 

鏡像 パターン 作成 ループ 開始 o 

鏡像 データ 計算 Z ブ; レーの パタ 

—ン 書き こみ ©o 各 ループ 閉じ 
秦 舞台の 色 設定 

E ゲーム 前 設定 
參 表示 位置 指定の エスケープ シ 
一 ケンス 設定 參 効果音 秦ス ブラ 
ィ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 翁 
勝敗 フラグ 設定 • ラウンド 数、 
スコア 表示書 各 プレイヤーの 座 

3 ゲーム メイン 

鲁ホ ワイ 卜 移動 処理 《ス ティ ッ 



ク 入力 受け付け Z 攻撃の 種類 設 
定ノ 移動 計算 秦 ブルー 移動 処理 
4 ス ティ ック 入力 受け付け/ 攻 
撃の 種類 設定/移動 計算 •/ 卞 ヮ 
ィ 卜と ブルーの ス プライ 卜 表示 
暴ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 暴行 6 呼び出し 
4 効果音 サブ 

鲁 攻撃 時の 効果音 秦 もとの 処理 

にち どる 

5 ダメージ 判定 
書ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 秦 相討ち 判定— 【おなじ 状 
態での 衝突なら】 各 プレイヤー 
の 座標 更新 【そうでなければ】 
効果音/ どち らの ダメージ か 判 
定 4 【ホ ワイ 卜なら】 木 ワイ 卜の 
座標 更新 【ブルーなら】 ブル一 
の 座標 更新 • REM 文 
B 勝敗 判定 

誊 勝敗 判定 ゆ 【勝負が ついたら】 
勝敗 フラグ 設定 
7 敗者 アニメ 

秦 ゲーム 継続 判定 ゆ 【継続なら】 
行 3 へ もどる 【勝負が ついて 
いれば】 負けた プレイヤ一 の X 
座標 設定、 ス プライ 卜 表示/効 
果 音/落ち ていく アニメ 表示 Z 
勝ち 数 加算 Z 行 2 へ もどる 
8 REM 文 



補 足 



行 1 の 鏡像 パターン 作成で は、 
1 バイ 卜 ぶんの データが 完成し 
てから VPOK E で 書き こむ ほ 
うがいい。 具体的に は、 2 つ 目 
の VPOKE の 直前に NEXT 
を 置けば いいの だ。 これ だけで、 
待つ 時間がず い /3 〈ん 変わる。 

作者の 解説の 手紙に 気になる 
ことが 書かれて いた。 それ は、 
「ときどき パンチの 威力が 倍に 
なる」 という 内容で、 高速 モー ド 
で 実行す ると 起こる 現象だった。 

ターボ R では、 VDP がその 
スピードに 追いつけ ないた めに、 
ス プライ 卜 割り こみ 等 を 使った 



プログラム では、 わりと よく 起 
こる 現象な の だ。 

また その 影響で、 プレイ 中に 
Out of memory の エラーが 
出る ことがある。 

この エラー は 行 3 から 行 5 へ 
GOSU 巳で 移行す るた めに、 
その あとで 割り こみが かかる と 
メモリ が 減る ので 起こる の だ。 

この ゲーム は 高速 モードで は 
遊ばないだろう し、 標準 モード 
で プレイ すれば、 ほぼ 正常に 動 
作す るので、 事実上 は 問題ない 
だろう が、 いちおう、 修正す る 



マロケ ラマ W 
ひ 4 こと 



ときの ポ イン 卜 を 述べて おく。 
VDP レジス 夕に はス プライ 
卜が 衝突した こと を 知らせる 働 
きを 持つ ものが ある。 それ は、 
VDP(8) の ビッ卜 5 で、 ここ 
が 1 のとき は 衝突 中、 なら 衝 
突して いない。 

巳 AS I C で 使う とき は、 
VDP(8)ANDB4 
とすれば、 ビッ卜 5 が 1 かどう 
か を 調べる ことができる。 スプ 
ライ 卜 衝突 割り こみの かわりに 
ここ を 見ながら 処理 を すれ ぱい 
いの だ。 （MORO) 



時間 いかけません 




> この 前の 予告した RPG の 構想に 四苦八苦 
し、 気分転換 にと、 この ゲーム を 作りました。 
制作 時間 は 2 時間。 クイック ナイ 卜 は 5 時間 
と、 私の 作品 は 時間 を かけません。 > 前回 忘 
れた 自己紹介 ： 氏名 は 横 堀 君 夫。 17 才。 パソ 
コン歴 5 年。 機械語 も 少しで さるが する 気に 
ならん。 住所 は 埼玉県の 上 里 EJ。 ちなみに、 
埼玉県 地図で 一番 県 北ので つばり 部分が 上 里 
町 だ。 E> この ゲームの 由来 は、 FC の ァーバ 
ン チャンピオンです。 苜 つから ゲーム をした 
人し か 知りません ね。 た ふん。 > さて、 弟に 
かわります。 > ああ、 S 校 入試が もうす ぐ だ。 
同じ 心境の 人、 何人い るだろう か (泣)。 

KEySiDE 埼玉' 而 



1SCREEN . FD2 



1 SCREEN 1 ， 1 J 0:COLOR15.0i0:KEYOFF:WIDTH26 
:DEFINTA — Z = FORI = 1TO:24:V = ASC(MID$( w £、S}t3»9、 
P く P0i—P0H や p4$xp0H や" ， I ， 1 ) ) ： VP0KE14335+I >V 
:P=0 :FORM=0TO7:P=P-( (VAND2 A M) >0)*2 A C7-M) 
: VP0KEU359+I » P:NEXTM. I :VPOKE8208.78 

2 E$=CHR$(27) +"Y" ： BE E P : ONS PR ITEG0SUB5 ： 1= 
2:PRINTE$") ) ラウ ン卜 a"P(0)+P(1 )+1 ;E$ w w) 本つ ィ卜 
: W P(0) IE$ W +) フ ベ ル" :"PC1 ) :X=24:M=217:PRINT 
E$ w W STRING$(26， w 寺"） 

3 S=STICK(0) : P=-(S=3)~CS=5)*2:X=X-(S=0)+ 
(S = 7) :S = STICKC 1 ) :N = - (S = 7)- CS = 5)^2:M = M+ CS 
= 0)-(S = 3) :PUTSPRITE0» ( X » 11 ) »15.P:PUTSPR 
ITE1 » (M, 1 10) ,7.N+3:SPRITE0N:G0SUB6 

4 S0UND6» 18:S0UND7i 183:S0UND8» 16:S0UND12 
,12:SOUND13.0:RETURN 

5 SPRITEOFF:IFP=NTHENX=X-10:M=M+10ELSEGO 
SUB4: IF(P=0ORP=2) ANDN>0THENX=X- し SEM 
=M+P^30 : REM [ 1 スクリ つ ファイト] 

6 IFX く 15THENI=0E し SEIFM>226THEMI=1 

7 IFI=2THENRETURN3ELSEA=211*I+15:PUTSPRI 
TEI, (A. 110) , 15-I*8»I*3:FORY=0TO9:BEEP:NE 
XT: F0RY=1 1 0TO20 :G0SUB4: PUTSPRITEI ， （A， Y) 
, 15-1*8 » 1*3: NEXT: P( 1-1) =P( 1-1) +1 : RET 画 2 

8 REM 1992/10/18 By Kimio Yokobor i 



噹」 



〈ファン ダム ニュース/ここ だけの 話 ®> ^月、 纏 部で いちばん 燃えた 1 "FIGHTER'S^ の 前から 文 M プレイで ワイ ワイ 盛り つたの だが、 必 

孝 根の 入力が かなり ム ズィ。 特にり よう 力 霸 3E^»5L 弾なん カ^! 度 入力しても うま く いかず、 r 二ん なの 出せない よ」 とわたし がわめ いていた ところに ちえ 49 

熱 登場。 フフ フンと プレイし ている うちに、 かんたんに マスターして しまったの だ。 とてもく やしい わたし は そ が姊 りょうがで プレイして いない。 （シ） 



FIRE ROOM ファイア ルム 




EZS32/2+VRAM64K by ZEEDEN 岡 林 だい 



> 遊び 方 は 26 ページ 



ほ 



ス ブライ 卜 座標 

A、 巳 …… 人の 座標 
X、 丫 …… バケツの 座標 

その他の 変数 

E$ …… CHR$(27)+"Y" 
が 入る— 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 
□ …… 火柱 出現 カウン 夕 ^ 火柱 
が 出現して からの 時間 用 
F …… 火柱の 出現 間隔 ^ 次の 火 
柱が 出現す るまでの 間隔 
I …… ル―プ 用 

J …… 火柱の キャラ ク夕パ 夕 一 
ンデ一 夕 読み こみ 用 



P …… マウス 入力 用 

R …… 乱数 初期化 用 

SC …… スコア 

SP …… 人の 表示 切り換え 用 

【iTKI=HM 誦 

-. ん 

1 初期設定 

肇 ファンク ショ ンキ一 の 表示 禁 
止 書画 面の 色 設定 肇 画面 モー ド、 
ス プライ 卜 サイズ 設定 翁 表示 文 
字数 設定 暴 変数の 整数 型 宣言 翁 

乱数 初期化 秦 PSG レジス 夕 初 
期 化 • 火柱の キャラ ク夕 パター 

ン 定義 ループ 開始 o デ 一夕 読み 

こみ ZVR AM の パターン ジェ 
ネレ一 夕 テーブルへ 書き こみ © 
定義 ループ 閉じ 鲁ス プライ 卜パ 
ターン 定義 ループ 開始 OVRA 



7t2 グラマ 力ち 
VtZt 



一度 睇ぃ T みましょう 



ファン ダムに は 2 度 目です。 さてさて、 僕 は 追手 前の 吹奏楽 部で チューバ 
を やって います。 でも 音楽 的 知識 も センス もない せいか、 あまりう まく あ 
りません。 ところで、 僕 は テク ノゃ八 ウスが 大好きです。 し A.STYLE や 
丁 一 99、 CUBIG22、 DIGITAL VOLCANO 等の 八ード コア テク ノ系 
の 曲が 大好きで 八 マって います。 CD、 ジュリア ナシリ一 ズが とても 良 か 
つた。 新作に も 期待して いる。 みなさん一 度 聴いて みましょう。 はてさて、 
前座 はこれ ぐらいに してお いて ゲームの 話 をし ましょう。 今回 も マウス 用 
です。 あれ？ 1 これぐ らいし か 書く ことがない な …… 。 ま一 いいや。 現在 
は パズル ゲーム を 作って います。 ほぼ 完成して いて、 後 は ステージ を 考え 
る だけと いう 状態です。 その ゲームで 初めて マシン 語 を 使いました。 マシ 
ン 語に ついては 超 初心者な ので、 ほんの 数 バイ 卜の マシン 語に 苦労し まし 
た。 最近 は 忙しい ので 投稿す るの は まだまだ 先の 話に なりそう なので 気長 
に 待って いてく ださい。 OOOOFR 旧 VE くん。 住所が わからなくて 返事 
が 出せません。 封筒 をな くして しまったん です。 すいま せんが、 至急 ご 連 
絡 を/ ZEEDEN 岡 林 だい 高 知 .16 歲 




翁楚, めィせ やん ブも- 

#4、 1^ ネぉ軻 お 1, 

m^k % まで, ま x 



M のス プライ 卜 パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブルへ 書き こみ ©定 
義 ループ 閉じ 秦 表示 位置 指定の 
エスケープ シーケンス 設定 肇火 
柱の 文字 色 設定 

a 変数 初期化 

翁 バケツと 人の 座標、 人の 表示 
用 カウン 夕、 スコア、 火柱 出現 

用の 各 変数 設定 秦 PSG レジス 

夕 設定 暴 火柱の キャラクタ パタ 

ーンデ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 

3 人と バケツ 表示 

書 人の 表示 パターン 切り換え 拳 

バケツ 表示 奢 人 表示 

4 バケツ 移動 

肇 マウス データ 読み こみ 參バケ 

ッの 座標 計算 秦 バケツの 座標 調 
整秦 人の 座標 計算 
5 消火せ よ/ 

參左 ボタン 入力 判定 ^ 【入力が 
あれば】 消火 判定 4 【バケツの 位 
置に 火柱が あれば 消火】 効果音 
/火柱の 出現 間隔 減少 ダス コ ァ 
加算/火柱の 表示 消去 



B 火柱 出現/ 

肇 人と 火柱の 衝突 判定 ゆ 【衝突 

していれば ゲームオーバー】 人 
を 赤く する Z 効果音/メッセ 一 
ジ、 スコア 表示 ダリ プレイ づ効 
果 音が 鳴 りお わり 右ボ夕 ンの入 
力が あれば ループ 終了、 それ 以 
外 は 繰り返す/画面 消去 Z 行 2 
へ 飛 ふ 【まだなら】 火柱の 出現 
判定 ^ 【出現なら】 火柱 出現 カウ 
ン夕 初期化 Z 火柱 表示/行 3 へ 
飛 ふ' 〖まだなら】 火柱 出現 カウ 
ン夕 増加 Z 行 3 へ 飛^ 

(MORO) 



,! ；顯參 I j!| I： ^ 




FIRER00M.FD2 



50 



1 KEY0FF:C0L0R15，1 ,1 ： SCREEN 1 ，0:WIDTH32:D 
EFINTA-Z:R=RND(-TIME) ： S0UND7 , 49 ： FORI =0TO 
7: READJ ： VP0KE776+I , J : NEXT : FORI =0TO23 : VPO 
KE1^336 + I,VAL( ff &H rf +MI[)$( pt 18:54427E7E3C2C3 
C3838007C3A3844881C1C003E5C1C2212 W ， 1*2+1 
，2) ) :NEXT : E$=CHR$(27) + W Y" : VPOKE8204,97 

2 X=0:Y=0:A=8:B=8:SP=1 : SC=0 : F=30 : D=20 : SO 
UND12. 18: DATA8»90» 60. 189, 126,46,20 ， 12 

3 SP=3-SP:PUTSPRITE0 5 (X, Y) . 4 , : PUTSPRITE 
1 ， （A，B) ， 15，SP:PUTSPRITE2， (A+1 ，B) ， 14，SP 

4 P=PAD( 12) :X=X+PAD(13) :Y=Y+PAD(14) :X=X* 
-(X>0)+(X>247)*(X-247) ： Y=Y*- ( Y >0 ) + ( Y >1 82 
)w(Y - 182) : A=A+1+ (X< A)*2:B=B+1+ ( Y<B)*2 

5 IFSTRIGC1 )THENIFVPEEK(6U4+(X+3)¥8+( (Y 
+ 4)¥8)**32)=97THENSOUND6»0 :S0UND13, 0:SOUN 
D8» 16:F=F+(F>0) :SC=SC+1 : VP0KE61 44+ ( X+3 ) ¥ 
8+( ( Y+4)¥8)^32»32 

6 IFVPEEK(6144+(A+3)¥8+( ( B+4 ) ¥8 ) *32 ) =97T 
HENVPOKWIQAPLAY^ , W T13402V14L8BGECB - 
G-ED-01B-AGE-DC" :PRINTE$"$+=GAME OVER ビ E 
$"&+SC0RE w SC: FORI=0TO1 : I =-STRIG (3 ) +PLAY ( 
0) :NEXT = CLS =GOT02ELSEIFF く DTHEND = = VP0KE6 
144+RND(1 ) ^768»97:GOT03ELSED=D+1 :G0T03 

く ファン ダム ニュース/ここ だけの 括 プリンス' 才ブ • ペルシャ め ために 買った スーフ アミで r ドラ クェ v j を プレイ。 「ドラ クェ j を プレイす るの 
は v カネ 刀め てで、 お mii り ハマった。 この やろ 一、 がんばれ うるうる しながら ^モンスターと 誰し、 これ じ や 売れる 訳 だと } 麟。 V 力 《いちばん 
おもしろ いんだろうと 思って いたが、 全 r ドラ クェ 」 を ブレイした 人 は IH や W の ほうがお もしろ いという。 でも、 わたし は 「 ^ ^レシ ャ j(7> ほうがお もしろ い 
と 思う。 （ち） 




f か 



、 ぐザ ^ザ や ザ や ザ 1 b ザ 5 b ザ 1 b ザ 1 b ザ や ザ や ザ 1 b ザ 1 b ザ 1 b ザ や ザ 1 b ザ や ザ や ザ 1 b ザ や ザ 1 b ザ 

ノン プレイヤ一 キャラの プログラム 操作 i 



*b ゲームに 登場す る キャラクタ を、 
み すべて プレイヤ一 かォ喿 #1" ると は 
*b 限らない。 こ of 乍 品の 場合で は、 

み ノズ ケッ、 人、 火柱の 3 つの キャラ 

*b クタ 力 澄 場す るカ气 プレイヤ一 が 
み 操 fH" るの (お、' ケッ だけ だ。 残る 
*b 人と 火柱 は、 プログラム によって 
み 操作され ている。 

ここで はこの 2 つの キャラクタ 
み に ぼ される、 プログラム による 
*b 操作 を g しょう。 

*b 矚 火柱： ランダムな 操作 

Jh 火柱 は 行 6 ^後の ほう にある、 

*b VP0KE6144+RND{1)* 768,97 
^によって 出 ま 見す る。 出現す る 間隔 
^{娥 況 によって異なる カ气 位置 は 
j^RND 関数に よって、 ランダムに 
や' 膽 されて いるの だ。 

Jh> こ がは 分 を もう 少し 詳しく 説明 

*b すると、 VPOKE で VRAM に 
み 書き こまれて いる 97 という 数値 

*b は、 火柱に 使われて いる 文字の キ 
みャラ クタ コードな そして、 書き 

*b こみ 先の VRAM アドレスにま^ 
1^ されて いる 6144 という 数値 は、 画 
*b 面の fe±<7>f 立 置 を 示して いる。 
Jh SCREEN 1 の 画面に 赫で 
きる 文字 数 は、 横 32 文字 X 縦 24ft 
み で 768 文字に なって いる。 つまり、 
^+RND(1)*768 

み という 部分 は、 画面の: fe± を郷 

^ として、 どの 場所に 火柱 を^ r 
jh るか を胶 している 部分な の だ。 

>b VPOKE カ变 われて いるので 
JH ピンと こない 人 もい るだろう カ气 

*b 右上の リスト 1 とほ ぼお なじ 意味 

の« なの だ。 
や 火柱^ 合、 プログラム による 
み 操作と いっても avie 置 をき し 
*b ている だけにす ぎない が、 これ も 
Jh プログラム による ランダムな 操作 
^に 違い はない。 

>b 隱人 '■ 意図的な 操作 Giii^) 

み ゲーム 中、 人 t お、' ケッを 追い 求 
^ めて いる カ^) ごと く 行動して いる。 
^ これ は プログラム による 意図的な 
*b 操作で、 ファン ダムに 掲載され る 

み 作品で は、 このような 

や 使われて いる ことが 多い。 

1 亍 4 C7)^ 後の 〖まう にある、 

^ A=A+1+(X<A)*2 
み B=B+1+(Y く B)*2 
やという 2 つの 式カ气 この プロ 
グラムて H ^われて ぃる纖 « の 
や 正体で、 変数 A と B は 人の 座標、 
み X と Y (お ズケッ の 座標 だ。 



関係 演算 (不等号な ど) が 苦手 
な 人の ために、 この 胃 式の 意味 
を 詳しく 解説しょう。 

瞎蕭 ぽ盼、 つまり、 
(X<A)*2 

を 除いて 考える と、 変数 A に 1 か' 
加算され る。 つまり ドット 

右に 移動 r する ことになる。 ••••• <D 

離 系 演算で は、 2 つ COf 直 を 比べ 

たと き、 その 関係、 が 成り立つ とき 

は 一 1 カ气 成り立たない とき は 

か 結果と して 得られる。 だから、 

(X ぐ A) 

という 関係' 鶴で は、 ノ ズケッ の X 
ぼ標が 人の X 座標よ り/ J 、さいと き、 
つま り バケツが 人よ り 左の 位置に 
あれば 一 1、 そうでなければ 力 

結果と なる。 した か s つて、 

(X<A)*2 

の 計算 結果 は、 バケツが 人より 左 
にあれば 一 2、 そうでなければ 

という 値になる の だ。 ••••• <2) 

繊 柳に、 変数 A に は ①と② を 
足した 傲 《 加えられ るので、 
• バケツ 力 《 人より 左に あれば 

A=A+1 — 2 =A— 1 

人 は 左に 動く 
• そうでなければ 

A=A+1 +0 =A+1 

人 は 右に 動く 
となり、 結， に 人が バケツ を 追 
いかける ようになる のた'。 また、 
Y 座標の ftS 式 も、 使われて いる 
変 違う だけて^; 味 はおな じ だ。 
リスト 2 のように SGN 閩数を 
使った 処理 や、 リスト 3 のように 
鬨 係^^ を 行う 方向 を 変えて いる 
もの も ある。 

陽 その他の 意図的な 操作 

プロ グラムに よる 意図的な 操 

に は、 このような it ^処理 だけと 
は 限らない。 単純な 例で は、 ひた 
すら m すると 力 \ 円 や 放物線 を 

描く よう に 移 llrT るな どが あ る。 
サンプル として、 リスト 4 と 5 

を 掲載して おくので、 2 つと も 試 

してみ て ほしい。 
ラ ン ダムな 操作ば か り では 乱数 

しだいの^ W な ゲームに なって し 

まう し、 意図的な 操作ば かりだと 

変化に 乏しくなる。 
1 行に も 満たない、 こういった 

首 情 式 か' ゲ一ム を大 き く 左お る 

ので、 変わった 動き をす る キャラ 

クタ を 見つけたら、 プログラム を 

調べて 研究して みょう。 

(M0R0) 



I リス 卜 1 LOCATE だとこう なる 



し OC ATE 32*RN1> <i>, 24*RNI> CI? ： PRINT"a" ； 



画面の どこかに 1 "a」 （火柱の キャラ ク 
タ） を 表示す る。 ただし、 画面の いち (ま 
ん 右下に 文字 を 表示す ると、 画面が ス 
クロ一 ル してし まラ ので、 この リス 卜 
のように 変えて 実行す ると バグって し 



國 リス 卜 2 SGN 関数 を 使^^ S 



も ザ^ 




A=A+SGNCX-A> :B=B+SGN<V-B> 



SGN 関数 は、 引数 (カツ コの 中の 式） 
の 値が、 正の 数なら 1、 負の 数なら 一 
1、 ゼロなら を 値と する 関数 だ。 こ 
の 関数 を 使えば、 少ない 文字 数で 追跡 
処理が 実現で きる ので 覚えて おこ ラ。 



I リス 卜 3 関係 演算の やりよう 



A=A+<X<A5-CX>A> :B=B+<V<B>-<V>B> 
A=A -i-C X>A > *2 ： B=B V>B > *2 



関係 演算 は、 座標の 調整 (画面から 出な 
いように する) などの 数値 を 範囲 内に 
収める とき や、 八 イス コア 計算、 ステ 
ィ ック 入力から 座標 増分 を 計算す るな 
どで、 ファン ダムで はよ く 使われて い 
る。 

國 リス 卜 4 走る けど 休む の 改造 法 



き 幾 



ジ 



4 P=PAI> <12> ： X=X+PA]> <13> ： V=V+PA1> (14> :X=X* 
- <X>0>+<X>247)*CX-247> ： V=V*-<V>8>+<V>182 
>*CV -182 > ： A=A+SGN ( X — A > *Z ： B=B+SGN く V — B ) *2 ： 
A= - A* C A>0 > + < A>247 > * ( A -247 > ： B=-B*CB>0> + <B 
>182>*CB-182> : I FC=0THENZ=3 -Z ： C=RN» < 1 > *12 
+2 本 2E し SEC=C — 1: IFZ=0THENSP=3 — SP 



【内容】 火事場に いるのに、 卜 口 卜 口し の 継続 カウン 夕で、 になったら Z を 



てられない/ という ことで、 人が 速 
く 動く 改造 だ。 また、 速く 動けば 休み 
たく もなる ので、 とさ どき 休んで しま 
う。 【解説】 z は 人の 移動 増分で、 a (休 

む） と 3 ( 走る） で 切り 換わる。 C は 状態 



切り換えて、 G を 乱数で 再 設定す る。 
以外なら Z は 変化し ない。 Z が の 
とき は SP を 切り換えて ジタ バタし な 

いよ ラ にして いる。 



I リス 卜 5 煙が 目に しみる の 改造 法 



i 

ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 

ザ 
ザ 
ザ 

ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 
ザ 



ザ 

【内容】 気持ち は あせって 走 るんだ けど、 カウンタ) が になる まで 変化し ない。 ^ 

ザ 
ザ 
ザ 



もしかしたら 煙が 目に 入って、 バケツ 
がよく 見えない かもしれ ない。 という 
ことで、 ときたま 見つけ るんだ けど、 

すぐ 見失って しまう 改造 だ。 【解説】 M 

と N は 人の 座標 増分で、 C (状態の 継続 



つまり その あいだ は 直進す るの だ。 G 
が になったら、 バケツと 人の 座標 関 
係から M と N を 設定し、 C を 乱数で 再 
設定して いる。 




拳12 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① >"ザ' タワー （？） ォブ' キャビン」 =<^鄉>衝 顔 幸 夫 職 川 県 >井ゼ 享く舗 県〉 湯^ 2E^/ ② ほき 狼と 白き 牝 KJ< 

33s-e 鹿 *胃 必史」 = く 青^ m>i 藤 憲久く 埼玉県〉 淑尺 夏樹く ^* 県〉 岡 田 輝 良 zcD r ブライ 下巻 ^«s」= ^都 > 加^ ^達 良 県 >東^^<： ^県〉; *w 告史 z 31 
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1> + 8N 
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一一 VA2X 

v= - 8C 

:v = IN 

3>:BS 

17NC 一一 

C4++M 

A - Hi 

PXB> + 

+ C:B2 

一一 > + *-* 

:4-_ I 1 一 

>2A 一一 <c 

2>:BP II 

«2>RE 
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A>14CL 

P0 一 2NE 

一一 >v 一 E3 

4 一 >*0B 
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CS3EZS32/2+RAM16K by 小 松健彦 ► 遊び 方 は 27 ページ 



ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… 自分の 座標 （X は x 
巴、 丫は x 已一 1 して 表示） 
XX(n)、 YY(n) …… X、 Y 
の 増分 （n= スティック 入力 値） 
R(n)、 〇（n)、 P(n) …… 3 
匹の 回転 半径、 中心 座標 
OCD(n)、 PP(n) …… 3 匹の 
1 回転 を 16 段階に 分割した とき 
の 中心からの 増分。 n は 角度 

， その他の 変数 

A、 巳、 C$ …… 夕 ィ卜ル 表示 
用 （X 座標、 丫 座標、 表示 パター 
ン 作成 用デ 一夕） 
A$、 D$ …… キャラ ク夕パ 夕 
ーン 定義 用 ZD$ は タイ 卜ル表 
示に ち 使用 

AD …… 移動 先に ある 文字の キ 
ャラク 夕 コード 
已$、 V …… ステージ 作成 用 
C …… 回転 カウン 夕 06 段階の 
どの 段階に あるか を 表す） 



D$(n) …… ステージ データ。 
13 文字で 構成され、 左から 自分 
の 座標、 ゴールの 座標、 1 匹 目 

の 回転 半径、 座標、 2 匹 目の 回 

転 半径、 座標、 3 匹 目の 回転 半 

径、 座標と なって いる 

□ D(n) …… ステージ データ を 

数値に 変換した もの （n = 0〜 

12) 

E …… 夕 ィ卜ル 用 キャラクタ を 
表示す るか どラ かの フラグ 

： 表示し ない 

1 ： 表示す る 
I 、 J、 K …… ループ 用 
L …… キ^ラクタ パターン 設定 
の ループ 回数 用 

Ml $〜M9$ …… 効果音 デー 
夕 

N …… ステージ 番号 
NN(n) …… 各 ステージ を 何回 
目で ク リアした か （n= ステー 
ジ 番号） 

S …… スティック 入力 用 
S$ …… ス プライ 卜 定義 用 
T …… 入力装置 
D ： キーボード 



ブ 12 グラマ 力ち 

vtzt 



1 年生 大会 タ一 



今まで 作った 中で いちばん よくで きた 作品だった のでお そらく 採用され る 
ので は 7 と 思って いました が、 やっぱり 通知が 届いた 時 は 感動し ました。 
この ゲーム を みなさんが やる の はた ぶん 冬休み 明けで し よ ラ。 新学期 そ し 
て 年の スター 卜に この ゲーム を 全 26 面 解いて のぞもう とする 姿勢が 大 
切 だよ。 さっと キミの 人生の 糧 となる はず だ。 話 は 変わり ますが、 この 文 
章 を 書いて いるの は 地区 1 年生 大会が 1 週間 後に 迫った ある 秋の 曰です。 
僕 は バレー 部の 1 年生な ので その 大会に 出場す るので すが、 大きな 悩み を 
抱えて います。 それ は セッ夕 一の 問題です。 僕たちの チーム は エース 2 人 
を 攻撃の 軸と している のです が、 そいつと きたら オープンの 卜スは 安定せ 
ず バック 卜スは どこに あがる かさえ わかりません。 これで は バレーに なり 
ません。 許せない/ あいつ はチ 
ー厶 だけでなく 僕たちの 青春 を も 
踏みに じろ ラと している/ その 
セッ 夕一 は …… やべ、 俺 だ。 

小 松健彦 山形 • 15 歲 





40 キャラクタ パターン 定義/ 

カラー テーブル 設定 

5D〜60 夕 ィ卜ル 表示/入力 装 



國 初期設定 

10 画面 初期化/配列 宣言 
P0 ス プライ 卜 パターン 定義/ 

ス プライ 卜 割り こみ 設定 

30 効果音 設定 



70 プレイヤ一 の 座標 増分 デー 
夕 読み こみ 

80 3 匹の 座標 増分 データ 読み 
こみ 



1 SCREEN 1 ,0. :WIDTH32:KEYOFF :COLOR15-6, 

6:CLS:DIMXX(8) ,YY(8) .00(15) .PP( 15) 

28 FORI=0TO1 :S$=""' :FORJ = flT07:S$ = SS + CHR${ 

VA しに &HH D$ に 3C7EDBDBFFBD423C3C7EFFBDD 

BFF423C . Im16+J*2+1 .2) ) ) : NEXT : SPRI TE$ ( I ) 

=S$:NEXT:ONSPRITEGOSUB290:GOSUB260 

30 f11$ = "03 し :M2$ ビ ^3$ = "05 

L32CDE" :M4$ = "L16CDEFGAB' r :M5$ = "R32CR6CR4C 

CCCC" :(16$ = "05"+M4$ + ''06' T +M5$:M7$ = "06''+M4$ 

+ W 07"+M5$:M8$ = ''07* + M4.$ + ' T 08"+M5$ 

4-0 し =5 :GOSUB250rVPOKE8198，212:VPOKE8199, 

223 ： VPOKE8204 ， 242 ： 卿 ， 230 

50 FORI=0TO3: READA. B.C$:FORJ=0TO7 : D$=RIG 

HT$ に 00 刚 Br + BINSt VAL (HID$(C$ ， J*f2 + 

1 ■ 2 ) ) ) . 8 ) :FORK=0TO7:E=VALfMID$(D$.K+1 , 1 ) 

) = IFE = 1THENLOCATEA + K,B + J = PRINmOCATE 

A+K.B+J+1 :PRINT"h" 

60 NEXT:NEXT:MEXT = T = 0aOCATE12，13 = PRINT" 
KEYBOARD" 

70 FORI=0TO8: READXXf I ) . YY ( I ) :NEXT 

80 FORI=0TO15: READOOC I ) ，PP( I ) :NEXT 

90 N=0:DIMNNC25) -DSC25) ,DD( 12) :FORI=0TO2 

5:NN f I 1=0: READD$( I) :NEXT 

1 00 GOSUB260 :GOSUB288S :N=N+1 ： FORI = 0TD7:V = 



VPEEKf 512+N#8 
RJ=0TO7: し OCATE 



:NEXT:NEXT 
10 GOSUB260:SPRITEON : AD=49: 



=NN(N- 
=VA し （MID$(D$(N 
1 20 X=9+0D( 0) : 
DD(3) : PRINT-8*' 
130 FORI=0TO2: 



： B$ = ' r 000000" + BIN$( V) ： 
:PRINTMID$(B$, し E 



:FORI=0TO12:DD(I) 
) ) :NEXT 

:LOCATE9+0D(2) .2+ 



IFDD( I*3 + 4-)=1THENIFVPEEK(6 
w3+5)+DD(I*3+6)w32)=49THENL0CATE 
9+DD(I«3+5) .2+D0(I*3+6) :PRINT W 2" 



な NEXT:F0RI=BT02:R(I )=DD(I»3+4J ;0(I )=8 
DD( I«3+5)+72: P( I )=8#DDCI«3+6)+15:NEXT 
50 PUTSPRITE3. (X**8,Y*8-1 ) f 10.0:C= CC + 1 >M 
0D16 

60 FORI=0TO2: PUTSPRITEI . (0(1) +0D(C)*R ( I 
»PC I )+PP(C)*R( I J ) , 1 , 1 :NEXT 
70 IFAD=56THENSPRITE0FF:P し AY"XM6$ に，" XM 
S; " > "XM8$ ； " "FN = 26THEN220E し SE1 00 
80 S=STICK(T) :X=X+XXtS) : Y=Y+YY(S) :AD=VP 
EEK(6144+X+Y*32) 

IFAD< >49AN0AD< >5BANDAD< >56THENX=X-XX 
： Y=Y-YYCS) 

200 IFSTRIG (0 ) THENT = 1 -T.-L0CATE12. 1 3 : IFT = 
0THENPR INT" KEYBOARD" ELSEPR INT" JOYSTICK" 
210 GOTO150 

220 G0SUB26 は OSUB280:LOCATn2， 13: PRINTS 
PCC8 ) : L=3: GOSUB250: VP0KE61 99 . 212: FORI =0T 
03: VPOKE8200+I ,77:NEXT 

230 F0RI=BT01 :FORJ=0TO12:LOCATEI*8+10, J+ 
1 :PRINTCHR$(I*13+J+65) ： SPC ( 3-LEN ( STR$ ( 
( I**13 + J 》）》） ；NN(I«13 + J》 '.NEXT = NEXT = FORI = 0T 
0980 : NEXT: READM4$.M5$.M9$ 

240 FORI=0TO3r PLAYM":NEXTr FORI=0TO3=P し A 
YM5£ : NEXT : PLAYM9$ : GOTO240 

250 FOtU = 0mL = READA$,E>$sFORJ=0TO7:VPOKEA 
SC( A$) 斜 8 + J ,VAL に &H W +MID$(DS , J«2+1 , 2) ) :NE 
XT: NEXT .-RETURN 

260 PUTSPRITE3. (40.7) , 1 , ： PUTSPRI TE » (2 
08»7) . 1 . 1 

270 PUTSPRITE1 . (88. 159) .1.1 :PUTSPRITE2» ( 
160 . 1 591 i 1 . 1 : RETURN 

280 FORI=0TO7: し 0CATE12 , 1+4 : PRINTSPC£8) :N 
EXT:RETURN 

290 SPRITEOFF :PLAY"XM1$; " , "XM2S; " , "XM3$ : 
" ： IFVPEEK(6144+X+Y*32)=56THENFORI=0TD980 
: NEXT : RETURN 1 1 BE LSE RETURN! 10 



300 DATA e.2424DB2424-DB24-24» 1 >C381 00 000 
008 1C3. 2 -C381 00422400BDC3. 8 .C381 18242418 
81C3»arFF818181818181FF.h»ABD5ABFF00B000 



2 - FE82BAAAAABA82FE 
>2.7C08103C429A261C 
15.7C82023C02827C00 
.15 .FEA8A8EE8080FE00 



310 DATA 2. 
320 DATA 23 
330 DATA 8. 
34-0 DATA 17 
350 DATA . 
-1,0,-1,-1 
360 DATA Z r 



370 DATA3834154135296. 
380 DATA7377243273347, 
390 DATA5872132325125. 
400 DATA7355332225348, 
410 DATA6268262244266 . 
420 DATA7872334134166. 
430 DATA3678172254167. 
440 DATA76S8344365168 - 
450 DATA3756135175157, 
460 0ATA487324-31 66248. 
470 DATA3272254-1 67238. 
480 DATA3572137267287. 
490 DATA7258254336377. 

500 DATA .70889BA8C8887000 - 1 .20 60 A0 2020 
20F800 . 2.708808 106080 F80 .8 708888708888 
7000 

510 DATA し 16 04C03C05DD 
520 DATA L16 03B02B05CC 

530 DATA L16 Q4A03A05A04A 04F03F05F04F 
4B03B05B04B 04G03G05G04G し 8 05C04-CO6C05C 
04C R806CR8 







■5 


.3268263144177 




.3832 


64U6278 




.3872 


32124364 




,3272293245265 




.6236 


74345168 




,3278 


44147268 




.3773 


34154176 




-6238 


43174135 




.3833 


35155178 




， 5632 


233263 




.72323?5155168 




.3238 


i-5166148 




.3278 


：'2366166 
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当選者 
発表 



•1 2 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① rsimpleASM」= な奇玉 県〉^^ 吾 . 
本 達 〈大赚 〉±^H^|BPZ(2)r スーパー プロ コ レ 3 



^ 修司 <Hfim>«JI| 慎一 Z© 「ほほ 鍵ク 



:G 描き 方 入門 j 



ョ重県 > 山 



90 変数 初期化/ステージ デー 
夕 読み こみ 
國 ステージ 作成 

1DD ス プライ 卜 消去/ ステー 
ジ マップ 消去/ステージ 番号に 
1 を 加える/ステージ 表示 
110 ス プライ 卜 消去 Z スプラ 
ィ卜 割り こみ 許可/卜 ライ 回数 
/更新/ステージ デ 一夕の 数値 
化 

120 自分の 座標 設定/ゴール 
表示 

130 危険地帯 マーク 表示 

140 3 匹の 回転 半径、 座標 設定 

矚 メイン ルーチン 

150 自分 表示 /3 匹の 回転 力 




ゥン夕 更新 

160 3 匹 を 表示 

170 ゴールしたら 効果音/全 

ステージ をク リアしたら エンデ 

イングへ、 そラ でなければ 行 100 

へ 

180 スティック 入力/自分の 
移動 座標 算出 Z 移動 座標 上の 地 
形 用 文字コード 検出 
19D 進入で ぎない 地形に 移動 
しょうと している 場合、 座標 を 
元に もどす。 

P00 卜 リガ一 入力が あったら、 
入力装置 を 変更 
210 行 150 へ 
國 エンディング 

國 



220 ス プライ 卜 消去 Z ステー 
ジマ ッ プ 消去 Z 入力装置 名 消去 
/キャラ ク夕 パターン 定義 Z 力 
ラー テーブル 設定 
P3D 全ての ステージ を 何回で 
ク リ ァし たか 表示/効果音 デー 
夕 読み こみ 

240 エンディング 音楽 演奏 
隱 サブルーチン 

250 キャラクタ パターン 定義 
サブ 

260〜270 ス プライ 卜 消去 サブ 
280 ステージ マップ 消去 サブ 
國 ミス 処理 

290 ス プライ 卜 割り こみ 禁止 
Z 効果音 ノ もし ゴールに はいる 



と 同時に 3 匹に ぶっかつ ていた 
ら ウェイ 卜/行 110 へ 
國デ 一夕 

3DD キャラクタ パターン デ一 
夕 （ゲーム 中 用） 

310〜34[] 夕 ィ卜ル 表示 用デー 
夕 

350 XX(n) 、丫丫 （n) 設定 用 
座標 増分 デ 一夕 

360 00(n)、PP(n) 設定 用 
座標 増分 データ 
370〜49D ステージ データ 
500 キヤ 夕 クタ パターン デ 
夕 （エンディング 用） 
510〜530 エンディング 用 効果 
音 データ （おさ だ) 



らを とびたい 



E^ES32/2 + RAM16K by 大久保 俊 介 



遊び 方 は 28 ページ 



変数の 難 



ス プライ 卜 座標 

x、 丫、 z …… 自機 （ドット バイ 

パー) の X 座標、 丫 座標、 高さ (左 
画面で は X， 丫、 右 画面で 丫， 
Z が自 機の 表示 座標と なる） 



自機 関係の 変数 

K 1 …… 進行 方向。 〜360 の 値 
をと り、 90 のと さ 北向きになる 
KE …… 対 地 角度。。〜 360 の 値 
をと り、 180 のとぎ 水平 
K3 …… K 1 の 増分。 値 は 10 固 



V" 



'自 機の 出力 
'自機のスピ- 



ぉケ ラマ 力ち 



スピードと^ 戦い 



ラれ しい 初 採用です。 いろいろ 霱 さたい ことがあつ たような 気 もします が、 

原稿用紙 を 前にしたら 八 夕と 筆が 止まって しまいました。 （この間 3 日経 
過)。 この 作品 はもと もと オール BAS I C で 3D の フライ 卜シ ミュレ一 シ 
ヨン を 作ろうと した ものな のです が、 いったい どこが 3D なので しょうか。 
実行 速度の こと を 考えたら こんな 表示に なって しまいました。 僕の ような 
マシン 語 を 使えない 者に とって は、 プログラミング は 常に スピードとの 戦 
いです。 この ゲーム は 複雑怪奇な 三角関数の 計算 を やって いる (本人に も わ 
から じ） わりに は 速い と 思います 。写真 はこの プログラム を 作った 高 3 の 頃 
の ものです。 早い もので 大学， 年 も そろそろ 終わり。 MSX もこれ くらい 
速ければ 良い のです が。 大久保 俊 介 埼玉 '13 歳 




その他の 変数 

A …… カラー テーブル 書 さかえ 
用デ 一夕 

A$(n)、 已$ ……ゲーム 画面 
作成 用 キャラクタ Z キャラクタ 
デ一 夕 読み こみ 用 
C …… 合否 判定、 失格 理由 

…… 合格 

1 〜日 …… 失格 
CO(n)、 S I (n) …… 三角 関 
数の 値 格納 用 （n = D〜3S0 の 角 
度、 5 度 ごとの 値 を あらかじめ 
計算し 格納す る） 
F …… 風速、 風向 (符号が 正のと 
き は 東向き、 負のと き は 西向き 
を 表し、 絶対値 は 風力 を 表す） 
H I …… 八 イス コア 
I 、 J …… 汎用 

K4 …… 着陸のと ぎの 進入 角度 
の 限界 

L …… レッスンの 番号 

M(n， m) …… 左 画面の 仮想 V 

RAM 

N(n, m) …… 右 画面の 仮想 V 
RAM 

M$(n) …… 失格 理由の メッセ 
ージデ 一夕 

□ …… ポ イン 卜の 通過 数 



Q# …… 角度 (単位： ラジアン） 
R、 Rl、 R2、 R3 …… 乱数 
発生 用 

S …… スティック 入力 用 
Sl、 S2 …… 卜 リガ 一 A、 已 
の 入力 用 
SC …… スコア 
T …… 制限時間 

TT …… その レッスンでの 得点 
の 合計 



プログ^ © 漏 



酾 初期設定 

10 画面 初期化 （スクリーン 1 ) 
/乱数 初期化/変数 型 宣言 ノ 配 
列 宣言 

PD 太 文字 作成 処理 

30 キャラ ク夕 定義 ノ メッセ一 

ジデ 一夕 読み こみ 

40〜50 データ 

60 ス プライ 卜 パターン 定義 

70 三角関数の 計算 

隱 レ ッ スン 開始 時の データ 設定 

80〜90 夕 ィ卜ル デモ/変数 初 

期 化 

100〜12Q レッスン はじめの 規 

定 などの メッセージ 表示 

130 マップ 作成 Z マップ デー 

夕 を 仮想 VRAM に 格納 

140 レッスン 3 以降なら ばポ 

イン 卜の 位置 を 決める 



避 



^選者 月 号 FFB プレゼント 当選者 r Sound Windj の シングル CD = <^tm> 離 薰鴻島 県 > 石 井 夫ぐ 茨應〉 ^^実く^^ 県 >豊も 線く = ^川 県〉 

お ま 幡野浩 司く 大赚〉 酒^ # 和 ■ i^^me 月く 舗 県〉 川 裤志 ， : M^m^m>mmi 53 



150 パラメ 一夕 を 表示 

160 雲 を 表示 （レッスン 5 まで 

は 透明 色） 

170 制限時間の 設定 ノ 風速、 風 
向の 表示 

國 滑走、 離陸の 処理 

180 レッスン， の 場合 は 行^ 
へ。 それ 以外の 場合 は 滑走 開始 
前の 状態に パラメ 一夕 を 設定 
190 タイムの カウン 卜/ ステ 
イツ ク、 卜 リガ一 A 入力 Z 出力、 
速度の 計算 

P00 自 機の 位置 計算、 表示/ ェ 
ン ジン 音 を 出す Z 離陸したら 行 
？ 30 へ 

210 滑走路の 端まで いってい 
たら 行 370 へ。 そうでなければ 行 
190 へ 

國飛 行中の 処理 



P20 滑走路に 向かって 飛んで 

いる 状態に パラメ一 夕 を 設定 

230〜240 スティック 入力 Z 自 

機の 進行 方向 計算 

P50 対 地 角度 計算 Z 速度 計算 

260 卜 リガ 一入 力 Z 出力の 増 

減 処理 - 

270 自 機の 位置 計算、 表示 

P80 エンジン 音 を 出す/高度 

が 口 以下なら 行 340 へ 

290 ポ イン 卜 通過の 判定、 処理 

300 タイムの カウン 卜 Z コー 

スァゥ 卜なら 行 400 へ。 そうでな 

ければ 行 230 へ 

國 サブルーチン 

310 卜 リガ 一 A 入力 待ち サブ 

320 エンジン 音の サウンド パ 

ラメ 一夕 設定 サブ 

330 出力、 速度、 残り 時間の 表 



示 サブ 

國 着陸の 処理 

340 着地に 失敗した 場合 爆発 
処理、 行 400 へ。 そラ でなければ 
効果音 を 出す 

350 ウェイ 卜/卜 リガ 一 B 入 
力/減速 処理/停止 判定/ ブレ 
一 キ音を 出す 

36[) 自 機の 位置 計算、 表示/滑 
走路 を はみ出して いなければ 行 
360 へ 

370 滑走路 を はみ出した とさ 
の 爆発 処理 Z 行 4 叩へ 
380 自 機の 着陸 完了の 処理 
画 合否 判定、 結果 表示 

390 1 制限時間 超過の 判定 Z 規 
定 無視の 判定 

400 ウェイ 卜/画面 消去 Z 合 
否の 判定 



410 合否 判定 表示 Z 合格なら 

行 430 へ。 そ う でな ければ 失格 理 

由 表示、 八 イス コア 表示 

4P0 スコア 表示 Z ウェイ 卜 Z 

卜 リガ 一 A 入力 待ち Z 行 80 へ 

430 各 得点 表示 

440 効果音 Z レッスン 3 以降 

なら 通過 ポ イン 卜 数と 得点 表示 

450 得点の 合計の 計算、 スコ 

ァ、 八 イス コア 表示 

460 全 レッスン をク リアして 

いなければ 行 100 へ 

470〜49[] 画面 を スクリーン 2 

で 初期化 ノ スコア、 ライセンス 

表示 

500 効果音 Z メッセージ 表示 
510 ウェイ 卜 Z 画面 を スクリ 
ーン 1 にち どして 初期化 Z 行^ 
へ （おさ だ） 



(しん c 拳う 



+CHR$(0 



I592#:S 



S9M2B0B 
E4E8E8E8 



PRINT" 



1 SCREEN 1 .2.0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR7»1 . 1 

:CLS:R=RND(-TIME) : DEFSNGA-Z : DIMM( 1 6 , 1 6 ) , 

N ( 1 6 ， 1 6 ) , S I 【 360 ) .CO( 360 ) . A$ ( 1 1 ) 

20 F0RI=384TO728: J=VPEEK( I) ： VPOKE I . JOR J¥ 

2:NEXT:VP0KE8198. 160:VPOKE8199. 160 

30 F0RI=1T09:READA$CI) ： READBI ： FOR J =0TO7 : 

VPOKEASCCA$(I) l*8+J，Wa("&H"+MID$(B$,J*2 

+1，2)) : NEXT J . I:FORI=0TO4:REAOA:VPOKE82U 

+ 1 . A:NEXT:F0RI = U08:READM$(I) :NEXT 

40 DATA ァ， 0020000200001 删, ケ, 81999999819 

99999 , チ ， FF 00000000000008， ノ, 

000 , " 007E465A465E7E00 ， コ , 

， サ， ッ， , 
A.002A5A5C5C5A2A00.44.81 ,18.2 
50 DATACDURSE OUT , つ t、 らく, ちゃ < ゥ くし' 
»< とつ' ちゃく *)< しつ tt e い (しん c» う 5 ラ ころ） し 
(ぉゥ tt^fc らん） ，り ウ くし フ は い 》e いけ * んし *#ん ちょ ラか， 奢て ひもし 

60 SPRITES(0 ぃ"4 た SPRITE$( 1 》= W D 
)+ "二， +CHR$(B)+" (D w iSPRITESms- 
^c^w— 1 ??* 1 ? わ) 1 ) わ わ わ まら^ら よ t)— 
70 FORI=0TO368STEP5:a#=IZ180*3. 
1(1 J=SIN(Q#) rC0(I)=COS(Q#》 ：NEXT 
80 C し S:FORI=0TO6:LOCATE9+I»2，7:PRINTMID$ 
Cf ちお と tf*E に， I 祷 2+1 ,2) :PLAY"0! 
0E4" :FORJ=0TO330: NEXT: NEXT: PLAY" 
E8E8E8E8E8E1" ， ，O5S9M20 綱 R4G#8G#8G#8G#8G 
番 8G#8G#8G#8G#1 n , 胃 O5S9M20000R1 
90 FORI =flTD1 650 : NEXT :SC=0:L=1 :L0CATE6 
:PRINT"fc*^ttt*Utt°-fl) 0i5<^*lfc" :GOSU8310 
100 C し S:A$(1 1 )=*¥©0) ち、"： LOCATE12, 
Lesson" ;L : LDCATE7.6:PRINT"*TU: " ： 
1THEN し OCATE12,6:PRINT ，ゥゥ くせよ 1 = 
110 IFL^STHENLOCATEIS'S+I^PRINT-O^tC^^*" 
;L-2;CHR$(29)+"frL4: つうかし、— ：I = I+2 
120 L0CATE12.6+I :PRINTA$(1B-(I< >0 ) 
ゥくゼ よ ：L0CATE1 ,9+1 :PRINT "しん C 争う か<と* :3S_ 
OL) ； CHR$(29)+"* UttU": LOCATE! . 11 + I:PRIN 
T "せひけ 1 *ん し * かん： * :26+(L*4) 
： し - 1 

130 ドし/\丫**5911999905"6#ぉ#86#""2"4** ，— D 
4V14>A2G#2D#16E160#16E16D#16E16D#16E16D#4 
" :F0RI = 1T015 :FORJ = 1T015:f1t J ,I) = 1 :N< J = 
4:M( J » I )=M( J . I) -( J=8AN0I >2AN0I< 9) :N( J . I ) 
=NC J . I>8)**4:N( J .I)=N(J. + ( I = 9ANDJ>7 

ANDJ く IW^NEXTJ , I :€0SUB31fl 
140 IF し〉 2THENF0R い 1T0L 
5)+1 :R2=INT(RN0(1)«15) 
)+l : IFM(R1 ,R2) く >10RN( 1 
-1 :NEXTELSEM(R1 . R2 ) =5 : N ( 1 6-R 
150 C し S:F0RI=1T01S:F0RJ=1T01 
I :PRINTA$(H( J ,1) ) ； : LOCATE 15 + 
$(N( J. I) ) ；: NEXTJ. I :LOCATE12.0:PRI 
on" ； L : LOCATE9. 19 :PRINT"P0W SPD TIM つ 
160 FORI = 0TO1 :PUTSPRITE6+I»2. tRNDf 1 )*90 + 
16.RN0C 1 )«90 + 32) ，-に >5 ) » 1 5 , 2 = PUTSPRI TE7 + 
I*»2. tRNDC1)*90+136.RND(1 )**45 + 32) ，- （し >6)w 
15 .2:NEXT 

170 T=260+(L»4B) ;F=(RN0( 1 )< . 5)*2+1 : LOCAT 
E2.2:PRINTA$(7+(F>0) )ABS(F* 
- 1 ) /40 :K4»213- (3»L) : C = : = : 6OSUB320 
180 IFLslTHENSZBELSEV-BzW-B^Z-fikXzSTjY- 
7 :K1 =90 : K2=180 :K3=1 :G0SUB33B:G0SUB31 
190 T=T+(T>0) :S=STICK(1 ) :S1-STRIG( 1 ) :IF 
=0ANDS1THENV=V+ . 1 :W=V 



LOCATES. 13+1 :PRIN 



=INT(RND( 1 )#1 
=INT!RN0( 1 )«8 
R3X>4THENI"I 
に NEXT 
:L0CATEJ.2+ 
:PRINTA 
NT** し ess 



=X-C0( 180 )*C0(98 )*W: Y=Y+C0 ( 180 )*SI ( 
:PUTSPRITE0. (X. Y+15) , 1 5 . ： PUTSPR I TE 
， :S0UND4i 1 10-V*10:GOSUB3 
0: IF( S=5QRS=40RS=6) ANDV>1 .9THENK2=160 :Z 
2:V=(V«10 )¥1 B :GOTO230 
18 IFY<24THENC=6=G0T037BE し 



ORS=40RS=6)* 
260 S1=STRIG 



10:W=2:GOSUB330 :GOSUB310 
230 S=STICK 
=70RS=60RS= 

240 IFK1 >360ORKK0THENK1 



=30RS=20RS=4)-CS 



(KK0)*340 + K3 
=10RS=20RS=8)*(K2<26B) -(S=5 



:S2=STRIG(3) : V=V- C (S2*tV> 
^.2:W=V#(K2/180> 
- CO (K2) *C0(K1 )*W + F : Y = Y + C0(K2)*SI ( 
HrPUTSPRITEB. (X»Y+15) ,1 
， B: PUTSPR I TE1 , (255-Y.88-Z) ,15.0 
-V#10:IFZ<1THEN340 
290 IFM(X¥8,Y¥8)=SANDN (16 — Y¥8, &— Z¥8)=5TH 
ENPLAY W S9M2000O6E8 W :0 = 0+1 : M C X¥8 . YSf 8 ) =1 :N 
( 16-Y*8 »8-Z¥8 ) =4 : L0CATEX¥8 . Y¥8+2 : PRINT" 
" :LQCATE31-Y*8. 10-Z*8:PRINT"/\":G 
=T+(T>0) :IFM(X*8» Y 
>65THENC=1 :BEEPrGOTO4-8SIELSE230 
310 LOCATE9. 22: PRINT" PUSH A- BUTT 
) :NEXT:L0CATE9. 

PC【15) ： RETURN 
320 S0UND7.138:S0UND6 
12,0:SQUND13 



6OSUB320 
BORZ 



22:PRINTS 



:S0UND1 



lfl:SOUND10.16:RETURN 



330 LOCATE9,20rPRINTUSING'### 
;V*18B.W*100»T¥10; : RETURN 
340 IFM(X*8.Y¥8)O20RK2>K4THENC= 
. Y¥8)=2) :PUTSPRITE0 , (X-3.V412) -9 
RITE1 » (252-Y,85-Z) »9. 1 : PLAIT R" 
03C1 " :G0TO4flaELSEPLAY"S9M999O6Cl 
350 FORI=0TO20:NEXT:Z=0:S2=STRIG£3) :W=W+ 
S2/2B:V=W:T-T+{T>0) : IFW< 0THEN38BELSE IFS2 
ANDPLAYC0) =0THENPLAY ,T S1 0M15O8C16" 
360 X=X-CO(180)»CO(K1 )*W: Y=Y+CO( 180)*SI( 
K1 )mW:PUTSPRITE0. CX.Y + 15) . 1 5 * ： PUTSPRITE 
1 . (255-Y.87-Z) . 15.0:GOSUB330: IFM(X*8,Y¥8 
)=2THEN350 

370 PLAY"'* ."S9M9999O3C1":PUTSPRITE0. (X~3 
»Y+12) .9. 1 :PUTSPRITE1 ， (252-Y.84-Z) ,9,1:1 
FC=6THEN400ELSEC=4- (Y<240RY>71 ) 
380 C=8 :V=0 : W=0 :GOSUB330 
390 IFT=0THENC=7eLSEIFL>2ANDCKL- 
4-00 FORI = 0TO1 000 : NEXT: PUTSPRITE0 ， 
:CLS: LOCATE 12, 2: PRINT— Lesson — 



:L0CATE9.6: IFC=BTHENA$ 



5: PRINT "はんて ひ： 
-C* 1 ラ #< w ELSEAS ( (H =- し ■> ，く — 
41B PRINTA$(0) : IFC=0THEN43BE し SE し 
: PRINT— ゥ»ラ： ，： MS(C) :SOUND7. 184 ： PLAY*'S9M3 
0000O5E2D4F4E1" . "S9M30000D4G2A4D4C1 * ： IFH 
I<SCTHENHI=SC:PLAY W 06G8E&G8E8" , 
C8" : LOCATE 1 ， 1 4 : PRINT" HIGH SCORE ！ 
420 L0CATE3»17:PRINTUSING"SC0RE : 
I_SC0RE:##*1T :SC:HI :FORI = 0TO5fl00: 
SUB310:6OTO80 

430 L0CATE1 ，9 = Pf?INTUSIMG — しん C»7*< と、 

BONUS :K2- 180:470 - K2»2=L0CATE1 ,1 1 =P 

RINTUSING'S+SOXttUt* BONUS INT 

(Y + 38)¥(1-tKl<>90) ) : LOCATE 1 ， 13:PRINTUSIN 
Cffl^*) し iff ん BONUS 



20:SOUND 



2- (M(X¥8 
. 1 :PUTSP 
"S9M9999 



6OTO400 



2THENC=8 



LOCATE3. 



0CATE4f8 



06E8C8E8 



# 刚 H 

:NEXT:G0 



440 S0UND7. 184:PLAY"S9M5000OSA3G16G16G16 
G16G8G8G16A16G8" ."06C1" : m >2T4EML0CATE1 
. 15:PRINTUSING"POINT-3^# »» しよ BONUS ### 

450 TT=(^70-K2*2)+(Y+38)*( 1-(K1<>90) ) +T¥ 

3 + 0*20 : LOCATE 17. 17： PRINTUSIN6" TOTAL 

； TT:SC=SC+TT:L0CATE2. 19:PRINTU3ING w SCORE 

:#### HI - SCORE:####"SC:HI 

460 GDSUB310:L=a + 1 :IFL く 8THEN100 

4-70 SCREEN2:C0L0R15.4.1 : CLS ： L I NE ( 28 » 20 ) - 

U20, 10B) . 1 *B:LINE(21 ,21 )-(119.99) .15 »BF 

:A$(0)=* , LICENSE'' :HI = SC-(HI>SC)»(HI-SC) 

480 0PEN"GRP: w ASt1 ： PSET C 1 40 , 50 ) :PRINT#1 ， 

"SCORE :"SC: PS ET( 140.68) :PRINT 眷 1 に H ト SC:" 

； HI :C0LOR1 :PSET(43»3B) :PRINT#1 ,A$(0) :PSE 

T (42,30) :PRINT#1 ,AS(B) :PSETC27.52) ,15 :PR 

INT#1 ， w さい けん 一 5963**:PSET(50，68) ,15 

490 C0L0R9:PRINT#1 ，"ひ；：— き : PSET C 3B » 

77) , 15=PRINT#1 ，-へ ゥ こ * e お ft**":PSET(30.86) ， 



15 :PRINT 番 1 ，- と 11 つと よ | 
+1*2.27+1*3)-(36»30+ 
01 .27+1#3)-(1 13-1»2. 
500 NEXT:PSETC24,120 
7800O5B4A-4G-4E4G-4A 
8A-1A-2.A-8" ."V1504E 



:FORI=0TO3:LINE (24 
3) »I#3 + 2.BF:LINE(1 



.4:CDLOR7 :PLAyS9n3 
4B4A-4G-4E4G-8A-8G- 
-Bl .El .Ee06E8*:PRIN 
い I す" SPCC52)* 1 みこ * と as な JEtt そろへ 

zntt as らお tts ちょ ラせ 



rot ひ、 ろ t ひらき まし g w SPC(39 
ん SPC ( 45 ) w tt し、 1*)て* t» ります" 
510 FORI =0TO5500: NEXT : FORI=0TO1 ： I=-STRIG 
(1 ) :NEXT:SCREEN1 ;C0L0R7. 1 ， 1 : C し S : RESTORE : 
GOTO20 




な t 
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変数の 廳昧 



座標 用 変数 

X、 Y …… ドク 口の 座標 
CX、 CY …… カーソルの 初期 
位置 

A、 巳 …… カーソルの テキス 卜 
座標 増分 ゆ GX、 CY の 増分 

,ぷ .. 

5 その他の 変数 

A$ …… 枠 用 文字列 
E$ …… CHFmW+w 丫〃 
が 入る ゆ 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 
I …… ループ 用 



L …… プレイ 人数 

M …… カーソル 位置の 番号 

P …… 八 ズレの 番号 

Q …… 八 ズレを 引いた プレイヤ 

一番 号 

S …… スティック 入力 用 
V …- * 斜体 処理 用 



プログ^ 4 解説 



1〜2 初期設定 

書画 面 モード、 ス プライ 卜 サイ 

ズ 設定 暴 画面の 色 設定 書 表示 文 

字数 設定 參フ アン クシ ヨン キ一 
の 表示 禁止 • 変数の 整数 型 宣言 
翁斜体 処理 用 ループ 開始 O キヤ 

ラク夕 パターンの 検出 Z 斜体化 



DOKURO 



FD2 



1 SCREEN1 ，； 5:C0 し 0R15，1 ，1 ： WI DTH1 5 ： KEYOFF ： D 
EFINTA-Z:F0RI=136T0728:V=VPEEK(I ) ： VPOKEI 
,V/VAL (MI D$( "44442222" ， IM0D8+1 ，1 ) ) :NEXT: 
E$=CHR$(27)+ W Y" :X=1 15： Y=24:CX=84:CY=67 

2 SPRITES ( 1 ) ^^BtWtt^B" : FORI = 0TO31 : VPOKE 
14336+1 »VAL( W StH^+M IDS ("01 070 F1F3F2040464 
62021 120C060102C3F7F8FCFE02357979B202048 
830C020" ， K+1 ，2) ) :NEXT 

3 PRINTES"^ なんにんて — 6) w l ： し- VA し （INPUT$(1 
) ) : IFL<20RL>6THEN3ELSEP=INT(RND(-TinE)*2 
4):A$="I r 

4 PRINTES" ' i i "AS" i A B C D 

E F I "AS" I 6 H I J K L I "A$" I M N P Q 
R I "AS" I S T U X Y Z に AS" 1 

— " w :PUTSPRITE0i (X，Y) ，12，0 

5 F0RI=1T0L 

6 PRINTE$"4 "STR$(I)"ttA んめの ひと fe 、 、よ"： s=STICK 
(0) : A=A+(S=7ANDA>0) -(S=3ANDA<5) :B=B+(S=1 
ANDB>0)-(S = 5ANDB<3) :PUTSPRITE1 ， （CX + A*n6， 
CY+B 钭 16) ， 15， 1 : IFSTRIG(0)= - 1THEN7E し SE6 

7 M=B*6 + A: IFVPEEK(6443 + B*64 + A^2)O&H20TH 
ENIFP< >MTHENL0CATE2+A*2，9+Bw2:PRINT" W :N 
EXTE し SE9ELSE6 

8 G0T05 

9 Q=I iPLAYH^C^FDEI" ，"V1508GFC"T ，"V1502 
CAC1 rt :COLOR，8，8:FORI = 1TO4"8:PUTSPRITE0 ， （X 
，Y - 1) ,9.0 :NEXT:F0RI = -24T0191 :PUTSPR1TE0 S 
(X.I) ，6，0:NEXT 

1« CLS:PUTSPRITE1 , ， , 2 : PL AY" V1 5CDEF 1 ，つ" V 
14FGFG1 ノ， "V1202DEGB1 . " : PRINTES" ) "STR$( 
Q) w は \ 、ん めの ひと つ" 

11 PRINTES"/ PUSH SPACE KEY" : FORI=0TO1 :I 
=-STRIG (0) :NEXT:RUN 



して 書き こみ (上半 分 は 2 ドッ 
卜、 下半 分 は 1 ドッ卜 右に ずら 
す )0 斜体用 ループ 閉じ 秦 表示 
位置 指定の エスケープ シ ーケン 
ス 設定 暴 ドク 口 の 表示 座標 設定 
秦 カーソルの 初期 位置 設定 秦カ 
一 ソル、 ドク 口の ス プライ 卜 パ 
ターン 定義 
3 人数 入力 

暴 メッセージ 表示 暴 キー入力 受 

け 付け 拳 範囲 外 判定 ^ 【入力が 

範囲 外なら】 行 3 へ 飛 ふ' 【範囲 

内なら】 八 ズレの 番号 設定/枠 

表示 用 文字列 設定 

4 ゲーム 画面 作成 

暴 枠と アルファべ ッ 卜の 表示 參 

ドク 口の ス プライ 卜 表示 

5 メイン ループ 開始 

暴 プレイヤー 切り換え 用 ループ 

開始 

6 カーソル 移動 

眷 メッセージ 表示 參ス ティ ック 

入力 受け付け 暴 カーソルの 座標 
計算 • 表示 秦卜リ ガー 入力 判定 

ゆ 【入力が あれば】 行 7 へ 飛/ぶ 

【なければ】 行 6 へ 飛 ふ' 
7 八 ズレか 判定 
書 力一 ソ J レ 位置の 番号 設定 搴カ 

一 ソルの 位置が 空白 か 判定 4 
【空白なら】 行 6 へ 飛ぶ 【空白 
でなければ】 八 ズレか 判定 ^ 【は 
ずれで なければ】 カーソルの 位 



置の アルファべ ッ 卜 消去 Z プレ 
ィ ヤー 切り換え ループ 閉じ 
【はずれなら】 行 9 へ 飛/ぶ 
8 行 5 へ 飛/ぶ 

ゲームオーバー 
• 八 ズレを 引いた プレイヤーの 
番号 保存 秦 効果音 暴 画面の 色設 
定壽 ドク 口の 飛 ふ' アニメ 表示 壽 
画面 消去 參 カーソル 消去 暴 効果 
音搴メ ッ セージ 表示書 卜 リ ガー 
入力 待ち 暴 もろ いちど RUN す 
る 



卜 リガ一 が 連続 入力され てし 
まう が、 これ は 行 6 の 最後に あ I 
る I F 文 を、 

Z 二 T:T 二 STRIG(0):IFTIMPZTHEN6 

とすれば、 かんたんに 連続 入力 
を 処理で きる。 覚えて おこう。 
(MORO) 





ドウ t2T やつた 一 



やった 一、 初 採用 だ ぼ よん。 いや 一、 やっと 
載る ことができ たの だ。 しかし、 こんなの が 
載っても いいの かな。 ところで この ゲーム は 
ボケ 一つと していた とさに 思いつぎ、 ひまな 
ときに つくった のでつ まらん と 思います。 私 
は 今、 中学 3 年で 明日 テス 卜が あるけ ど ぜん 
ぜん 勉強 を やって ない のよ ね。 困った もんだ。 
学校へ 行っても ろくな ことがない。 つらい〜。 
でも、 この 本が 発売され るの は 1 月 だから あ 
とす こしで 卒業。 これ はいい 思い出に なり ま 
ひた。 富 田 章 二 くんお 元気です か。 はるき ち 
やん、 ふみさん、 修 ちゃん、 こんにちは。 木 
山 くん、 花 山 くん、 ひで 一き、 そして 番 場く 
ん、 見て る？ 1 そんじゃ、 ばいばいき 一ん。 
小 林靖彦 茨城. 14 慮 
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-二し' 


ATTACKER— 








CS3CS32/2+RAIVI8K by OIMO ► 遊び 方 は 28 ページ 





変数の 廳眛 



ス プライ 卜 座標 

CX、 CY …… 輸送 車 座標 
GX …… 輸送 車 X 座標 増分 
TX、 TY …… 敵 座標 
TS …… 敵丫 座標 増分 
X、 Y …… 自機 座標 
XX …… 自機 X 座標 増分 
國ス プライ 卜 パターン 番号 
※かっこ 内 は 面 番号 
： 自機 斜め 左向き （◦) 
1 ： 自機 （0), 敵 （1) 



2 


自機 斜め 右 向き （0) 


3 


輸送 車 前部 (2) 


4 


輸送 車 後部 （3) 


5 


爆発 （0〜4) 




その他の 変数 



AT …… 残り 距離 
C …… ステージ 数 X2— 2 
CO …… 敵の 種類 
C(r ！)… 一C の 値に よって スク 
ロール 色 を 返す 
CO(n) …… 敵の 色 
k Js QK Q2 …… ループ 
用 



マ。 ケ ぅマ线 
VtZt 



OIMO です 



はじめまして、 ◦ I MO です。 この ゲーム は、 テス 卜 期間 中、 ス卜 レス 解 
消 用に 作った ものです が、 逆効果に なって しまう ことが よくあります。 ▼ 
例 1. 残り あと 10km あたりで、 黒い 車が 輸送 車に 激突した とき。 2. 自 
分が いちばん 前に 来たと さあの 短い 距離で 黄色い 車が 突つ こんで ぎた とき。 
こんなと さに は、 ひたいに 血管が ろ さで る ほどむ かついて さます ので、 へ 
たな 人、 高血圧の 人、 控え目に/ D [ MO 神奈川 .15 歳 




S …… スティック 入力 値 
SA、 SB …… カラ一 テーブル 
番地 

SC …… スコア 
TP …… 敵 耐久力 



プログラム 解魏 



顬 初期設定 

10 SCREEN 1 • ス プライ 

卜 サイズ を 16 ドッ卜 拡大 モード 

に 設定 ノ画 面色 設定 Z ス プライ 

卜 定義/スコア 初期化 

20 ゲーム 画面 を 描く 

30 各種 変数 初期化 ノ 敵の 発生 

座標 決定 

國 メイン ルーチン 

40 スティック 入力 Z 自機 座標 

増分 計算 ノ 敵の 側面 を 攻撃して 

いれば 衝突 音 発生、 そうでな け 

れば 次の 行へ Z 敵の 耐久力が 

になったら 敵 爆発 Z スコア 更 

新 • 表示/行 120 へ 

50 自機 座標 計算 Z 自機ス ブラ 

つ 卜 表示 

60 もし 敵と 自 機が 正面衝突し 
ていれば 爆発、 行 1 40 へ Z もし 敵 
の丫 座標が け 6 以上なら 行 120 へ 
そうでなければ 敵の ス プライ 卜 
表示 

70 輸送 車の 座標 更新 Z 輸送 車 
のス プライ 卜 表示 ノも し 敵と 衝 
突して いれば 爆発、 行 140 へ 
80 スクロール Z 変数 SA と 変 
数 S 巳の 内容 交換 
90 エンジン 音 発生 



100 残り 距離 更新 * 表示/残り 
距離の 百の 位が 変わ つたら 自機 
の丫 座標 を 8 減らし ステージ 変 
更 準備 Z 残り 距離が D なら 行 
170 へ 

110 行 40 へ 

醒 サブルーチン 群な ど 

120 新しく 発生させる 敵 座標 

決定 Z 敵 種類 決定 Z 敵 耐久力 決 

定 Z 行 40 へ 

13D スコア 表示 サブ 

140 ゲームオーバー 処理 Z 行 

30 へ 

150 爆発 音 発生 サブ 
160 衝突 音 発生 サブ 
170 エンディング 処理 Z 行 20 



補 定 



この ゲ一厶 の スクロール は、 
、で' と"。" の カラー テーブル (S 
HQ 1 97 番地、 1 2 
番地) を 書き換える ことで 実現 
される。 プログラムが 行 80 を 通 
過す るた びに、 書き換えるべき 
2 種類の カラー デ 一夕の 内容が、 
たがいに 入れ替わ るの だ。 また 
下位 4 ビ ッ 卜 （背景 色） と 上位 4 
ビッ卜 （文字 色) が 等しい 8 ビッ 
卜の デ 一夕で カラー テーブル を 
埋める と、 対応す る パターン ジ 
エネ レーター テーブルの 内容が 
表示 結果 を 左右 しない ことに 注 
思しよ つ。 

(馬場 俊輔） 



ATTACKER . FD2 



1 CLS :SCREEN1 ふ CO し OR 1 . 1 4 . 1 4 ： WI DTH32 ： KE 
YOFF = DEFINTA — Z:SPRITE$(0)="4x なレ！ :？^+CHR$( 
3B)+".":SPRITE$f 1 )="~"*)6ZZZ)i~'* :SPRITE$(2) 
=" » "+CHRSC30 ) [レな : SPRITES (3) ="""foZ2 
S 一た SPRITES") = — — ZdZZZO—" = SPRI TE$ ( 5 ) = w ス 
f ろゾソ ス"： DIMC(255) :SC=0 

20 FORJ.= 0TQ21STEP2rFORI = 0TO31 :LOCATEI » J : 
PRIMT 一に： し OCATEI , J +1 : PR INT" , " : NEXTI , J : FO 
RJ=0TO22=FORI=9TO22r し OCATEI , J :PRINT" " :N 
EXTI , J 

30 SA=8197:SB=8212:X=128:Y=86:CX=128:CY= 
136:TX=128:TY=0:TP=3:AT=600:C=0:COC0)=1 1 
:CO( 1 )=5:CO(2)=1 :C(0)=34:C(1 )=51 :C(2)=68 
:C(3)=85:C£4)=102:C(5)=136:C(6)=170 :CC7) 
=187:C(8)=221 :C(9)=153:C(10)=136:C( 11 >=1 
53:GOSUB13B:6OTO120 



40 S-STICK(B) =XX = 8«( (S = 7) 斜- （X>72)- (SO 件 
FABS(X+XX-TX)< 16ANDABS(Y-TY)< 
TX=TX+XX:TP=TP-1 : IFTP=0TH 
1 » (TX .TY) .6. 5 :GQSUB1 50 :SC=SC+ 
6OTO120 
PUTSPRITE0, CX.Y) .6.XX/B+1 

IFABS (TX-XX 16ANDABS (TY-Y ) < 1 
3.6.5: G0SU81 50 ： G0T01 
>176THENGOTO120 : ELSEPUTSPRIT 
C0(C0-1 ) « 1 
INTtRNDCl )»3-1 ) :GX=8*( (GX=-1 )*-(CX 
-CCX<168) ) :CX=CX+GX:FORI=0TO 
TE2 + I . (CX»CY + It»16) » 4 + 1 ， 3+1 : NEXT 
)< 16ANDABS(CY+16-TYX32THENP 
X.TY) .6.5:GOSUB150:GOTOU0 
(C) :VPOKESB.C(C+1 ) :SWAPSA.SB 
:S0UND1 .31 : SOUND 1 .20 :SOUND0. 



16THENGOSUB160 
ENPUTSPR 
1 :GOSUB130 
50 X=X+XX 
60 TY=TY+ 
6THENPUTSPRITE0 
40:ELSEI 



1 :PUTSPR 
: IFABS CCX- 
UTSPRITE 
80 VPOKESA 
90 SOUNDS. 



100 AT = AT-1 : LOCATES. 22 :PRINTU 3 ING"ki: ### 
#km つ AT: IFATMOD1 00 = 0THENY = Y-8 : C = C + 2 : 1 F AT 
=0THEN170 
1 10 GOTO40 

120 TX=(INT(RND(l)*»13 + 9) ) *8 : TY= : CO=2-GX 
/8:TS= (GX+16) /2: TP=CO+1 :GQTO40 
138 し OCATE20 ,22 ぺ PRINTUSING-SCDRE #### ff iS 
C: RETURN 

140 L0CATE11 . 1 1 :PRINT"GAME OVER ド： FORI =0 
TO200B = NEXT: し 0CATE11 :PRINTSPC(10) :SC= 
0:GOTO30 

150 S0UND7.8: F0RQ1 =BT09 : FORQ2=0TO300STEP 
80:SOUND3.2+Q1 : S0UND2 . Q2B : S0UND9 , 1 5-Q 1 :N 
EXTQ2.Q1 : S 画 09， 0: RETURN 

160 S0UND6.31 :S0 画 7，8:PLAY** W ,"T255S0M5B 
08O4C32C32*' : RETURN 

170 L0CATE6,12 = PRINT w f"5£^ トラ ヮ $ まも ゥ きつ K ぜ * 
！'' :S0UND7.78: PLAY"S9M600aL32GFGFGFEFC" :F 
ORI =0TO1 000 ： NEXT :GOTO20 
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CS32/2+VRAMB4K by TOM すけ 



，遊び 方 は 29 ページ 



難 纏 眛 



(^プライ 卜 座標 

E、 K、 L …… ケ 口 ヨン 用 ゆ 
(K， L) はケロ ヨンの 座標。 E 
は （K + E, し） として、 グロ一 
ブの 座標 を 示す 
X、 丫、 Z …… ボール 用 ゆ （X, 
Y) は ボールの 影の 座標 。ボール 
の 座標 は （X, 丫 — Z) で 示され 
る 

「さの 他の 変数 

A …… ボールの 高さ 増分 
巳 …… ボールの X 方向 増分 
C …… ボールの 丫 方向 増分 
E …… 逆 八ンド キャッチ 用 
F …… 画面 切り かえ 用 （0= ノ 
ック 画面、 4= キャッチ 画面） 
G 〜•• '合計 キャッチ 数 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
J …… メッセージ 表示 用 
N …… その ラウンドでの ノック 
数 

R …… ラウンド 数、 乱数 初期化 
用 

S …… スティック 入力 用 
A$ …… 汎用 
已$ …… スコア 表示 用 
C$ …… メッセージ 表示 用 



M$(n) …… メッセージ 読み込 
み 用 



ixH 説 



園 初期設定 

10 画面 モード、 ス プライ 卜サ 
ィズ 設定 Z 整数 型 宣言/グラフ 
ィ ック 画面への 文字 出力 準備 Z 

画面 色の 設定/パレ ッ 卜 設定/ 
アクティブ ページの ク リア/乱 
数 初期化 

20 メッセージ データ 読み込み 

30 ページ 1 に グラウンド 画面 

を 書き込む/ ァク ティ ブ ページ 

を に 切り換え 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 

國 いく ぞケロ ヨン 

50 ス プライ 卜 消去/画面 クリ 

ァ Z ノック 画面 を 表示す るた め 

ページ 1 から 必要な 部分 を 複写 

/スコア 表示 

60〜70 変数 初期値 設定/ ケロ 
ミン バッ 卜 スイング 表示 Z ボー 
ルの 移動 増分 設定 
國 がんばれ ケロ ヨン 

80 スティック 入力/ ケロ ヨン 
の 座標 更新 

90 画面 切り換え 判定 ゆ 【ボー 
ルの 影が ノ ック 画面の 外に 出た 
ら】 ^ キャッチ 画面に 切り換え 
る 

100 ボールの 表示 判定 4 ボー 



ルが 画面 内に あれば ボール を 表 
示、 なければ ボール を 消去 

110 ボールの 影 を 表示 Z キヤ 

ッ チ 画面に 切 り 換わって いれば 
ケ 口 ヨンの グローブ、 ケロ ヨン 

を 表示 Z ケロ ミン 消去 

120 ボール キャッチ 判定 ^ 【キ 

ャ ツチしたら】 行け へ 

13D〜140 ボールが ネッ 卜に^ 

つかった とさの 処理 

ほ 口〜 160 ボールが 地面に 落ち 

たか 判定み 【落ちたなら】 ケ ロヨ 

ンと ボールとの 距離から メッセ 

ージを 割り当てる 【落ちて い 

なければ】 行 80 へ 

170 ボールの 影 消去/メッセ 

一 ジ表ホ 

180 ミスした ときの デモ 
190 ナイス キャッチした とき 
の デモ 

200 ノックした 回数が 10 回以 
上で なければ 行 50 へ 



國 ラウンド 終了 

210 八 イス コア 計算 Z スコア 
を 表示/ラウンド 数 増加 Z ゲ一 
ム オーバー 判定 ゆ 【ゲーム ォー 

バーなら】 デモ を 表示して 行^ 

へ 

PP0 全面 ク リア 判定 ^ 【全面 ク 

リアなら】 メッセージ を 割り 当 
て、 メッセージ を 表示 

230 プレイ 再開 または リプレ 
ィ 待ち 

画 サブルーチン 

240 スコア 表示 サブ 
250〜260 ケ ロミ ンのバ ッ卜ス 
イング サブ 

P70 メッセージ 表示 サブ 

P8D メッセージ デ 一夕 

290 グラウンド 作成 用デ一 夕 

300 ス ブライ 卜 データ 

(シ ゲル） 




今から t マち 楽しみ 



忘れた ころに 帰って きた、 TOM すけです。 こりない 1 "ケ 
口 ヨン シリーズ 』 第 4 弾。 今回 もケロ ヨンと ケロ ミンの 
r 愛の 特訓」 をお 楽しみく ださい。 この シリーズ、 いつま 
で 続く のか、 作者に もまった くわ かりま せんが、 末長く 
おつきあい ください。 ところで、 M ファンに 1 " 同人 ソフ卜 j 
の コーナーが できる という ゥヮサ があります ね 7 現在、 
私 は の 同人 ソフ 卜に 関わって いますので、 もし 本 
当 だとしたら、 今 かつ とても 楽しみです。 MSX の 活性 
化に も、 大いに 貢献す る ことでしょう。 では また。 

TOM すけ 北海道 • 43 親 



AIN01 000 . FD2 



10 SCREENS . 1 ： DEFINTB-2 :OPEN"GRP: "AS 1 :COL 
OR15，12,2:COLOR-(2,0，3，B) :FORI=0TO1 :SETP 
AGE,I:CLS : NEXT: R=RND( -TIME) 
=8T08:READMS( I ) :NEXT 
=0TO2: READA.B: PRESET (A. B) =PRINT#1 
:NEXT:LINE(0.69)-f 127. 1961 . 14: LINE- ( 
い PAINT( 10 ,90) ,2, 14: し INE(0 ,40)- 
-•LIME — （184, 10) ,2:LINE— (255 ，39) ， 
2:PAINT( 1 , 1 ) .2:SETPAGE» 

:READA$:SPRITE$(I )=A$:NEXT 
:PUTSPRITEI - (0.217) :NEXT:CLS 
21 1 ) . 1TO(0 r65) :GOSUB240 
0:A$ = ' t 5CG'' :GOSUB25 :N = N 



= 0TO6 
= 0TO5 
:COPY(0,65J- 



)*3:C = 7 + RND( 1 )*«4:J = 0:X=127:Y = 180:2 = 
70 IFRNDC 1 ) >.5THENB=-B 

80 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :K=K+( (S>5ANDS<9A 
NDK+E>0)-tS>1ANDS<5ANDK+E<240) )»(6+F) : L= 
い 【 （ （S = 10RS = 20RS=8)AND い 0) - (S〉3ANDS<7AND 
L< 195) )*(6+F) :X=X+B:Y=Y-C:2=Z+A:E=- (STRI 
GC0)ORSTRIG(1 ) )*20:A=A- ,4+(A<0) 
90 IFY< BTHENF = 4:CLS : Y = 200 : COPY ( 8 . ト （255 
.SB) . 1TO(0»0) .0 



IFY-Z >0THENPUTSPRITE0 . (X, 丫- Z) ，15，1EL 
SEPUTSPRITEB- C0.217) 
10 PUTSPRITE1 . (X.Y) .1 - 1 : I FFTHENPUTSPR I T 
2, (K + E, し） »6.4:PUTSPRITE3. (K + 9， し 一 2) .3.5: 
ORI=4T05:PUTSPRITEI » (0,217) :NEXT 
20 IFX>K + E-2ANDX< K + E+ 1 0AMDY-Z 〉 し - 2ANDY-Z 
L+l 0ANDZ< 16ANDFTHENG=G+1 - PLftVOSABCO" : A 
= "•*' :PUTSPRITE0. CK + E + 4.L+4) :J = 5:GQTO170 
30 IFX く 60RX〉248THENP し AY—G W :B= - B 
40 IFY< lOANDFTHENPLAVC :C = -C 
50 IF2<5THENPLAY B V1501C8' T ： A$ = "x" : J =4-SQ 
( (X — 牟一K 一 E) A 2+(Y — Z — 4 一し》 A 2)*12ELSE80 
60 IFJ<OTHENJ=0 

70 PUTSPRITE1 . (0.217) :GOSUB270 
80 FORI =0TO1999: NEXT :B$=B$+A$: IF J<4THEN 
AS= B 4GC :GOSUB250 ： FORI =0TO 1499： NEXT 
190 rFJ=5THENFORI=Y-ZT0212STEP2:PUTSPRIT 
E0, C X+20-E-E . I) :SOUND8. 14:S0UND1 »0: SOUND 
0.255-1 :NEXT:SOUND8»0 
200 IFN<10GOTO50 

210 N=0 : PLAY"SM99904L8GEC W : H=H+ ( H-G ) * ( G > 
H) :GOSUB240 : B$= — w : R*R+1 : IFG< R*5THENG = :R 
=0: J=6:GOSUB270: AS="3GC" : J=0; FORA=0TO2:G 
OSUB25B:NEXT:GOTO230 

220 IFR<7THENJ=7:G0SUB27BELSEJ=8:G0SUB27 
0:PLAY"SM199L64O6BAGFEDC : PUTSPRITE4, (K- 



230 IFPEEK(-1045)=251ORSTRIG( 



)GOTO50ELS 



240 PRESEK8.200) :COLOR1 ;PRINT#1 .USING" 
r = # s = ## H=## — :R+1 ，G,H に CO し OR 巧： PRINT#1 
-BS: RETURN 

250 PUTSPRITE4. (K.L+16) .13.0: PUTSPRITE5 . 

( L+9) , 11 »2:FORI=BTD499*»(3-F¥2) :NEXT 

:PLAY W SM299L640"+A$:PUTSPRITE4. CK-2.L+16 

) .13.5:PUTSPRITE5. ( K - 1 B ，し + 21 ) ， " ， 3 

260 IFFTHENPUTSPRITE3, ( K- 1 9+ J*9 » L+2 ) . .6： 

FORI=0TO499:NEXT:RETURNELSERETURN 

270 C$?"*:F0RI = 1T0LEN(MS(J) 》 ： OC$ + CHR$ ( 

ASC(MI0$(M$( J) ， I ， 1 ) ) - 2) : NEXT I : PRESET (72， 

60-tL<99)*80) :C0L0R1 :PRINT#1 >C$:RE 了酬 

28B E>ATA rr CE«» し 》5» ひり 》♦， r ツ £7t: v くお ゥム 3ひ*> , てょ隱に 

シ£ フ つま KM ひ A , r 「 み わ s ラゅ あて , 「 r け せ , r 

「「「ょ»：«八##, r す ララ cJi2»#EJiza# r ， 「fc つお むつ しわく る ゥ# 

# r , し 誦!：£ふ ヲ * ヅセぃ 薩せ 5# 

290 DATA5,69，m， 18S，2"，69 

300 DATA5»eK!3:*B.4. "P"aa?9.9fit<: ， ，'ね 》) り p ,2 

^SJD コ！ ひ キま. まキひ 



0LU は CHR$(|44)、 う 
は CHR$(254) てす。 



- 模様の 四角 
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FINAL FORCE ファイナル フォス 




〇o』 



CS32/2+ VRAM128K by OIMO 



遊び 方 は 29 ページ 



変動 意眛 



I" ス プライ 卜 座標 

x、 丫 …… 自 機の 座標 

XX(n)、 YY(n) …… 自 機の 
座標 増分 

MX、 M 丫、 MZ …… 敵の 座標 
◦ X、 OY …… 敵の 座標 増分 
AX、 A 丫、 AZ …… ミサイル 
の 座標 

已 X、 BY' …" ミサイルの 座標 
増分 

騸ス プライ 卜 パターン 番号 

0〜2 ：自機 
3 ： 爆発 

4〜7 ： ミサイル 
8〜11 ： 敵 
12: ボス 



「 汎用 変数 他 

R、 B …… カラー デ一 夕 読み 
込み 用 
G …… 汎用 

A$、 巳 $ …… デ 一夕 読み込み 
用 

丁 …… 一時 変数 

L I 、 LX、 LY …… コース 作 
成 用 

r その他の 変数 

A …… マシン 語 呼び出し 用 
C …… 飛行 距離 カウン 卜 用 
CU …… カーブの 方向 （0 ： 右、 
1 ： ス卜 レー 卜、 2 ： 左) 
D …… コース 変化までの カウン 
卜 用 
H I … 



I 、 J …… ループ 用 
PO …… パワー 
S …… スティック 入力 値 
SC …… スコア 

SH …… ミサイルが 発射され て 

いるか (発射 中 1、 それ 以外 0) 

SP …… スピード 

SR …… 卜 リガ 一入 力 値 

ST …… ステージ 数 

TA …… 現在の 敵 種 （0 ： 敵な 

し、 1 ： 敵機、 2 ： 敵の ミサ ィ 

ル、 3 ： ボス） 

TCCn) …'， '敵の カラー 

TT …… ボスの ダメージ 



プロ クラム 解説 



國 初期設定 

1D〜90 初期設定 
10〜20 REM 文 



30 夕 ィ卜ル 画面 表示 Z コー 
ス 画面 作成 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 
Z ス プライ 卜 カラー 設定 Z マ 
シン 語 書 さ 込み Z 画面 作成 
50 各種 変数 初期化 
6 口〜 70 自 機の 輕標 増分 テー 
ブル 設定 

80 ステータス 表示/" S 丁 
ART" 表示 ノ 始めの コース 
決定 Z コース カラー 設定/ ス 
テ一ジ 数 • パワー 表示 
90 ス プライ 卜 割り込み 先定 
義 Z 割り込み 許可 

騸 メイン ループ 

100〜170 自 機動く 
100 REM 文 

110 スティック 入力 Z 自機 
座標 決定 



F-FORCE .FD2 



10 "OOOOO FINAL FORCE ooooo 
20 ，鲁暴 攀 しょきせってい ••••• 

30 CLEAR20B，&HCFFF:I>EFUSR-&HDB00:COLOR，5 
. 0.0： SCREENS. 3.8： SETBEEP1 » 4 ： OPEN "GRP ： " FO 
R0UTPUTAS#1 : 6DSUB680 :GOSUB1120 :0EFINTA~Z 
40 G0SU81 B50 :G0SUB1 080 :GOSUBUBB:CLS :G0S 
UB690 :FORI=0TO1 5 :COLOR= ( I ， , , 8 ) : NEXT : GO 
SUB960 ： COLOR=NEU:GDSUB990 



60 XX(0)=B:XXC1 )=a:XXt2)=16:XX(3)=16:XX( 
4)=16:XX(5)=0 :XXC61=-16:XX(7)=-16:XX(8)= 
-16 

70 YY(B)=B:Yim ) =16:YY(2》 = 16:YY(S)=0rYY( 
4-)=-16:YY(5) = -16:YY(6)=-16:YY(7)=fl:YY(8) 
=16 

80 GOSUB570-.6OSUB760 :GOSUB530:GOSUB1 01 0: 
GOSUB470 

90 ONSPRITEGOSUB270 : INTERVALON : T IME =0 
00 し * ふ * ん ラ;: * く 

10 S=STICK(0) :X=X+(CU-1 )»SP*16:X=X+XX(S 
:Y = Y + YY(S) 餹- （Y + YYtSJ>16 い- （Y + YY(S) く 1441 
20 PUTSPRITE0. (X.Y) , , 1-XX(S)/16 
30 SR=STRI6t0) :SP=SP-(SP>8)*(SR=0)+CSP< 
2)«SR 

40 ONINTERVAL=6- (SP+2)GOSUB550 

50 OUT 178 . ( INP(170) AND24fl)0R4 

60 IF C INP ( 169) AND4 ) =80RSH = 1 THENGOS UB330 

78 IFX>208ORX< 16THENGOSUB650 :GOSUB510 :G 
OSUB490:PUTSPRITE1 "0,217) :GOSUB4-60 

80 てき う; く m—— 

90 ONTAGOTO200.430 .^30 
200 OX=(f1X-128)¥10:OY=(MY-1fl6)*10:nX=l1X + 
□X:MY=MY+OY :M2=M2+1 
21B PUTSPRITE3. (MX, MY) , ,MZ¥4+8 
220 IFMZ>=150RTA<2AND(AZ=MZORA+1=M2)THEN 
SPRITEON 

230 IFMX< 160RMX>2B80RMY<320RMY>1280RMZ>= 
1 5ORMZ<0THENGOSUB470 

240 C=C+SP+1 :D=D+SP+1 : IFC>320THENC=0 :GOS 

UB1 038:ELSEIFD>C6-ST)*1 0THEND=0:GOSUB530 

:GOSUB590 

250 G0T01 1 13 

260 はん 7 い —― 

270 SPRITEOFF :IFMZ> = 15ANDABS(X-MXX32AND 
ABS(Y-MYX24THENGGSUB658 :G0SUB51 0:GOSUB4 
90:PUTSPRITE1 , (0 .217) :GOSUe450 



280 IFTA<2AND(M2=A2DRM2=AZ+1 )ANDABS(AX - M 
X)<AZ*2 + 2ANDABS ( AY-MYX AZ#2THENSC=SC+1 00 
:PUTSPRITE1 . (MX.MY) » » 3 : G0SUB61 : ELSE31 
290 IFSCMOO30I80 = 0THENSOUND7.&H31 : PLAY"" . 
"S9M6000T250O5L32CDEFG4" : P0=PO+2 : G0SUB59 


300 GOSUB570 :GOSUB450: PUTSPRITE1 , (0 ,217) 

:GOSUB470 

310 RETURN 

320 し * ふ 1 *" ん ©£S 

33B IFSH=0THENAX=X:AY=Y:PUTSPRITE2. (AX. A 
Y) , .AZ¥4 + 4:SH = 1 :GOSUB620 
34-0 ONTAGOTO350 » 350 . 360 

350 BX=(MX-AX)¥2:BY=(MY-AY)¥2: AX=AX+BX:A 

Y=AY+BY: IFAZ く 0T 細 450 :E し SEGOTO370 

360 BX= ( 1 1 2-AX ) ¥2 : BY= ( 88-AY ) ¥2 : AX=AX+BX : 

AY=AY+BY :IFAZ<0THEN450 : ELSEGOTO370 

370 PUTSPRITE2. (AX. AY ) ， , AZ¥4+4 : A2=AZ~2 

380 IFTA く 2AMD(AZ=HZORAZ+ い MZ)THENSPRITEO 

390 IFTA=3ANDAZ< 1THENTT=TT+1 :G0SUB64B 
400 IFTT=3THENGOSUB630 :GOSUB920 
410 RETURN 

420 てきの 7i*< 

4-30 0X=(X-f1X)*(9-ST) :0Y=(Y-MY)¥(9-ST) :MX 

= MX + 0X:MY = MY + 0Y:PUTSPRITE1 , (MX ,P1Y) , ,MZ¥4 

+4:MZ=M2+2:GOTO220 

440 し んの/ Ei さえる 參 *•«» 

4-50 PUTSPRITE2. (0.217) : AX = : AY = : A2 = 1 5 : B 

X = 0: BY = :SH = 0: RETURN 

460 ，••*•• 7 さ 奢え る •«••* 



Otl )*32 + 74:PUTSPRITE1 , (0,217) :PUTSPRITE3 
, (0,217) : IFTA=3THENRETURNE し SETA-RND (— TIM 
E)m2+1 :COLORSPRITEt3)=TC(INT(RND(1 )*3) ) ： 
C0L0RSPRITE${ 3)=STRIN6$(7 f 8) +CHRS(7) rRET 
URN 

480 *••#«• し * ふ * ん tt*<tf> 

490 FORI=0TO33:PUTSPRITE0 . ( X+ ( CU - 1 ) * I /2 ， 
Y+I ) : PUTSPRITE5 . ( Xf ( CU~1 ) »♦ I /2 . Y+ I ) ， ,3: VD 
PC24)=INT(RND(1 )*5) : NEXT : VOP ( 24 ) =0 : PUTSP 
RITE0 . (0 .217) :PUTSPRITE5. (0.217) :PQ=P0"2 
： X=1 12: Y=80 :FORI=0TO500 :NEXT: IFPO<0THENG 
OTOB20:ELSEGOSUB590: RETURN 
500 ，••《•• DAMAGE 

510 COLOR=(H.7.0.0) : FORI = 0TO200 : NEXT:CO 
LOR= (14,5,5,5) :RETURN 
520 CURVE ••••• 

530 CU=RND( 1 )*3:COPY(24.32)-(231 , 151 ) t CU 
+ 1 TO t 24 . 32 ) . : RETURN 
540 SCROLL *•••• 

SSd A=USR(0) : RETURN 

560 '•••«• SC.HI.PO.ST ひよ ラし、 •*#•• 



570 し INE(63,7) — （ 1 19, 15) , 1 4 ， BF = し]: NE ( 1 99 ， 7 
- C247» 1 5 ) • H.BF:FORJ = 0TQ1 ■: CO し OR J+M + 5 , 
0:PRESET(64-J.8-J) » ， TPSET : PRINU , USING 
#####4T ;SC:HI = SC - （HI〉SC)*(HI-SC) : PRESET 
200-J.8-J) , .TPSET:PRINT#1 , US 
HI : NEXT: CO し OR1 5， 0,0: RETURN 
580 COLOR7. 5.0: PRESET C1 16. 184 > ， -TPSET:PR 
皿 #1 ，USIMG"## W :ST:COLOR15,0,0 
590 F0RJ=8T02:C0L0RJ+8. 0.0 :PRESET( 128-J ， 
35) ， ，TPSET:PRINT#1 , STRINGS ( PO , つつ :LINE( 
PO*8+126r34)~ C200 .42) »2.BF :NEXT;C0L0R15. 
. 0: RETURN 

600 '••*•• SOUND ••••• 

610 SOUND6.31 =SO 画 7,&HC7:PLAY—T255L1603 
S9M9000D1*' : RETURN 

620 S0UND6，B:S0UND7,&HC7:P し AY W T2S5 し 16D1S 
9N900BD1 " : RETURN 

630 SOUND6.31 : S0UND7 , &HC7 = PLAY 1 * T25503 し 8V 



640 S0UND6 .31 = S0UND7 , 54 : P し AY" T255 し 1 608 
: RETURN 

650 SOUND6.31 : SDUND7 »SHC7 : PL AY" T255L 1 603 
S9M9000DDDDDDD1*' : RETURN 

660 SOU ゆ 7，&H31 : PLAY"" , "S9M6000T1 20LBD5B 
8B" : RETURN 

670 TITLE 暑鲁鲁 

680 FORI=0TO2: PRESET (72. 102-1) ， .TPSET:C0 
LOR8+I :PRINT#1 ， リ UST A MOMENT NEXT : RET 
URN 

690 BEEP: FORI=0TD2:COLOR8+I : PRESET (96, 18 
7-1) ， ，TPS,ET: ."By OIMO" : ^JEXT : FORI 

=0TO1000:NEXT 

700 GOSUB620: FORI=1 5TO0STEP-1 :PUTSPRITE2 

， （64-1,64-1) ， ， I¥4 + 4:FORJ = BTO30:MEXTJ. I :P 

UTSPRITE2. (0>208) :GOSUB61 

710 CI RCLE( 128,120) .72,7. . . , 2 : PAINT ( 1 28 . 

120) .5.7:DRAW"BM72.56C8R71D7L64D17R32D7L 

32D32L7U63" : PMNT (&1 ，S7) ,6,8 

720 FORI =0TQ2:COLOR1 3+ I : PRESET! 123-1.83- 

I) ， ，TPSET:PRINT#1 に I N A し 1 " 

730 PRESET (123 - I .115-1) . . TPSET : PRINT#1 , " 

R C E":NEXT 
740 IFSTRIG (B)THENCLS:GQSUB630 ： RETURN: EL 
SEG0T074B 

750 START •••«• 

760 し INE(23,31 )- (232. 152) . » 8F : FOR I =0TO2 
: COLOR8+ I : PRESET ( 88 . 96- I ) ， ， TPSET : PRINT#1 
."START ！ r:NEXT:FORI = 0TO3000:NE)(T;R 
ETURN 

ァ 78 ，••♦•• TIME OVER ••••• 

780 INTERVAL0FF = S0LJND7,&HF8--PLAY — S9M6000 

0T120L16O4FEE-DC+2" ， "S9M60000T1 20L 1 6R320 

4FEE-DC+2" 
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IPO 自機ス プライ 卜 表示 

130 スピード 決定 

140 イン 夕 一 バル 割り. 込み 

定義 

ほ 0〜1SO キーが 押され 
ていて かつ ミサイル 発射 中で 
なければ ミサイル を 発射 
170 コースの 壁と 衝突した 
ら自機 爆発、 敵 消去 
180〜250 敵 動く 
180 REM 文 

190 敵の 種類に 応じて 分岐 
する (敵機なら 行 200 へ、 ミサ 
ィル または ボスなら 行 430 へ、 
それ 以外なら 行 200 へ） 
200 敵の 座標 更新 
210 敵ス プライ 卜 表示 
2P0 敵が いちばん 手前に き 
たら ス プライ 卜 割り込み 許可 
230 敵が 画面の 外へ 出た な 
ら敵を 消す 

240 カウン 卜 処理 Z ステー 
ジク リアして いれ ぱ ステージ 
更新 そラ でなければ 次の コー 
スの 種類 決定 

P50 行 no へ 



騸 サブルーチン 群 

2B0〜310 ス プライ 卜 割り込み 
処理 
BBO REM 文 

270 敵と 自 機が^ つかった 
ときの 処理 

280 ミサイルが 敵に 当った 
とさの 処理 

290 30 機た おした 時の 処理 
300 ステータス 表示 
310 リ夕— ン 
320〜410 自 機の ミサイル 処理 
380 REM 文 

330 ミサイルが 発射 中で な 
ければ ミサイル を 表示 
340 敵が ボスなら 行 360 へ、 
それ 以外なら 行 350 へ 
350〜36G ミサイルの 座標 処 
理 

370 ミサイルの ス プライ 卜 
表示 

380 敵が ボス 以外で 敵と ミ 
ザイルが 当った か 判定し 当つ 
ているなら ス プライ 卜 割り込 
み 許可 

390 敵が ボスの 時、 ボスの ダ 



メージ の 処理 

400 ボス を 倒したら 行 920 へ 
410 リターン 
420〜430 敵の ミサイル 処理 
4P0 REM 文 

430 敵の ミサイル を 動かす 

/行 220 へ 
440〜450 自 機の ミサイル 消え 
る 

440 REM 文 

450 自 機の ミサイル 消去 ノ 

リターン 
460〜470 敵 消える 

460 REM 文 

470 敵 消去 Z リターン 
480〜490 自機 爆発 

480 REM 文 

490 自分が 爆発した 時の 処 
理/ パワーが なら 行 820 へ、 
そラ でなければ リターン 
5 叩〜 510 敵からの ダメージ 
500 REM 文 

510 ダメージ を 受けた とさ 
画面 を 赤く する/リターン 
520-530 カーブ 
5PD REM 文 



530 次の コース を 乱数で 決 
定し、 ページ 1 〜3 に 用意 さ 
れた カーブ 又は ス卜 レー 卜 を 
ページ の コースに コピーす 
る/リターン 
540〜550 スクロール 
540 REM 文 
550 マシン 語 呼び出し ダリ 
夕一 ン 

560〜590 ステ一 夕ス 表示 
560 REM 文 

570 スコア • 八 イス コアの 表 
示 Z リターン 
580 ステージ 数の 表示 
590 パワーの 表示/ リ夕 
ン 

600〜661] サウンド 
600 REM 文 
610 爆発 音， ノリ ターン 
620 ミサイル 音 Z リターン 
630 爆発 音 2 /リターン 
640 ボス ダメージ 音 ノリ 夕 
ーン 

650 自機 ダメージ 音 ノリ 夕 
—ン 

— 660 ステージ ク リア 音 Z リ 



790 F0RI=BTO2=C0LOR8+IrPRESET(88,96-I) . , 
TPSET:PRINT#1 ."TIME OVER" ： NEXT ： FORI =0TO 
3000 :NEXT 

800 IFSTRIG【0)THEMFORI=0TO4:PUTSPRITEI , ( 

0-217) :NEXT:GOTO5 0ELSEGDTO800 

810 GAME OVER •••«• 

820 FORI=0TO4:PUTSPRITEI , CB.217) :NEXT 

830 SOUND7,&HF8:PLAY"s9m20000t 150o4L16cd 

ef gabo5co"4f ecd8c2r8— . "s9m20000t 1 50o3L8 

r2crccrcr8cc 

840 FORI-2T08STEP - 1 = CO し OR1 5- 1 : PRESET ( 88 , 
96+1 ) , -TPSET:PRINT#1 ."GAME OVER" :NEXT:F 
ORI=0TO4008:NEXT 

850 IFSTRIGtB JTHENGOTO5 : ELSE850 
860 ，♦•••« BOSS 鲁《 秦參 《 

S70 T=TIME ： IFINT(T/60) > 1 90THENGOSUB780 

880 F0RI=1TO3: PUTSPRITEI . (0-217) :NEXT:PU 

TSPRITE4. ( 1 12.88) . , 12:TA=3 

890 X=1 12:Y=112:MX=1 12:MY=88:M2=0: AX=0:A 

Y=0 : AZ=15: SH=0 :PUTSPRITE0 . (X . YJ . . 1 

900 SOUND7.&HF8: PLAY B S9M600flT130L16O4DDD 

DFOODGDDDAGFE DDDOF DDDGDDDAGFE S9M30000D 

1" ."S9M6800T1 30L16O3DDDDFDDDGDDDAGFE DOD 

DFDODGDDDAGFE S9M30000D1 " : FOR I=0TO600fl : N 

EXT: RETURN 

910 ENDING 番參參 * 需 

920 C し S: INTERVA し OFF = FORI =0TO4: PUTSPRITEI 
'(0.217) :NEXT:COLOR1 5*15. 1 5 ： FORI =0TQ2500 
:NEXT:COLOR15* 0.0: FORI =0TO4000 ; NEXT 
930 CIRCLE (20 0.50) , 15. 11 :PAINT( 200 .50) .1 

0. 11: FORI = 8T01 5 : PUTSPRITE1 . ( 200 - I «8 . 50 + 1 
^4) , , I¥4+8 : FORJ=0TO200 :NEXTJ , I : PUTSPRITE 

1 , (0,217) 

940 FORI=0TO1 000 : NEXT: FORI=0TO20 ： CIRCLE ( 
190+RND ( 1 )*20 .4fl+RND( 1 )#2B) . RND( 1 W8+4t6 
:NEX 下： CLS=CO し OR1 5.15. 1 5 :6OSUB630 ; FORI=0T 
02000 :NEXT rCDLORl 5 ,0,0 

950 PRESET(40, 102) :PRINT#1 に-= MISSION C 
DMPLIED :S0UND7 »&HF8: PLAY'*S9M20000T1 5 
0D4-L4C8E8FSGFED8C2' T ."S9M20000O3T150L4C8E 
8F8CDCF8E2" : FORI = 0TO1 0000 ： NEXT ： GOT0 1 



970 SETPAGE0,0:CLS :LINE(22 
.15,B:LINE(16.24)-t239.16a 
7.25) .15.15: PAINT(0,0) .14. 
3. 168R50F32Ln4E32" : PAINT ( 
INEf 195. 169) - （227, 201 ) ,0,6 
980 FORI = 0TO32STEP4:LINEC 
■ 169+1 ) . 12:LINEC195 + I ,169 
2 : NEXT: LINE (21 . 188) - (212 i 
=aT01 : CIRCLE (25+1*31 . 186) 



15 . B: PAINTt 1 
： DRAWC0BM1 a 



95， 169+1) - （227 
-( 195+1 ,201 ) , 1 
190) .4. BF : FORI 
14,0 :PAINT(25+ 



:NEXT:RETURN 



90 ink っヌ" 2 

000 FORJ=0TO2: C0L0RJ+13. 0.0:PRESET ( 16-J 
8-J) . ,TPSET:PRINT#1 , "SCORE PRESET ( 1 28 - 
.8-J ) . ，TPSET:PRINT#1 , w H ト SCORE" NEXT r CO 

し OR7,B,0: PRESET(1B8, 176) , ,TPSET:PRINT#1 ， 

"STAGE つ COLOR 1 5 .0.0: RETURN 
010 FIELD COLOR ••••* 

020 RESTOREHB0 

030 IFST=5THENRETURN: ELSEGOSUB660: INTER 
VALOFF : F0RI=1TO4: READR.G . B:CQLOR= ( I , R ,6 . 
B) :NEXT:ST=ST- (ST<S) :6OSUB580: INTERVALON 
: IFST=5THENGOSUB870 

040 RETURN 

50 '»參《« 暑 SPRITE CHR SET ••••« 

060 REST0RE118B : FOR I = 0T0 1 2 : B$ = "'* ： A$ = "" : 
FORJ=0TO31 

070 READA$r"VAL に &H M + A$) : BS = B$ + CHR$ ( A ) 
NEXT J : SPRITES ( I ) =B$:NEXTI : RETURN 
080 SPRITE COLOR SET 參秦 書 

B90 RESTORE 1320 : FORI = 0TO5 : A$ = "" : BS="":F 
ORJ = 0TO15 :READA$: A = VALC&H , '+A$) :B$ = B$ + CH 
R$(A) :NEXTJ :CO し ORSPf?ITE$(I) =B$rNEXTI :RET 



'鲁鲁 參《 暑 マシン コ * SET 鲁鲁 暑攀嚳 

RESTORE 1380 ： REAOAS ： FORI^ 
HD0 00 + I , VA し （ +MID$( A$, 1*'2' 
RETURN 

120 '鲁 * 鲁 * 參 SCROLL SET »« 參鲁鲁 
130 SETPAGE0. 1 ： LX=0 
8TQ13:LINECLX+G.LYJ- 
,211 —し Y) .4-IM0D4.BF 
2 = し 1 = し 1/1 .2:G = 6 + 8:NEXT 
14-0 SETPAGE0，2: し X = l 

24:LINE(LX.LY)- (255' 

F = し X = LX + し I ： し + し I, 
150 SETPAGE8，3i し X=l 
0TO1 3: LINE (34- ( I< 7 ) (し x - G - 3' 
X-G.21 1-LY) .4-IMOD4 . BF : LX = LI 
/1.2:LI=LI/1.2:G»G+8:NEXT 
160 FORI=1T03: SETPAGE0 . I : FOI 

RJ+13,0.0:PRESET(80-J.36-J) , 

#1 , "POWER" :NEXT:NEXT:COLOR15 

0.0:RETURN 

70 SPRITE CHR DATA i 

80 DATA 02,01 ，EB, 18,06,01 'I 



DATA 00 , 00 , 08,3£, 



0TO51 : POKES 
1.2)) :NEXT: 



4-IMO04 , B 
.2 :NEXT 
:G=0 : FORI 



J=0TO2:CO し 
TPSET: PRINT 
0.0: SETPAGE 



200 DATA 00,07， 



••••• SPRITE CO し OR DATA 
DATA 



340 DATA 8 

350 DATA 8 

360 DATA 5 

370 DATA E 



380 DATAF321 82761 1 01 0800CD590821 
1 184760ieJ600CD5C003A06D121&276CD77013A0 
7D1218376CO7781OD214501CO5F01FBC9 
390 FILD COLOR ••••* 

400 DATA 0, 
410 DATA 0, 
420 DATA 
430 DATA 



551 



ターン 

67( ！〜 740 夕 ィ卜ル 

670 REM 文 

680 メッセージ 表示/ リ夕 

ーン 

690 メッセージ 表示/リタ 
ーン 

700 効果音 + ミサイル 発射 
710〜73[] 夕 ィ卜ル 画面 表示 
740 スペース キー入力 待ち 
ノ リターン 
750〜760 スター 卜 
750 REM 文 
760 "START" 表示 ダリ 
夕一 ン 

770〜800 タイム オーバー 
770 REM 文 

7B0 インターバル 割り込み 
解除 ノ時 間切れの 曲 を 演奏 
790 、T I ME OVER" 
表^ 

800 スペース キー入力 待ち 
/行 50 へ 
81( ！〜 850 ゲームオーバー 
810 REM 文 
82D ス プライ 卜 消去 
B3D ゲームオーバーの 曲 を 



840 "GAME OVER" 
表示 

B50 スペース キー入力 待ち 

Z 行 50 へ 
860〜900 ボス 

860 REM 文 

870 制限時間 チェック 

B80 ボス 以外の 敵 を 消す 

890 各種 変数 設定 

9DD ボスの テーマ 演奏 
910〜950 エンディング 

910 REM 文 

9P0 画面 ク リア Z 全ス ブラ 

ィ卜 消去 Z 画面 色 を 白に する 

930 惑星 ベガの 作画 

940 惑星 ベガ 爆発 

950 メッセージ 表示/ ェン 

デ イング 演奏/行 10 へ 
360 〜"！ I300 画面 づ くり 

960 REM 文 

970 〜昍 コクピ ッ卜を 描く 

Z リターン 

990 REM 文 

1000 各種 メッセージ 表示 ノ 

リ夕一 ン 
101D-1040 ステージ ク リア 時 



の 処理 
1010 REM 文 
1020 デ 一夕 読み込み 先 を 行 
1400 に 設定 

1030 ステージが 5 なら リタ 
ーン そうでなければ コース 力 
ラー 変更/ステージ 数 更新 ノ 
ステージ 数が 5 になれば、 ボ 
ス 出現 

1040 リタ一 ン 
國 各種 設定 

1050 〜"！ 110 各種 デ 一夕 設定 

1D50 REM 文 

1060〜1070 ス プライ 卜パ夕 

ーンを 定義 

10BQ REM 文 

1D9Q ス プライ 卜 カラー を定 

我 

1100 REM 文 
1110 マシン 語デ 一夕 を メモ 
リ に 書き込む 
1120〜1160 コース 画面 作成 
1120 REM 文 
113D 右 カーブ を ページ 1 に 
描く 

114D ス卜 レー 卜 を ページ 2 
に 描く 

1150 左 カーブ を ページ 3 に 

描く 

1160 ページ，〜 3 に、、 PO 
WEFT を 書く 
驪 各種 データ 

1170〜M40 各種 デ 一夕 

1170 REM 文 

1180 〜！ 300 ス プライ 卜パ夕 

ーンデ 一夕 

131D REM 文 

]3ョ0〜1370 ス プライ 卜 カラ 

一 データ 

13B0 マシン 語 データ 
1390 REM 文 
1400〜1440 コース カラー デ 
一夕 



パレ ッ卜 

デ 一夕の 入れ換え 
D100〜D107 ワーク ェ 

リア 



能で ある。 この 作品で はこの 16 
色のう ち、 カラー コード 1 〜4 
の 4 種類の 連続した パ レツ 卜の 
デ一 夕 を ローティ 卜させる こと 
で 3 次元 的な スクロール を 実現 
させて いる。 "1 つの パレ ッ 卜 は 
2 バイ 卜の VRAM を 使用して 
いるので、 パレ ッ卜 データの 口 
一 ティ 卜 をす るた めに は、 VR 
AM8 バイ 卜 を 2 バイ 卜 ぶんず 
つ ローティ 卜させれば よい。 マ 
シン 語部 分で はこの 処理 をお こ 
なって いる。 かんたんな マシン 
語な ので 研究して みょう。 



マ わ 々ラマから 
ひとこと 



ジョイスティック で 遊 ふ: ため 
の 改造 法が 作者より 提案され て 
いるので 紹介す る。 
行 110 の STICK(O) を STICK(1) に、 
行 13D の SR = STRjG(0) を SR 二 
STRIG(3) に、 

行 ISO の IF(INP(169)AND4) = を 
IFSTRIG(1) = — 1 に 

それぞれ 変更し、 行 150 を 削除す 



(馬場 俊輔） 



テス 卜 尽くし 



はじめまして、 i M〇 です。 ]1 月 J3 日、 期末 テス 卜が 終わって 家に 着く 
と、 MSX ' FAN の 判 こがお された 封筒が 私 を 迎えて くれました。 うつ 
うれしい〜。 じつは この ゲ一ム を 作り 始めた の は、 小学校 6 年生のと きで 
した。 その 間 約 4 年。 えつ 「その 間 何 をして いたの かって f ？」 つて。 中間 テ 
ス 卜が 終わったら 期末 テス 卜。 期末 テス 卜が 終わったら 中間 テス 卜。 作つ 
てる 暇なん かないん です。 おまけに、 2 年のと さは ァ * テス 卜 （神 奈川方 
式）、 3 年 は 入試。 もう やって らんないで ちゆ （ささやさん すいません)。 そ 
んな こんなで、 この 採用 は、 とっても うれしい 理由です。 P.S. これから 入 
試、 送れる 機会が 減る と 思います がよ ろしぐ お願いします。 

O] MO 神奈川 ，）5 歳 




, ノ— 



^CREtE N o では 3 1 2 OTs 
青、 緑 それぞれ 8 段階 =計9 ビ 
ッ 卜） 色 中の 16 色 を 同時 発色 可 




. ' ノ" ノ . 
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議も 一 - 



ファイルの 解説 



； 望の 戦 



ES32/2+VRAM128K 



■BAS I C ファイル 

END. 已 AS …… エンデ イン 

グの 処理 

MAPED. 巳 AS …… マップ 
エディツ 卜の プログラム 
MENU. BAS …… 夕 ィ卜ル 
表示 初期 メニューの 処理 Z ュ 
一 ティ リ ティーの 処理 
PRG. 巳 AS …… ゲームの メ 
イン プログラム 

START. BAS …… CTR 
L + STOP の 禁止 (行 20). 已 
GM ドライバ 組み こみ z マシン 

語 プログラム 組み こみ ZMEN 
U. BAS 実行 

UN I TED. 巳 AS …… お ま 
け ファイル。 ュニッ 卜の 攻撃力、 
機動力 を 変更で ぎる。 
■MSX — DOS の ファイル 

AUTOEXEC. BAT …… 
ゲーム 自動 スター 卜 用の バッチ 



FONT. COM …… 文字 フォ 

ン卜 設定 

國 グラフィック デ 一夕 ファイル 

CHR. GRP …… マップ ゃュ 
ニッ 卜の グラフ ィ ック データ 



； AVE 形式） 
. FLE. GRP …… タイ 卜 
ル 画面の グラフ ィ ックデ 一夕 
(巳 SAVE 形式） 
T I TLE. PAL …… 夕ィ卜 
ル 画面の パレ ッ卜デ 一夕 
SPR. DAT …… ス プライ 卜 
デ一 夕と ュニッ 卜の 性能 デ一 夕 
國 マシン 語 ファイル 
PSGDRV. OBJ …… BG 
M ドライバ 

YABOU. 已 I N …… ゲーム 
の マシン 語 プログラム 
鼴 ゲームの データファイル 

拡張 子 MAP の ファイル' "… マ 
ップデ 一夕 

拡張 子 GAM の ファイル …… ゲ 
ー厶 途中の セーブ データ 
■ その他の ファイル 
BLDCHK. $$$ …… ダミ 
一 ファイル （已 LOAD が エラ 
一により 中断した とさに、 それ 
以降 生じる バグ を 防ぐ ため） 
國 メモリの 使用 状況 
1 00〜 
文字 フォン 卜 
40〇0〜 
已 GM ドライバ 



mm 




； AM 



► 遊び 方 は 30 ページ 



J 



7。 々ラマから 
ひと：: と 




バイオ 1 ノンぐ らいし か… 

はじめまして./ 初投稿 初 採用な ので、 おな 
じみの 自己紹介 をし ます。 名前 は 勝 原毅。 広 

島 市に 住んで います。 MS X 歴 5 年です。 と 
ころで、 この ゲーム、 なって おりません。 対 
COM 戦 はない し、 リアル フ アイ 卜 はない し、 
間接 攻撃、 武将、 工作な どもありません。 絶 
対 入れたかった のです が …… 残念です。 です 
か ら 採用の 電話が あ つたと きたし 、へん 驚き ま 
した （この 時、 編集部の 生の 声が 聞け、 感銘 を 
うけました;)。 これから も、 いい 作品 を 作って 
送れる よう、 がんばります。 最後に 音楽が ボ 
ロイの はかん べんして くださいね。 私 は バイ 
ォ リンぐ らいし かひけ ない ので。 今度 作曲の 
勉強で もします。 ちなみに 絵 は 愛犬 コ 口です。 
NIKOTEAM 広 島 • 19 歳 



已 AS I C プログラム 
D000〜 
マシン 語 プログラム 
！〜 

マップ デ 一夕 
□ B60〜 
ュニ ッ卜デ 一夕 
□DE0〜 

ュニッ 卜 行動 済み フラグ 
DE00〜 

国 データ 

※文字 フォン 卜、 已 GM ドライ 
バは、 通称 裏 RAM と 呼ばれる 
メモリに 収められ ている。 この 
部分の アドレス はふつ う R ◦ M 



の アドレス だが、 文字 ファン 卜 
の 格納 場所 を 示す CGPNT 
(SHF9 1 F から 3 バイ 卜） を 
書き換えて、 SCREEN 文で 
初期化 された とさの 文字 フ ォ ン 
卜 を オリジナル 文字に 変えた り 
グラ フ イツ ク 画面に オリ ジナル 
文字 を 表示した り する 場合に 使 
用され る。 また、 スロッ 卜 切り 
換えに よって、 裏 RAM に 収め 
た已 GM ドライバ は、 拡張 命令 
として 呼び出して 使用され てい 
る。 

(おさ だ） 
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HTER'S 



フ: F イタ ース 



CS32/2+VRAMB4K by 北 川 乃 由隆 



、遊び 方 は 32 ページ 



J" ス プライ 卜 座標 

□ (n, 1 ) …… フ アイ 夕一 n が 
歩く とさの 速度 X 成分 
D(n, 2) …… フ アイ 夕一 n の 
斜め ジャ ンプ 時の 速度 X 成分 
D(n, 3) …… フ アイ 夕一 n の 
ジャンプ 時の 初期 速度 Y 成分 
D(n, 4) …… フ アイ 夕一 n の 



ジャンプ 時の 加速度 X 成分 
D(n, 5) …… フ アイ 夕一 口の 
攻撃 時の 前進 量 
D(n, 6〜8) …… ファイター 
n の 色 (パ レツ 卜 設定 用） 
X(n)、 Y(n) …… プレイヤ一 
n の ファイターの 位置 
Z(n) …… 弾の X 座標 
國ス プライ 卜 面 番号 
： 閃光 

1 • 2 ： フ アイ 夕一 



3 • 4 ： 弾また は 影 
麗ス プライ 卜 パターン 番号 

1 〜2 ： 静止 已/ 歩く 2 
3〜4 ： 静止， /歩く 1 
5〜6 ： 気力た める 1 〜曰 
7 〜曰 ： ガード 
9〜10 ： ダメージ 
11〜12 ： ジャンプ 
13〜14 ： ダウン 
ほ〜 16 ： アッパー 
17〜18 ： キック 



)9 〜？ ： ジャンプ キック/ロー 
飛翔 疾風 脚 
投げ Z あて 身投げ 
気功 弾 Z 覇王 翔吼 弾/ 



21〜22 

飛翔 破 
25〜26 
お〜 30 
3 ト 32 
33〜34 
35〜36 
37〜40 



気功 弾の 弾 

必殺 アッパー 1 〜曰 

旋風 脚 

虎 煌破ノ 烈風 斬 

虎 煌 破 • ラス パーの 弾 

二 起 脚 1 〜2 ノ 百裂疾 
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風脚"!〜 2 

41〜42 ： 回転 的 爪 襲撃 
43〜44 ： ダブル ニー キック 1 / 
フライング バス 夕 一 3 
45〜46 ： ダブル ニー キック 2/ 
スライダー 

47〜48 ： サイコ ス マツ シャ一 

49 • 51 ： フライング バス 夕一 2 

50 ： フライング バスター 1 
52 ： 烈風 斬の 弾 

53〜54 ： ラス パー 
55〜56 ： 飛翔 破の 弾 
57〜5B ： 残影 拳 
59〜60 ： タイガー ニー キック 
61 〜^： 覇 王翔吼 弾の 弾 
B3 ： 閃光 

「キャラクタ 

a …… エネルギー 表示 用 

h …… 気力 表示 用 

ロロ …… 「KO」 

「 …… 勝ち 数 を 示す 星 

x …… 「國」 （地面に 使われて い 

るが、 ディスプレイ によって は 

暗くて 見えない） 

y …… 空白 

f"% の 他の 変数 

A …… 処理 中の プレイヤ 一番 
号 一 1 

B …… 処理 中で ない プレイヤー 
番号 一 1 

C(n) …… プレイヤー n +1 の 
敵の いる 方向 
□ $(n) …… ファイター 名 
E(n) …' "エネルギー 
F(n) …… 気力 

G(n) …… ファイターの 状態 n 
は プレイヤー 番号で、 G(n) の 
値 は 以下の ょラな 状態 を 意味す 
る 

： 静止 • 歩く 

1 ： ガード 

2 ： ダメージ 
3 ： ダウン 
4 ： ジャンプ 
5 ： ジャンプ キック 
已 ： 気力 をた める 
7 ： 攻撃 後 

B ： ジャンプ キック 2 

9 ： 気功 弾 3 

10 ： 虎 煌 破ろ' つ ん! ト飞 

11 ： 飛翔 破 3 

12 ： 烈風 斬 3 
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13 ： 覇王 翔吼弾 3 
M: 覇王 翔吼弾 2 

15 ：" 1 気功 弾 2 • 虎 煌 破 2 • ラス 
パー 2 

16 ： 旋風 脚 

17 ： 必殺 アッパー ョ 

18 ： 必殺 アッパー 3 

19 ： ダブル ニー キック 2 

20 ： スライダー 

21 ： サイコ ス マッジャ一 
22 ： 飛翔 疾風 脚 2 
P3 ： 飛翔 疾風 脚; 3 
24 ： 二 起 脚 
P5 ： 百 裂 疾風 脚 

26 ： 回転 的 爪 襲撃 

27 ： フライング バス 夕一 

28 ： 残影 拳 

P9 ： 夕ィ ガーニー キック 

30 ： あて 身投げ 

H(n， 1 ) …… 敵に 与える ダメ 

ージ 

H(n, 2) …… 敵の 後退 パター 
ン 

I 、 J、 K …… ループ カウン 夕 
※に は、 行 7300〜7320 で ループ 
の 初期値に ち 使用 
I $、 J$、 J 1 $、 J2$、 
K$ …… 一時 変数 
L(n, 1 ) …… 今回の ステ イツ 
ク 入力 値 

L(n, 2) …… 1 回 前の ス ティ 
ック 入力 値 

M(n， 1 ) …… ファイター また 
は 弾の 速度 X 成分 
M(n, E) …… フ アイ 夕一 の 速 
度 Y 成分 

M(n, 3) …… 気力 消費 置/残 
影 拳 • あて 身投げの タイマー Z 
フライング バス 夕 一の 丫 座標 調 
整 用 

M(n, 4) …… 必殺 技 サブ コー 
ド （1 ： 気功 弾、 2 ： 虎 煌 破、 
3 ： ラス パ一、 4 ： 飛翔 破、 5 ： 
烈風 斬) Z 回転 的 爪 襲撃の タイ 
マー ノ フライ ング バス 夕一 のス 
プライ 卜 パターン 切替 用 
M(n, 5) …… 必殺 技 終了後の 
移動 量 

□ (n) …… 無敵 フラグ または ダ 
ゥン フラグ （1 • 0) 
P(n) …… フ アイ 夕一 番号 
S …… スティック 入力 値 
S(n) …… 入力 機器 
V(n) …… 勝ち 数 



W(n, 1 ) …… 静止 時の 丫 座標 
切替 用 ノ 百 裂 疾風 脚の ス プライ 
卜 パターン 切替 用 
W(n， E) …… 歩く とさの スフ 
ライ 卜 パターン 切り換え 用 



プログラム 解説 



1000 〜"！ 290 プログラム 初期化 
1000 画面 初期化 Z 整数 型宣 

※注意 この 行で F 2 キーに 
画面 モード を スクリーン に 
する 命令 を 設定して います。 
作者 は、 CTRL + STOP 
で プログラム を 中断した とき 
に、 SCREEN 1 のま まだ 
と 文字が 判別 しづら いと 考え 
たと 思われます。 このままで 
もとく に 問題はありません が、 
自分 独自の ファンクション キ 
一 設定 をして いる 人 は、 この 
部分 を 削るな り、 REM 文に 
するな りして ください 
1010〜1030 ス プライ 卜パ夕 
ーンデ 一夕 読み こみ (行 10010 

以降より）/ ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 二お もに ファイター 
の 各 ポーズ 

1D70 パターン ジェネレータ 
テーブル 読み こみ (行 20010 以 
降より）/ パ夕一 ンジ エネ レ 
—夕 テーブル 書き換え 二 エネ 
ルギ 一な どの 表示 用 キャラ ク 
夕 を 定義 

1080〜1090 パレ ッ卜 設定 
1P00 配列 宣言 =9 人の ファ 
ィ夕 一の 名前、 特性 用の 配列 
1210 宣言した 配列に 各ファ 
ィ夕 一の 名前、 速度、 色 を 読 
みこむ （行 20100 より） 
12P0 各種 配列 宣言 
1230 パレ ッ卜 設定 
1240〜1290 入力 機器お よび 
対 COM モード 選択 
1300 〜"！ 410 ゲーム 初期化 
1300〜1370 ファイター 選択 
13B0〜1330 ファイターの パ 
レツ 卜 設定 

1400〜1410 変数 初期化 
1500〜1770 ラウンド 初期化 
1500 画面 初期化 
ほ 10 〜ほ 20 変数 初期化 
1600 カラー テーブル 設定 
1610〜1710 ゲーム 画面 表示 



1720 〜け 70 ラウンド スター 
S 

2000〜2040 メイン コン卜 ロー 

ル 

2D00 処理 プレイヤ 一切り 換 
え 

P0D5 処理 プレイヤーが コン 
ピュー 夕 プレイヤーなら 行 
80ロ0 へ 飛^ 
2D1D スティック 入力 
2020 状態に よる 分岐 
2030 卜 リガ 一 判定 
2040 スティック 入力に よる 
分岐 . 

2(350〜2450 基本 動作 
2D50〜2DBD 静. 上 
2100〜2 ほり 歩く 
2200〜2290 気力た める 
2300〜2450 ジャンプ"! ノジ 
ヤン プ 2/ ジャンプ キック 3 

P600-285D 状態 別 処理 1 
2600〜2630 ガード 
27ロ0 〜ョ 730 ダメージ 
280 [！〜 2850 ダウン （ラウ ン 
ド 終了 判定 を 含む） 

3000〜30B0 卜 リガ 一 処理 
30D0 敵の 方向の 検 知と 記憶 
3020 ファイター による 分岐 
3040 敵との 間合いに よる 投 
げ 判定 

3050 スティック 値に よる 分 
岐 

3060 アッパー 1 
3070 キック 1 
3080 ロー キック 1 
3090 ジャンプ キック 1 
3100〜3990 必殺 技 判定 



31 00 - 


-3170 


たか 


3200 - 


-3270 


けんじ 


3300- 


-3370 


まじん V 


3400- 


-3480 


りょうが 


3500 - 


-3570 


リー 


3600 - 


-3660 


u 


3700 - 


-3760 


ランディ 


3800- 


-3850 


タイガー 


3900 - 


-3960 


キー ス 



4000〜6870 攻撃 処理 (状態 別 

処理 2) 

400 ！]〜 攻撃 動作 終了 
4100〜4130 アッパー 2 

4200〜4230 キック 2/ 飛翔 

疾風 脚 2 

4300〜4320 ロー キック 2 
4400〜4460 ジャンプ キック 



2 

4500〜45S0 気功 弾 2 
4570〜4590 弾と 弾の 衝突 
4KI0〜467D 虎 煌 破 2 
4700〜4760 飛翔 破 2 
4800〜4860 烈風 斬 曰 
490D〜5D60 覇王 翔吼弾 £ 
5100〜5140 気功 弾 1Z 虎 煌 
破 1 Z 飛翔 破 1 /烈風 斬 1 / 
覇王 翔吼弾 1 
5200〜525[) 旋風 脚 
5300〜5430 必殺 アッパー 
5500〜5570 ダブル ニー キッ 
ク 

560D-564D スライダー 
5700〜5740 サイコ ス マッジ 
ヤー 

5800〜5880 飛翔 疾風 脚 1 
590 ！]〜 5970 二 起 脚 - 
6000〜6Q8D 百 裂 疾風 脚 
6100〜6170 回転 的 爪 襲撃 
6200〜6290 フライング バス 
夕 一 

6300〜6340 残影 拳 
6400〜6450 タイガー ニー キ 
ック 

6500〜6530 あて 身投げ 

6800〜687D 投げ 
7000〜7370 命中 処理 サブ 
7500〜7590 ラウンド 終了 
8000〜8790 コンピュータ 制御 
ファイターの 処理 

8000 コンビ ュ一 夕フ アイ 夕 

一の 状態に よる 分岐 

8040 疑似 スティック 入力 

ほ L 数に よる） 

8050 スティック 入力 値に よ 
る 分岐 

出00〜8130 歩く 

8200〜8210 ジャンプ 1 

8300 ジャンプ 2 

B400 気力た める 

8500 小 技 1 

8600〜8610 小 技 2 

8700〜8790 必殺 技 

9000〜9020 気力 表示 減少 サブ 

1D000〜2109G デ 一夕 

1000D-1DB30 ス プライ 卜パ 
夕一 ン データ 

10010〜10020 静止 2/ 歩く 

10030〜10040 静止 1Z 歩く 
1 

10050〜 10060 気力た める 1 



〜已 

10070〜 10080 ガード 
10090〜10100 ダメージ 
1011D-101EO ジャンプ 
10130〜1014(] ダウン 
10 ほ 0〜1016D アッパー 
10]70〜10B90 キック 
10190〜10200 ジャンプ キッ 
ク Z ロー キック/飛翔 疾風 脚 

10210 〜川お 投げ/あて 身 
投げ 

10230〜 10240 気功 弾 Z 覇王 
翔吼弾 Z 飛翔 破 
〗0250〜 10260 気功 弾の 弾 
10270〜10300 必殺 アッパー 
1 〜2 

10310〜 10320 旋風 脚 
10330〜 10340 虎 煌 破 Z 烈風 
斬 

1035D〜10360 虎 煌 破 • ラス 
パーの 弾 

10370〜 10400 二 起 脚〗〜 2 
ノ 百 裂 疾風 脚 1 〜2 
104】0〜]0420 回転 的 爪 襲撃 

]0430〜1044D ダブル ニー キ 
ック 1 /フライング バス 夕一 
3 

10450〜1046D ダブル ニー キ 
ック 2Z スライダー 
10470〜 10480 サイコ ス マツ 
シ ヤー 

删0〜1 關 フライング バ 
スター 2 

1050D フライング バスター 

105P0 烈風 斬の 弾 
1053D〜10540 ラス パー 
1055D〜】056t] 飛翔 破の 弾 
10570 〜！ 0580 残影 拳 
川590〜1060(] タイガー ニー 
キック 

]0610〜1062[3 覇王 翔吼弾 
の 弾 

10630 閃光 
20000〜20(]70 キャラ ク夕パ 夕 
ーンデ 一夕 

20010 「a 」 のデ 一夕 （エネ 

ルギー 表示 用） 

20020 「h 」 のデ一 夕 （気力 
表示 用） 

P0D30 「口 j の データ 
2QD40 「口 」 の データ （以上 2 
つで 「«◦」 を 表示す る） 
20050 「「」 のデ一 夕 （勝ち 



20060 「X」 のデ 一夕 （地面 表 
示 用) 

20070 「V」 のデ 一夕 （デ一 夕 
の 空白） 

21000〜2109D ファイターの デ 
一夕 ^ データ は 個々 のファ ィ 夕 
一 ごとに、 名前、 歩く とぎの 速 
度 X 成分、 斜め ジャンプ 時の 速 
度 X 成分、 ジャンプ 時の 初期 速 

度丫 成分、 ジャンプ 時の 加速度 

X 成分、 攻撃 時の 前進 量、 パレ 
ッ 卜 データ （3) の 順にな らんで 
いる 

21010 TAKA 
21020 KENJ ！ 



21030 MAJN V 

P104D RYOGA 

P105D LEE 

21060 J 

P107D RANDY 

P108D T [ GHER 

21090 K I ES 
※この プログラム は、 基本的に 
処理 ごとに キリの いい 行 番号 か 
ら はじめて いるので すが、 とこ 
ろ どころ、 不用な 行 を 削った ま 
まにしたり、 末尾が 5 の 行 を 加 
えたり している ため、 部分的に 
行 番号が 飛んで いる こ と が あ り 
ます。 ご注意く ださい。 




ああ、 格闘 対戦 ゲームよ 



ャ ッ夕ゼ // 二度目の 採用 ダ 一// この 作品 は 前 作 1 "S — FIGHTEFli の 
発展 版で、 H 月 号の 上ち やんだ よ 氏の 1 The かくとう 3j が 自分の パソコン 
の 性能 上、 遊べなかった くやしさ を こめて 作った ものです。 メモリ 不足の 
ため、 対 COM 戦が なくなって しまった のが 残念です が、 必殺 技 先行 入力 
など、 前 作より 出来 は 格段に 上 だと 自負して います。 また、 各 キャラに 1 
〜4 種の 必殺 技が 設定して あるので やって みて ください。 中には 凶悪な 技 
もあります が …… 。 最後に この 作品の 調整 中 欠点 を 荒 探しして くれた 吉田 
一 君、 ありぐ わと 一。 北 川 乃由隆 三重 * 22 歳 

※最初に 採用の 決まった 1 "FIGHTER'Sj は、 10 人の フ アイ 夕一 がいる 対 
戦 専用の 作品で したが、 この コメン 卜 を もらった あと、 対 GOM 機能 付き 
の 1 "FIGH 丁 ER'Sj が 送られて きたた め、 急きょ、 そちらに 差し替え まし 
た。 そのかわり、 メモリとの 戦いに 破れて、 10 人目の ファイターが いなく 

なった ようです。 （編集部） 
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今月の テーマ 



常連に 乾杯 



米 チヤ ブランド、 NU 〜式 リブ 
レイ、 TEIJIRO サウンド、 
etc.o 常連の 作品 は を 見な 
くても 誰 乍 品 か 分かる。 



「あい つの 作品 を 最近 見 な >■ 、 な 
あ」 とわれ われ や 読者に 思われる 
こ とが 常連と しての 証になる。 そ 
れを 手に入れ るに は、 ある^^の 
ゲームが ちょ くちよ く ファン ダム 
に 掲載され なくて はならない。 な 
かな 力^の よさ を キープして 何回 
も ファン ダムに 掲載され る という 
こと は 困難に 違いない 力、 それ を 
経た 者が" 常連〃 と 呼ばれる の だ。 

キミの 好きな 常連、 尊敬す る 常 
連 はだれ かな ？ 

•M^fRomi さ ん。 V V 《ビヨン ',、 、、チ 
ンプ 一" といつ た 言葉が 飛び交 う 
r プロ グラマからの ひとこ と 」 がい 
ちばんお もしろ かったです。 もち 
ろん、 センス あふれる プログラム 
も 好きなん だけど、 こ 一い う 何で 
もで き る 人って （他の 事 は 知らない 

が) すごく うらやまし くも ある = 

ま 県 (？ 歳） 

わた し も 常連の な 力 nTRomi がい 
ち ばん 好 き だ。 彼が 対戦 プレ ィ の 
作品 を、 いちばん うま く 作れる プ 
ログ ラマ だと！ ^に fH 面して いる。 
また、 「ハ 。ビヨン Romi のよ もや ま 
話 j は 今で もファ ン ダムで 語 り 草 
になって いる ほど、 おも しろ かつ 
た。 読んだ こ とのない f 壳 者に 
載 をして 読ませて あげたい く らい 
だ 

參^、 ファン ダムに 送られて く 
る ゲーム はやたら 長かったり、 マ 
シン 語 だらけの プロ グラムが 多す 
ぎて、 昔の ように プログラム を 見 
て 研究し にく くな つてき ている と 
11 います。 そんなな かで 1 プ 
ログ ラ ム <7>f^ 品 か' 光 つてき てい ま 

す。 「決められた iffl のなかで、 ど 

れ だけ W — A*、' 出来る か」 という 
こ と に 歡ぐ 気付いて ほ し いです。 
だから、 僕 は 1 画 プログラム を 
中心に プログラミング している 人 
達 をい ちばん 尊敬して います。 僕 
も 近いうちに そん な 人々 の 仲間 に 
な り たいです。 = 京都府 '修 （ 1 5 歳） 
いく ら D 部門な どに 市販 レベル 
みたい ないい 作品が こ ようと もフ 
ァ ン ダム は 1 画面 プロ グラ ム を奨 



励して いる。 HIDEYUKI の 『壁 
打ち ピンポン』 （他 多数)、 NAGI- 
P SOFT の 『8192 階 建ての 塔』、 
Romi の 『虹の 口 ミン クル』、 SHA- 
VER SNAIL の 『妖城 伝』 （他 多 
数)、 Nu 〜さんの 『通 謝 雄』 （他 
多数） などなど、 常連の 多く は 1 圃 
面 プログラムから 揭 載が 始ま り、 
これ を 得意と していた。 「短い プロ 
グラム だとお も しろい ゲーム はで 
きない」 なんて 思って る 人 は、 また' 
まだ 修行が たりません。 

今回、 一応 ファン ダムの 常連に 
しぼって 意見 を 寡 集した つも り だ 
つたが、 他の コーナ一 の 常連に 対 
しての 手紙 も 届いた。 
秦 私が' 好き な 常連 は A V フ オーラ 
ム でお なじみの F.I.S クン。 彼 は 1 3 
歳に して あそ 二までの センスと 実 
力 を 持って いる。 19 歳に して プロ 
グラム ひとつ 満足 に 組め な し 、私 に 
とって は、 ただ、 ただ、 関心す る 
ばかりです。 そういえば A V フ才 
—ラムの 籐井 石材 店さん はいまい 
ず こ。 = 千 麟' マギー £fiP(19 歳） 

F.I.S の ィ乍品 を ひ と つ 取つ 1： みて 
も、 あの 歳です ごいと 思って しま 
うのに、 今月 号で AV フォーラム 
13 か 月 皿 採用、 毎月 2、 3 作 を 
必ず 送って く る 彼 は 天才 かも しれ 
ない。 

き C G を 書く だけ しか 能の ない 私 

にと つて は、 やはり 小 沢 g 氏 は 
神の よ う な 存在に 思って しまう。 
どの C G コ ン テス ト でも さ り げな 
く 賞 を 取って いってし まう、 あの 
テクニック を わけて ほしし 、です ね 
え。 r MSX は、 ここまで 描け るよ 
うにで きている」 と、 作品が いって 
るよう で、 g している 自分 を 情 
けなく 思って しまう （涙 )。= 大阪 
府* ちづかの 弟 （15 歳） 

CG コンテストの 常連なん て わ 
たし は 知らないので、 あじに 聞き 
に 行った ところ、 小 fKitBl; と は、 
あの 車 を か く の 力 5 '^ P- に うまい 作 
者;^ と 知った。 あの ボルシェ ゃフ 
エラ一 リの テールランプ、 机の 上 
のス一 ハ°— 7 な どの 作品 は 知つ て 



いたが、 誰カ嗜 いたか は 知らな か 
つた。 そう 力 \ あの 作 二者が 小ミ Kit 
郎 なのか。 

• SILVER SNAIU ォレは あん 
たが 嫌いだった。 しかし、 g の 
『A-MAN』々『REA し V0 しし EY』 
の賊度 はどう だ。 すごい じ やな 
いか/ く や し いが 見直 し た 
ぜ 。= 新舄県 'アルレ ド （18 歳） 

今、 ファン ダムで 3 見 役と して 力？ 
ん ばっている 常連の ひと り 力 ？ 
SILVER SNAIU なぜ、 アルレ 
卜、、 力 ? 彼 を 嫌いだった 力 1 書いて な 力 1 
つた 力た 『A— 1^八!^』ゃ『1^；八し 
VOLLEY』 を 見れば だれ だつ て 
SILVER SNAIL を 好き に な る 
にちがいない。 あの クニ ュ クニ ュ 
動 く 独特の キヤ ラ クタ （編集部で 
はしる すね キャラと 呼んで いる） 
力す 彼の 持ち味の ひとつで ある。 ま 
た、 『MOLE』、 『PEGUINGS』 で 
当時 は»だ つ た マ ゥ ス 操作のお 
も しろ さ を 広げて く れ たの も 彼に 
ち 力な、 ない。 

秦 プロ コ レのシ ユー ティ ングの 侵 

米屋の チヤ チヤ チヤ〃 最近 
^^太な しのよう だ。 いったい 何 
を やって いるんだろう ？ もう 弓 I 
退 し たので はないだ ろ うか？ ま 
あ、 今日 も キミの ゲームで 遊んで 
やろう。 = 静岡県 'ゲーム イスラム 
軍 （15 歳） 

せめて、 ：7° ロコン ぐらいに は投 
稿が く るだろう と 首 を 長く して 侍 
ち 望んで' いた 力た ついに こな かつ 
た 米屋の チヤ チヤ チヤ。 著作 品 は 

『WHIZ た飞 ん ね^』 や 『i§teBA- 
TTLE』 な ど な ど （『激 走 BATT- 
LEj は スーパ一 プロ コレ 4 に 侧录 
されて いる）。 その 質の 高さ、 おも 
しろ さから、、 米 チヤ ブラン ド' ' と 
呼ばれ、 アクション 派の 読者なら 
今 も 彼の 作品 を 待 ち 望んで し 、 る だ 
ろう。 

現在、 元気に がんばつ ている 常 
連の 作品が これから ずつ と 先まで 
味わえる わけで はない。 いっか は 
諸々 の 事情 力? できたり、 投稿 熱が 
冷めたり して 投稿が パ タツ と舰 



えてし まう 口が く る はず だ。 そん 
な こと はしょう がない こ とで わか 
つて はいるん だけど、 なんとなく 
お- H 通つ て いた 食堂の 定食が 食べ 
られな く なった みたいて" 悲し く な 
るね。 

ファン ダムな ど を 支えて くれる 
の は 投稿者 達で ある.， その 投稿者 
達 を 呼び こんで くれたの 力 ? 、 米チ 
ャゃ TPM CO といった 常連 達 
で、 彼ら は、 たとえれば]^ 島 茂 雄 
や 中 島 悟み た いな ス一 パース タ一 
にちがいない。 そんな 彼ら を 目す き 
し、 ファン ダムに 投稿 を 始める 人 
が 生まれ、 ファン ダム は 盛り上が 
つてき た。 常連よ ありがとう。 (ち） 
t 

ちえ 熱 (以下ち） ：MORO さん 
はファ ン ダムの 常連で だれが 好 き 
だった？ 

MORO(OTM) ： う 〜ん、 MM 

さっぱり 見る こ とがな く なった 
Nu 〜さんた' な あ。 
ち ： 選考 会に 来る たびに 「今月 は 
Nu~ さんから 投稿が あ つた？」 
つて 聞く もんね。 

M ： Nu 〜さんの 好きな ところ は 
ねえ、 コンスタントに 每日 送って 
く ると ころた" つたん た' よ。 
ち ： それ は AV フ才一 ラムの F. 
I. S にもい える こ とた' な あ。 ォ 
レ は Nu〜 さ んの 作風が 好 き だつ 
たよ、 おちつい ている 感じが して。 
M ： それ もそう た、' し、 あと、 ふ ざ 
けた バグ も 出ない、 いつも キ チン 
と 動く プログラム を 送って く るの 
も Nu 〜さんなら ではだった。 ォ 
レは 長い プログラム 作品 を 1 本、 
作って 送って く るより、 短い プロ 
ダラ ム 作品 をコ ッコッ と 作つ て 送 
つてく る ほうが はるかに 大変 だと 
思って いるから、 それ をして いた 
Nu 〜さんみた いな 1 画面 プロ グ 
ラ ムす彌 者 力 ? 增 える こと を 願つ て 
いるよ。 

暴 常連 だつ た 方々 へ、 - L 、かがお す 
ごしです か？ おいそがし いこ と 
と 思います 力、 作品 は ともかくた 
まに は 手紙な どくた' さい。 （コ） 



3 月 号の テーマ は 7 



フ ァ ン ダム^ f^S^ に 見つめ ら れる ゲームの 才 リ ジナリ ティ。 あ る 市販 ゲーム を マネた 作品に は それがない のか、 ど う すれば ある と レ 、え るの 7 八 そ も そ 

も オリジナリティと は 何な のか？ 4 月^ テーマ は 1 "オリジナリティ を 求めて」。 キミの 考え を 書いて きて ほしい。 締 射 刀り は | 月末 日。 



f •¥ M 



V な 



* M 



息 




MSX のこ こが 知りたい/ 園きたい ぞ / 




★ 今月の テーマ/ CF スキーの ツール を 買つ でみ るが な 



M S X にの めりこ ん でい けばし 、くぼ ど、 その 魅力 に は つと させ 
られ る。 だから、 ああしたい、 こうした いという わがままな 気 
持ち も 出て くる。 そんなと き 用に、 ぜひ ツール ソフ卜 を そろえ 




Q 私の 使用して いる 機種 はパ 
ナソ ニックの 2+ の A 1 WX で 
す。 メイン RAM は 64KB しか 
ない ので 付録 ディ スクの MS 
X — EDOS2 が 動きません。 『増 
設 RAM 力一 卜 リッジ MEM — 
768』 を 買えば、 動いて くれる の 
でしよう か。 

(大 m 三 島 郡 * 井 _h^s さん • 2 cr ) 
A RAM がたりる だけで は 動 
かない。 

残念 だが、 D〇S2 が 必要と 
する メイン RAM を 128KB 以 
上に 増やした だけで はダメ なの 
である。 D〇S2 の ROM なる 
黒子が いないと 付録 ディ スクの 
D〇S2 は 動かない。 で、 動か 
すに は、 どうしても アスキー か 
ら 発売に なって いる 『日本語 M 
SX — [D〇S2」 を 買って、 手に 
いれる ほか はない。 この 商品に 
は メイン RAM が 64K 巳 しかな 
い 人む けの RAM 付 3 万 4800 円 
版と、 不要の 人の RAM なし 2 
万 4800 円 （現在 は 絶版) の 2 つ あ 
る。 また、 漢字 ROM が 必要 (W 
X に は ある） である。 ただし、 英 
文字 モード はなくても 動作す る 
ので、 曰 本 語での サ ポー 卜が 不 
用な 入 は、 ムリ して 漢字 ROM 
を 買う こと はない。 アスキーへ 
の 購入の 問い合わせ は、 直販部 
03(3486)71 14 まで。 
Q MSX— DOS の テキス 卜 
ファイルの 連結 は マニュアルに 
あるので わかる のです が、 1 度 
作成され たもの を 任意の 位置で 
分けて、 2 つ 以上の ファイルに 
分解す るに はどラ すれば よいの 



でしよう か 

(舗 尉 申 戸市 '岩田^" さ ん • 2坊） 

A 『MSX - DOS2 TO 
OLS』 にある BOD 丫コ マン 
ドを 使えば でさる。 

前項に つづいて アスキーの 宣 
伝ぽ いけど、 とにかく アスキー 
から 発売に なって いた 『MS 
X — DOS T〇OLS』（ 現在 
は TAKERU で 700D 円で 販売） 
のなかの 「已 ◦□ 丫」 という ツー 
ルソフ 卜 で 供給され る. 已 〇 D 丫 
コマンド を 使えば、 テキス 卜フ 
アイ ルの 分割 はでき る。 

ちなみに、 この パッケージに 
は 、ユーティリティ 'プログラム 
や、 テキス 卜' エディ 夕、 マクロ ァ 
セン ブラ、 ファイルの 16 進 ダンプ 
など アセンブラ • プログラム 開発 
用の ものが いっぱい 入って いる。 
もちろん、 DOS2 用の:' MSX 
-DOS2 TO〇LS』U 万 
48ロ0 円、 アスキー） も 同様 だ。 
Q 私の MSX では、 よく 買つ 
たばかりの ディスク なのに、 ち 
やん と 入れて ち 「Disk off 
line」 と 出て くる ことが ありま 
す。 ディスク によって は 問題な 
く 動く のです が …… 。 
県 干葉 市 '五 ノ井渉 くん • I 坊） 

A すぐに 修理に 出そう。 

何もい うこと はない。 大事な 
ディスク を これ 以上 ダメ にしな 
いうちに 修理に 出そう。 

ちなみに、 ディスク ドライブ 
は MSX に 限らず、 とても デリ 
ケー 卜な 部分な ので、 倒したり 
する ショックが 嫌いだ。 最近で 
はだい^ 丈夫に なって きたと は 



てお きたい。 アスキーから はけつ こうよい ツールが 出て いるの 

だ。 もっと、 MSX に 魅力 を 感じる に違いない。 という わけで 
その へんの 質問に 答えて いこうと 思う の だ。 



いえ、 大事に してやる にこした 
こと はない。 薄い 磁気 部分に 書 
さ こまれた 内容 を 瞬時に 読んだ 
り、 書いたり する なんて、 ど^ 
考えて ち ガサ ッな 作業 じ やない。 

Q ぼくの MSXtu「boR(A 
1 ST) の 本体の テンキー のみ 
その 右上に、 穴が 開いて います 
が、 穴が 開いて いるの は ぼく だ 
けで しょうか。 

(徳島県^ a 市 '立 祝 Oil くん • 1 6^) 

A ご 心配な く。 意図して 開け 
られた 穴な の だ。 

だ ふ' ん 右上に ある 「Z」 キーの 
ところに ある、 半円形に 開けら 
れた 穴の こと だと 思う。 この 穴 
は、 じつは MSX の 本体 を 製造 
する 過程で、 奥に あるね じ をし 
める ために 開けられ たもの なの 
である。 ねじまわし を ここから 
そっと 入れる と、 奥に あるね じ 
に 届いて、 しっかり 部品が 固定 
される ょラ になって いる。 だか 
ら、 どの ST にもの その 穴が あ 
るし、 外見が そっくり さんの G 
丁に も 同じ 穴が ある。 ちっとも 

耳寄り 情報 交 

今回 は、 小学校の 先生の レポート 
の 感想 をお 伝えし ます。 
暴 題 「授業で 使おう にも 困って し 
まった ゾ 」（1392 年 12 月 情報 号掲 
載) の 京都の 小学校の 先生の 投稿 
を 読み ま した。 情熱 を慼 じました。 

ただ、 苦言 を呈 するなら、 mm 

(7>#1 录の 事例に 頼ろうと している 

点です。 あれ は、 何 合 もの パソコ 
ンが 設置され た （せめて 班に 1 
台) でで き る 授業です 。学級に 
1 台あって、 それだけで 同じ^ 
はでき ません （多分ね ) パソコン 



心配す る こと はない。 こうや 1 
て 世の中に ある 物 をよ く 見る と、 
じつは へんな でっぱり や 穴に お 
つと 気づく と 思う。 その ほ とん 
どが 製造 過程 をより 正確に、 速 
く する 元になる ものである。 
Q 今 とても 困って います。 M 

sx の マニュアル 類す ベて を、 
ちり紙 交換に 出されて しまい ま 
した。 この場合、 パナソ ニック 
に 知らせれば、 マニュアル を 有 
料で ちらえ るので しょうか。 
(^^川 佐々 木 信 也さん • I 坊） 

A だいじょう ふ。 有料で よけ 
れば、 手に入る。 

基本的に は 買った お 店に いつ 
て、 どの 機種の どの マニュアル 
が 必要 か をい えば、 取り寄せて 
もらえる。 ただし、 一般に は大 
さなお 店の 場合 だと だいじょう 
ふだが、 そうじゃな いとき は、 
松 下の ショップへ 頼もう。 あなた 

の st の 場合 は、 mrn^m (df 

QF23PPZ)s ワープロ 使用 説明書 
(〜2323Z)、 巳 AS I C 入門 書 
(〜2324Z) で 各 2000 円。 

換 コーナー 

を 使 う ための 授業なん か しちやい 
けません よ。 授業 を 盛り上げ るた 
めに こそ メ 《ソ コ ン を 使われ るべき 
なんです。 つまらない プログラム 
の 胃に 労力 を 費やす ぐらいなら、 
どの 教^ どの 単元で、 どんな こ 
とがしたい のかの アイデア を 出 し 
て、 「学習 過程 研究会」 に 相談した 
ほうがよ つぼ どい いと 思います。 
申 し 遅れ ま したが、 私 も 会員の 1 
人です。 魅、 ガンバ ッテ /(広 島 
尉 畐山市 • 馬^ 二さん • 27 才 • 
教員) 



待って ます 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10— 7 徳間 書店 イン 夕一 メディア MSX • FAN「GT フォーラム j 係 



さ 下 離 ヮ一ブ 口 事業 齓 アスキー ジス テム 賴 部— 
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： の ページ は 



飞要/ で实 




楽 評 • よ つち やん 



このごろの 八 マ一 や マイケル、 マドンナ は 
もちろん、 ソフ卜 • バレーから 電気 グループ 
に 至る まで、 ライブの 音量と ピコ ピコ 'シン 
セの 飛び跳ね ている 度合い はす ごい。 ステー 
ジ 上で だれが 演奏して いようが、 いまい が、 
ほ し し 、の はで かい 音 圧と 腹 • 腰に くる ビー 卜 
ざん す。 この 平野 クンの 作品 もす ごく 大きな 
音に してし まえば、 ジュリア ナ • 卜 一 キヨ 一 
(ディスコ） でか か つていて も 不思議 はない。 
クラ フ卜 ワークから 遠くに 来た こと だな あ。 

W-HAMMER.FM2 

1 C し EAR5flSJB:—MUSIC( 1 .0.2.2.2) 



) =VA しに &h rt +A$) :NEXTI 

30 .VOICE COPY (AX. 363) :_VOICE (S63) 

40 DATA >0>0 .0> .00E)C.0> B« 0A30.6FF3. 

0,0, 0052. B4FF .0.0 

50 T$ = W T150 W : PI_AY#2，T$，T$，T$，T$,T$: SOUND 
6.2:S0UND7»49 

60 PLAY#2，— VI 505S)ni 2055)63(147 V1 503 
5)63" ,"V15" ,"S10M500- 

70 POKESHFA2C，20:POKE&HFA4C,15:POKE&HFA6 

c.2e 

& DEFSTRA-J 
90 ' 

10O C= w Y16.86aW16Y16.92aW16" :B="Y16.48fflW 
16Yl6.54aW16" : A="Y16.3iaW16Yl6.37aW16" 
110 G="Y16»0aW16Y16.5aW16 w :F="Y16.20iaW1 
6Y16,287aW16" : E = "Y1 6 . 1 51 S1W16Y16 . 1 57SW1 6" 
:D="Y16» 128fflW16Y16, 1348W16" 



1 50 A0$ = "L8E~2'' + E + E + E + E + ' , D2'' + D + D + D + D: A1$ 

="L8F2."+F+F+F+F+F+F+F+F+F+F 

160 B0S="L16CCCCR16CCR16B-8. A8. R8CCCCR16 

CCR16B-8. >C8.r 

170 C0S= w し 16CCCC8CCCB-8CA8CC8CCCC8CCCB - 8 
C>C8<CC8" 

180 DZ$="Y24»0BH16H16H16H16H16H16H16H16H 
16H16H16H16Y24. 1B0MS16Y24. 0H16H16H16" :D0 
$=DZ$+DZ$ 

190 EZ$="S1 0M400L16CCCCCCCCCCCCM40 00CM40 
0CCC:E(S$=EZ$ + EZ$ 

200 A2$= W L8G2 W +G+G+G+G+ W F2 W +F+F+F+F:A3$= 
"し 8B-2,+B + B + B + B + B + B + B + B + 8 + B 



H16H16H16H1 
， 0MS16BH16" 

E1$=EZ$+"S10M400L16CCCCCCCCCCCCM40 
CM30aflCM20 00CM1000C 

l6a63>C8R8R4R4R8E-8"+E + , *DR16C< 
' >C8R8<" 

l6R16COC<CC>C<CB-a. >C8.R8R2<R 
16COC<CC>C<C 

16C8CCCCCCA8CB-8C>C8<C8CCCCCCB 
-8C>C8<OE-8< " 

280 DY$="Y24, 0BH16H16H16H16Y24, 10 0MS8Y24 

， 0H16H16" :D4-$ = DY$ + DY$ + DY$ + "Y24.0BH16H16H 

16H16Y24,100MS16MS16MS16MS16'' 

290 EY$="S10M408L16CCCCM4000C8M400CC W : E4 

$ = EY$ + EYS + EY$ + "S1 iM40 0L16CCCCM4000CCCC' T 

300 A5$ = w L16S63B-8R8R4-R4R8B-8'' + B+ w GR16AB 

- W + B+*' >CR16DE-" + E + ' , D8<" 

310 B5$=*L16R16<B-B->B-<B-B->B-<B-G8.B-8 

.R8R2R16B-B->B-<B-B->B-<B->" 

320 C5$='*L16<B-8B-B-B-B~B-B->G8<8->A8<B- 

>B-8<B-8B-B-B-B-B-B->A8<B->B-8<B->B8 n 

330 D5$ = DY$ + DY$ + DY$+"Y24.0BH16Y24-. 100MS1 

6MS 1 6MS 1 6Y24 . 250MS32MS32Y24 . 1 25MS32MS32Y 

24 ， 0MS32MS32BH32BH32'* 

340 ES$=EY$+EY$+EY$+"S10M400L16CM4000CCC 
L32CCM300 0CCM20 00CCM1 000CC 

] 6303 >CE-8. + £ + £ + £ + £ + " D8E-FG 
8SG8"+G + G + G + G + G + W <'' 

I6Q8V15C4<R8B-4R4.A4R8G4>V12Q4 

6ffl03>FE - D4 n + D+D + D + D+ W C8[T+D+" 
+D+D+D+"E-8<" 
65)03 >C2 M +C + C+C+C + W >C2"+C+C+C + 



363L64C<B8 



6R16Y24-. 



H400C":EA$ 



>C<BB~AA- 



6a83>>C2"+C+C+C+C+C+C+"R4R16. 
AA~GG-FEE~DD-OC<BB-AA-GG-FEE 



'Y24.0BH16BH16Y24, 100MS8Y24.0BH1 
I 00MS16Y24. 0BH16" : DA$ = DX$ + DX$+DX 
16BH16Y24, 100MS16MS16Y24.0BH16 
I 00MS16MS16MS16" 

t0N4-00Ll6CCM4t}00C8n4l3 0CCM400 0C 
= EX$ + EX$ + EX$ + "S10M4.00L16CCM400 
0CCM48aCM4000CCC 

l6.ffl63L64>>C<BB-AA-GG-FEE-DD-C 
- FEE - DD - C ひ： AA$= rt R2"+A2$+"R2 w 

6CCCCCCCCB-CCACCCCCCCCCCCCB-C 
C>C<CCCC :CA$ = BA$ 

-— +B+ つ C&C8R8R4<B - B - B_>C 
&C8<S)02 W : BB$ = W V15Q8< "+AB$ + ' T >V 1204363" 

16SI63B - 8C>C8<CR4. B- B- B - >C8<CB- 
8CA8CB-8C>C8<C>E-e<'' 

460 DB$ = " Y24 . 250MS 1 6Y24 . 1 25MS 1 6Y24 . 0MS1 6 
Y24.250MS8.R4.Y24.100HS16MS16MS16Y24.250 
MS16R2Y24,25BMS16MS16Y24. 125MS16MS16Y24, 
0BH32BH328H32BH32Y24. 1 00MS32MS32MS32MS32 

470 EB$= W S10M4000L16CM3000CM280 0CM400 0C8 
.R4.M3000CCCM400aCR 
0BL32CCCCM4000CCCC 
480 FOR し- 1T02 
490 P し AY#2,A0$»B0$, 
500 P し AY#2，A1$,B0$， 
510 PI_AY#2，A2$,B0$, 
520 PLAY#2，A3$， Bl$， 



530 NEXTL 
540 F0RM= 
550 PLAY#2» 
560 P し AY#2， 
570 PLAY#2, 
580 P し AY#2, 
590 NEXTM 
6B0 PLAY#2， 
PLAY#2， 
620 PLAY#2* 
630 PLAY#2， 
P し AY#2， 
650 PLAY#2, 
660 P し AY#2， 
670 GOTO 480 



リードが ヒュル ヒュル と 駆け抜け てし K 快感 



オリジナル 

Chaotic State 



なると 愛知 づ7 歳 



シンセサイザ一 の 打ち こみで 曲 を 作る 楽し 
みの 1 つ は、 機械が 速い テンポで 正確に （MS 
X だと しばしば ズレ てるけ ど) 溟 奏して くれ 
る ことに ある。 人間 だと よっぽどの 名人 じ や 
ない とでき ないような フレーズ でも 楽々 奏で 
て くれる ところに、 ある 種の 快感が ある。 な 
ると クンの この 曲で ち、 リード • パー 卜ゃォ 
プリ ガー 卜が ヒュル ヒュル と 駆け抜け ていく 
の はすば らしい。 変拍子の つなぎ かたに つい 
て は フランク • ザ ツバが 参考になります。 



1 ' CChaot i c state] Composed by NARUTO 



40 CLEAR5000 
50 S0UND7,49 
60 DEFINTK-2 



— MUSIC( 1 .0 » 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ) 
S0UNI>6， 10rPOKE&4FA3C，40 
DEFSTRA-J rT:DIMA( 19) . BC 19) , 



80 ' drums ( FM) 

90 G= w Y22i0Y23.80Y24, 20 0Y38.5Y39 .5Y40 . 1 Y 
54.0Y55.32Y56, 1" 



BH16SC16H168H16 W :G (0>=I+"BC16SH16BH16SC1 
6SH16BH16" :G( 1 ) = I +"SC8S32S32SC32S32S 1 6S 1 



H16SH16" :G(2) =1+1 :6(5)=I+"BC16SC16BC16SC 
16BC16SC16SB32S32S16SB16S16SB16" 



は よん。 みんなからの 投稿 を 整理し 

ている と、 MGSDRV や OP し Ld「i- 
ve 「など を 使った プログラム は 採用 さ 
れる のか 7 という ご 質問 をいた だき 
ます。 

結論と して は、 拡張 已 AS I C に搭 



載され ている MSX — MUSIC 以外 
の 音源 ドライバーの 曲 は 対象と はして 
いません ので、 いずれも 選考の 対象外 
です (付録 ディスク BGM は 別です)。 
■WAR HAMMER 
ノーザン ダンサー 平野 「この 号が 出る 



頃に は、 きっと 焦り まくって 受験 勉強 
してい るんで しょうね …… なんて 落ち 
着いて る ひま はな いんだ あ / あ 一遊 
びたい 一/ 何で この 時期に 出る、 元 
朝 秘史 …… 。 とにかく 3 か 月 連続 採用、 
有り難う ございました」 



■Chaotic State 

なると n2 月 号の 1 " Deserterj で w 変" 
にな り きれなかった のが 心 残 り で、 「 も 
つと 違う リズムに 挑戦して は 7j とい 
うお 言葉 もいた だいて いたので、 今回 
は 変拍子 (7 拍子と 1 1 f 白子) 主体の 変な 



66 ^「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は B1 ページ 



1 20 J="BC16BH16SH16BH16BC64B64" : I=J+"B32 
BH32B32SH16" :G(4)=I+I+I+I :G(5)=I+I+I+J+" 
SH32SH32SH32SH32SH32" 
130 ： 

140 ， drums (PSG) 

150 H= "し 

1 60 I="M500C8.M2600C8.M500C8.M2600CM50 0C 
CC8CM2600C8M500C' T :H(0)=I + ''CM2600CM500Cf12 
600CCM500C* :H( 1 ) =I + "M4000C8M2600C32C32C3 
2C32CC 

170 I="M500C8.M2600C8M5B0CM2600C8CM500CM 

2600C :H C2) = I + I ;H(3) =I + w n500CM2600CM500C 

M2600CM500CM26B0CC32C32CCCC 

180 J="M50 0CCM2600CM500CC64C64" : I=J+"C32 

C32C32M260BC" :H(4)=I+I+I+I :H(5)=I+I+I+J+ 

"M2600C32C32C32C32C32" 

190 ： 

200 ' bass 

210 C="a33Q6V15" :D="ai2VUQ3" 

220 C(0) ="03L16C8CR16>C<CE-8E-R8E-F8F>F< 

FF>G<G>G<GD くに 



240 C(2)=— CC>C く CCC>C く B_>C く C>C<CC>C く FF>F< 

FFF>F<FF>F<F>F<E-D" 

250 : 

260 1 backing 1 

270 E="L8V1405" 

280 E C0) ="L8R8.ai7Y0. 1Y1 . 1 61 Y7 . 1 00Q4G . R8 



290 E( 1 ) ビ 5)2405 し 16£- く A- >CE - CE - AE - AE- C<B- 
>D<B->DFDFB-FDF" 

300 £ (2)="ai Y2.6Q8V9G8G8L16E-GE-G8G8E-6E 
- >C8C8< A>C< A>C8C8 く A>C く AV14 し 8 W 



320 ， backing 2 

330 F=E 

340 F(0) = w RS.ai7Q4E-.R8.6. R8.F8. R8.G . " 
350 FC1 )="S)2405L16CXE-A_>C<A->CE-CE-CXA- 
FB-FB->D<B->DFD<B->D W 

360 F(2) ="S1 Y2.6Q8V9E-8E-8L16CE-CE-8E-CE 
-CAeAeFAFASASFAFVULe" 

370 : 

380 ' melody 

390 A="a6L16" r J="32"' 

400 I="06GFE-CE~GB-8G8E-8FCFA8.B8GGF" ： A( 
1 )="V15" + I+ W G , ':B(1 )="V10R16." + I+J 
410 I="FE-DCDE-E-FG6E-GF8CFE-FG8DG W :A(2) 
= I + "8,:B(2)=*F32G w + I + ， 

420 H- 8B>C8D-DBE - FEE - DD - CE - CFGCKBGF" : 
A(3) ^I+^O" :8t3)="G."+I+J 

430 I="CE-DE-EFF+GB-GB-GA8GFCFGDGB>C W : A( 
4-)=I + *D w :B(4)="C32D W + I+J 

440 I="L3205323CDE-FG-GDE-FG-GA-E-FGA-AB 
-FGA-B-B>CL16FCFCFCGDGDG' r :A(5) = I + "D" : B(5 
)s w C32D w +I+J 

450 I= w a4807C<GCGC<GE-GB->E-GE-F>C<F<F>F 

〉CG4 W : A(6) =1 + ** , :B(6) = — + I + n &G32* 

460 I = ' r a605C<G>CE-CE-GE-<B-B->E-GA8. >C8. 

<B8.B>C :A(7)=I+"D" :B(7) ="6. "+I+J 

470 AC8) = "L8C.C. VUCC.V13C.V12C.V1 1C.V1 

0C." :Bf8) ="C32DL8C . C . V9C • C . V8C . V7C . V6C . V 

5C16." 

480 H4CDE - E- FG16F" -に E -"： A(9)="£l26V1 
5Y0.2Y1 , 1Y3. 1"+I+"16D16" :B(9)="a26V10R16 
."+I+J 

490 I^LIdCDE- BE - E- FG8GFB - FE - DC<B-8>FDC" 

:A(\e)'l + "<B- w : B( 10)="E-32O16'* + I + J 

500 I= W >C8.D8.E-8CE-CD8.E-8.F8DF" :A(11 )= 

1+"0":8(11 )= W C32<B_** + I+ W 32 W 

510 I="E-CE-A-E-A->C<A->CE-C<L32B->DFB-> 

DFB->DFB-FDC<B~ >D< B- FD" ： A ( 1 2 ) = I +"< B" >DF" 

:B(12)= W F32D"+I 

520 A( 13)="S12V1 5<E-CE-FGE->C<B->C<GFE-F 
GF8CE32F 1 6 . CFA&GF >C く A >C 

530 A( U)="L32>C<CCE-CCCCB-CCFCCL168~B>C 
<GFE-C< AB->CDC8< A>F8CFGAF" 



550 AC16)="GFE-GB->C<GFE-CDE->G >C<<FCFAB 
>CFCAF>E<E-F32.E-32-D32" 

560 A( 17)="L8V1 5CCCV14CCCV13CCV12CV11CV1 
BCV9C し 52 ひ 

570 A(18)= W BB - AV8A-GG - V7FEE-V6DD- CVS く BB- 
AV4A-GG-V3FEE-V2DD-CVKBB-AV0A-6G-'' 
580 A( 19)=A 



600 ' "cfadadadan" ( break???) 

610 A2?V15L16CCCCSC2, = B2= W < W +A2 = C2 = A2 + 
:D2= W CCCC>" : E2="V15Y56.32QBGGGGR2. Y36 
.0" :F2 = "V15Y37.32Q8E-E-E-E-R2.Y37»B' T :G2 = 
"S32S32S16S16S2" :H2="fl2600C32C32CCM4000C 
2L32V4CV5CV6CV7CVSCV9CV10CV11CV12CV13CSSS 



650 P し AY#2,T,T，T, 
668 PLAY#2»AfA.C. 



FORZ=0TO8:P し AY#2, 



EXT:FORZ=9T012:PLAY#2，A(Z) ，B(Z)，C(1)，C(1 



,G(-(ZMQD4=0 



:PI_AY#2 
690 FORZ = 1;5T016:PLAY#2 



7T019:PLAY#2， 



.B(2) >C(0) ，C(0) 
(ZHOD4=0) 



-A(Z) .C(2) ,C( 
4-(Z=16) ) :NEX 
(2) ,CC0) .C(0) 



700 GOTO6S0 



あきない、 ゲーム ミュージックの 原点 



「スパルタ ン Xj より ©(REM CORP. 

スパルタ ン X 



STUDIO TAK 



これ は 短い プログラムなん だけど、 飽きな 
いな あ。 コードと リズムと かんたんな メロ デ 
ィを 繰り返す だけで も、 十分 満足して 聴いて 
いられる。 どラ して 昔の ゲーム ほどそう いう 
曲が 多い のか 7 音楽 を 作る 条件が 限られて 
いたと か、 ゲーム ミュージックが はじまった 
ばかりだった ので、 物事が フレッシュだった 
というの が 理由 だと 思う の だが … … 。 



'SAVE'X" 
C し EARS000 

_MUSIC(1 .0.1,1.1.1.1,1) 
POKE&HFA3C，20 :POKE&HFA4C，40 
POKE&HFA5C,68 : P0KE&HFA7C , 20 



60 S0UND6.5:S0UND7,3 




70 T$="T145" 




80 A1$="Y32»32 

90 A2S = — SJ24V1 ん 05 し 8BR2. 




100 A3$="06L8ER2. 




"0 A4$ = "06L8AAA16A16A16A 
16" 


6 AAA16A16A1 


120 A5$="06L8E4E16E16E16E 


6E16E16E16E1 


E16E16E16E16" 




T30 B1$-"Y33.32 




140 B2S-"a24V1405L8GR2. 




1 5 B3$=— D5 し 8BR2. . " 




160 B4$="06L8EEE16E16E16E1 
16" 


6 EEE16E16E1 


170 B5$="06L8C4C16C16C16C1 


6C16C16C16C1 


C16C16C16C16" 




180 C1$="Y34.32 

190 C2$="a24V1405L8DR2. . " 




200 C3$="05L6GR2. " 




21 C4$=—06 し 8CCC16C16C16C1 
16" 


6 CCC16C16C1 


220 C5$="05L8A4A16A16A16A1 


6A16A16A16A1 


A16A16A16A16" 




230 01$="Y35.32 

240 D2$ = **a24V1404L8BR2. . " 




250 D3$ = **0SL&ER2. 





260 D4-$ = "05L8AAA16A16A16A16 AAA16A16A16A 



270 D5$= W 05L8E4E16E16E16E16E16E16E16E16 
E16E16E16E16" 



290 E2$="B12V1 
300 E3$ =— 0"8EDE8EDE8EDEGED W 
31 B E4$="04A8AGA8AGA8A6A>C< AG" 
320 F1$="Y37.32" 

330 F2$="a33V14L1603B8BAB8BABSBAB>D<BA 
340 F3$="04E8EDE8EDE8EDEGED" 
550 F4$ = "04A8AGA8AGA8A6A >C< AG" 

6Y23 ， 1 75Y24 , S0Y38 ， 1 2 丫; 59 ， 



V8B32V5H16B 
32V10B32V8B32V5H16H16 W 
380 G3$="BiM!C8H16H16S 
V8B32V5H16B 



370 G2$="B»M!C8H16H16S!M!H32V12B32V10B32 
6BJM] H8B! H16H16S !M! H32V12B 



H32V12B32VT0B32 
6B!M!H8B!H16H16S!M!H16S! 16 



BS ！ H32V10B32V5BS ！ H32V1 BB32V5" 
390 H1$ = ,T S3M5000C4R2.'' 
400 PLAY#2,T$，TS,TS，T$，T$,T$, 
410 PLAY#2，A' 
420 PLAY#2*A: 

P し AY»2，A: 

PLAY#2，A: 

PlAy#2»A: 

Pl_AY#2，A2 

PI_AY#2，A2 

PLAY#2，A4 

PLA 丫 #2*A5 

GOTO 420 



バカバカし さと テク ノな 感じが 評者の 好み 



オリジナル 

IRON SMILE 

〜銷 鉄の 笑顔〜 



ZEEEDEN 岡 林 だい 高 知 '16 歳 



うう、 この バカバカし さと テク ノな 感じ は 
明らかに 楽 評 担当、 私の 好み だ。 イカす。 デ 
イス コで昔 かかって いた 曲 を 思い出す と、 現 
在と 比べて はるか に 人間 く さ い 音楽 だ つたの 
に 驚きます。 まあ、 シーケンサーと かもいい 
かげんな ものし かなかった の だから 当然です 
が、 EWSF の 演奏なん て ドラムの テンポが 
揺れて ますから。 思えば、 ソウル. 卜 レイン 
から 遠く にきた もの だな あ …… 。 



IRON SMILE (コゥテッ03ェ»*ォ） 
COMPOSED BY DAI OKABAYASHI 
PRODUCED BY ART HOUSE ZEEDEN 



150 CLEAR5120:_MUSIC(1 > , 1 > 1 . 1 . 1 . 1 > 1 ) : 
FSTRA-W: DEFINTX-Z:Z=13:0IMV%(15) . A ( Z ) . 
Z K C ( Z ) . D ( Z ) i E ( Z ) . F ( Z ) . R ( Z ) . P ( Z ) , S ( Z ) . 
F0RX=4T013:READV: VX(X)=VAL(—&H"+V) : 
_V0ICEC0PY(VX.a63) ： S0UND6 . ： S0UND7 . 
10001 ： DATAC0D, , ， ，A25, 1CB, . >8>EC 
' SOUND DATA 1 < 363:AC? ) > 



曲に してみ ま した。 "ァ ンケ一 卜の 最下 
位" を 目指して いますので、 メロ ディな 
ども かなり C?) キレ まくって います 
(笑)。 許して ね」 

國 スパルタ ン X 

STUDIO TAKE 「いや一、 何だか 選 



者の 足 もと を 見た 作品の ような …… で 
も、 その 御陰 もあって 昨年の MSX * 
FAN の 3 分の〗 冊に 私の 名前が 載つ 
た。 そうだ、 私に お 手紙く ださい。 〒 
637 奈良県 五条 市 新 町 野 尻武史 まで 
こ' 意見、 ご 感想 等く ださい。 最後に ヒ 



ン卜を くれた 深 瀬 君 ありがとう。 では、 
存分に 懐かしんで ください」 
■IRON SMILE 〜鋼鉄の 笑顔〜 

ZEEDEN 岡 林 だい f どうも。 3 か 月 
連続の 登場になります。 今回 は 八 ウス 
とか テク ノを ねらって いました が、 は 



ずして しまいました。 さて、 PSG- 
Ch-3 のデ 一夕 部分 は 無駄 だらけで ス 
イマ セン。 RND 関数 を 利用して 作つ 
たもの を 展開し、 何も 手 を 加えずに 投 
稿して しまいました。 次から は 気 をつ 
けます ね」 



67 



170 Ms — CXODSDWEWF^GWAWB^W 
180 A(0)= B S)63O7l„;52V15a8 lf +A1+ ff R2 B +A1+"R2 t * 
+ A1 + **R2 W + A1 + "R1 " 

190 A( 1 ) ="07L4V14Q5B8Q8BQ5>C8Q8CQ5E8QSEQ 

5G8Q8GV1 50862" : A〖2)-A( 1 ) :A(3)=A(1 ) 

200 A(4)* B 07V15Q2L4DD + EF6G + AA+' r :A(5)="07 

し 16CCC8R2.CCCBR2 ゾ 
210 A2= w 07 し l608V15CV13CV11CV9CVl5E\niEV1 
5CV1 1CV15BV13BV1 1BV9BV7BVSBV3BV2BV15CV13 
CV11CV9CV15GV11GV1 5CV1 1 CL32V1 5GV1 4G+V1 36 



V12G+V11GV 
G+V1GV0G+" 



"T128Y0 , 
230 A(13 い 



0G+V9GV8G+V7GV66+V56V4G+V3GV2 



Rl ."+A2:A(10)=A2:A(11 )=A2: A( 12 
10"+A2+"Y1 .203Y0.82" 
"T114Y0*82Y1 .201"+A2+ W L4Y1 18V8 
G+V7GY1 , 24G + 2V6G2Y1 ， 80G+ "I &G+ UG+ "T 
24-0 ， SOUND DATA 2 < 063 . S24 . 30 : B ( ? ) > 
250 B1="C+<C+>D+<D+>E+<E+>F+<F+>G+<G+>A+ 
<A+>B+<B+>R16" 

260 B(0) = — 5)6307 し 32\/15118— + 81"1^ + 81+"[?2" 
+ B1 + <T R2" + B1+"R1 

270 B(1 ) = w a2406L4V14Q5D8Q8DQ5E8Q8EQ568Q8 
6Q588Q6BV15Q8>F2" :B(2) =BC 1 } :B(3)=B(1 ) 
280 8t2)=B(1 ) :B(3)=B(1 ) 

290 B(4) = "S)0O6V15Q2L4"EFF + GG 令 AA+B" iBfSJz- 
300 B2= w R1Fn07 し 16Q8Vl5EVmv"EV9E\M5GV1 

C+V2C+V15EV13EV11EV9EV15BV11BV15EV11EL32 
Vl5BVHB-V13BV12B-VnBV10B-V9BV8B-V7BV6B 
-V5BV4B-V3BV2B-V1BV0B-" 

310 B(9) ="S63R1 . W +B2:B( 10)="a63"+B2:B( 1 1 
) = w a63"+B2 

320 ， SOUND DATA 3 < 363 :C (？) > 
330 C1="CDEFGABR16" 

340 CC0) = "a6307L16Vl3Q8"+C1+ w R884."+Cn'* 

R8A4."+C1 +"R8G4. W +C1+ W R4E2D4V15C2" 

350 CC1 ) ="05L4V14Q5G8Q8GQ5D8Q8DQ5E8Q8EQ5 

A8Q6AV15Q8>D2 W :C(2)=Ct1 ) :C(3)=C(1 ) 

360 {：(4)ビ06^15(12 し 4FF + GG+AA+BB+" :C(5)="0 

6V15Q7L16GGG8R2.GGG8R2." 

370 C2="07L16Q8V15ER16V11ER16V15GR16V15E 

Rl6V15>C+V13C+R4.Ll6a8V15ERl6V1 1ER16V15B 

R16V15ER16L32V15BV14B-V13BV12B-R4, ,T 

380 C《9) +C2:C( 10》-C2 

390 ' SOUND DATA 4 < S63:D (？) > 

400 D (0 ) ビ 5)6306 し 8V1 5Q5R2CR4 . R2CR4 . R2CR4 . 

R2C4R2.Q8C2" 

410 D(1 ) = W 06V12Q8L4BAGFEDC<B W :D(2)='*06V1 
2U8L4BAGFEFGA" 

420 tH3)- w 06V セ C18L4BABABAGF W :D")= — 06V15 
Q2L4CC+DD+EE+GG+" 

430 D(5)?06V13tl&L2FCFC":D(9)- w R1 .06Q8V1 
1G2D2V12B2C2" 

440 ' SOUND DATA 5 < S5:E (？) > 



13G+V12G+V1 1G+V1 0G+V9G+V8G+V7G+V6G+V5G+V 

4G + V3G+V2G+V1G+4** : E ( 2 ) =E (1) : E ( 3 》 =E (1 ) 

470 ， SOUND DATA 6 < 333： FC? ) > 

480 F(0)= w a33O2V13Q2L8R2B-R4.R2B-R4.R2B- 

R4.R2B-4R2B-B-R4S-4" 

490 F1="V13Q8B-8V12Q3B-B-V15Q8B-8V12Q3B- 
B _» :F 2 = "VUa8F8V13Q3FFV15Q8F8V13Q3FF" 
500 F(1 )=**02L16" + F1+F1+F2+F2:F(2)=F(1 ) :F 
(3)=F(1 ) 

510 F(4)= ,r L8Q5V13E-E-E-E-E-E-E-E-CCCCCCC 
C 

520 F ( 5)="02Q2R4V13E-4Q8V11 B-2R4V13E-4Q8 

vnB-2" 

530 F(8)="02L16Q6V1F8FFV2F8FFV3F8FFV5F8F 

FV7F8FFV9F8FFV1 1F8FFV13F8FF" 

540 FC9)="L16' , + F1+F2+F1+F2 

550 ' SOUND DATA 7 < FM-RHYTHM : R ( ? ) 〉 

560 R1= H R2B!S!H!8R4.'' 

570 R(0)= B aA15V11Y22.72Y23>75Y24»198Y35. 
8Y40,5"+R1+Rl+R1+'*R2B!S!H!4.R2B!S!Hi8B!Si 
H 1 8R4S !H16SiH16S!H!C!8" 

560 R2= W B!B1H16H16H16H16BISIH16H16H16HT6 

590 Rt 1 )=R2+R2+R2+ W B! B! H16H16H16H16B1S !H 

16H16B!S!H16H16 W :R《2)-R(1) 

600 R{3)=R2+R2 + B B!S 1H16S SH16S ! H16S i H16S! 

H 1 6S ! H 1 6S i H 1 6S ! H 1 6S ! H 1 6S ! H 1 6S 1 H 1 6S ! H 1 6S ! 

H16S1H16S !H16S!H16*' 

610 R3=' , BH8S!B!H!8BH8S»B!Hi8" 

620 R(4) ！ B ! H ! 8S m H 1 〖 B ! H ! 8B 

8S ! B i H ! 6S ! B ! H 1 6S ! B ! H 1 6S ! B ! H 1 6S 1 B ! H 1 6" 



630 R(5)="Bi H 18H » 8S1 B!CI4H32H32H32H32H32 
H32H32H32H32H32H32H32H32H32H32H32 B!Hi8H 
！ 8S! B!C!4H32H32H32H32H32H32H32H32H32H32H 
32H32H32H32H32H32" 

S!BiCI4"+R2+R2 

SlB!C!4 w + R2t ,, B!B!H16H16H16H16S 
！ B! H16H16S1H16S I H16" 
iR2+R2+R2+R2 

:R2+R2+R2+ W B1B! H16H16H16H16B!S ! H 
H16S 〖 H16S !H16" 

， SOUND DATA 8 く PSG-Ch. 1 CNOISE) : PC? 

P1="V15CV14CV1 1CV6C :P2="V13CV12CV9C 
:P3="V15CV1 1C :P4="V13CV9C W 
P5 = "R2"+P1+ W R4 .** 

P(0)-**L32—+P5 + P5 + P5 + — R2 W +P1 +'' R8R2" + P 
+ "R4"+P3 + P3 + , 'V15CCVUCV12C 
P6="R4" + P1+"V4CV3CV2CV1C ,# 

:P6+P6+P6+ W R4"+P1+P1 : P(2) =P(1 ) 
P6+P6+P3+P3+P3+P3+P3+P3+P3+P3+P 
3+P3+P3+P3+P3+P3+P3+P3 

758 P7 = w R8V13CV12CVnCR32R8V13CVl2CV1 ICR 



=P7+P7+" 



4-P2+P2+P2+" 



B"+P2+P3+ 



P3+P3+P3 

R4" + P1+*'V5CV4CV3CV2CR2. W +P1 +" 1 
5CV4CV3CV2CR2" : P(6) =P1 

:P1+"R8"+P6+"R4— +P3+，R16 W +P3+P3 
= P6 + P6+P6 + P6: P(9) 二 P6+P6 + P6+W 
P3+P3+P3+P3 

800 ' SOUND DATA 9 < PSG-Ch . 2 ( TONE ) :S( 



'07 し 16S8M1BQ8R2R8B4. R2R8A4.R2R8 
F4.R2R4E2D4C2" 

'O6S8M20R1R2A2" :S(2)=SC1 ) :S 



"S10M120O3Q2L4DD + EFGG + AA+'' :S 
"07S8M35R2D2R2D2" 

"07S8M19R4R2R8R16A16'' :S(9) = "1 



SOUND DATA 10 < PSG -Ch . 3 C TONE ) :Gi 

し 1607C05G07G07C07F05AD6E08C0 

A07C05E06C06E05A05B07G05606C066 W 

'し 16O6G06A08D07E05GO5AO5EO5FO5G 

7B07E07F05B07ED7A05A06C07C06C" 

'L16V9O6G07D07CO6D08D07G0SG07G0 
6C08DO5F05GO7AO5FO6GO5BO6B07E05F06G08D05 

'L16V1507CV1405GV1307GV1207CVU 



O6GVnO7AV10O7AV9O7CV8O5EV7O6CV6O6EV5O5A 
V4O5BV307GV2056V1O6CVB06G" 

'し 32VB07CV105GV207GV307CVA"07FV5 
Q5AV6O6EV7O8CV8O7DV9O6GV10O7AV1 106AV1205 



BV1207GV1305GV1406CV1506GR4" :G(7) =6' 

'し" 0O7CO5GO7GO7CO7FO5AO6EO8C 



TA07C05E06C06E05A05B07G05G06C06G" 
920 ' PLAY *m* 

930 — TRANSPOSE (0) に PITCH (440〕 :T = "T140" :P 

940 HP=" 121 21 21 3441 215441 3445566678889A9 
B9CD" 

950 PLAY#2,A(0) > B ( ) t C C ) > D ( ) * E ( ) > F ( ) 
>R(0).P(0).S(0)>G(0) 

960 F0R2 = 1T0LEN(HP) : X=VA し （ HID$ ( HP ， Z 
,1 ) ) :PLAY#2.A(X) ，B(X),C(X),t>(X),E(X),FtX 
).R(X).P(X).S(X)»G(X) :NEXT: END 



何度 目 かの バージョン 'アップ 作品 



コ ナミ f*TRIGC)N」 より 'C—.C 画 ALL 瞧 S RESERVED. 

FARAWAY 



iTARAKO CHURA 北海道 '17 歲 



TARACO CHURA クン、 何回 か バー 
ジョン-アップして、 ついに サイ ョ一 となつ 
たです よ。 おめでとう。 いろいろな 工夫が 曲 
の グレード を ちゃんと 上げて ます。 でも、 ち 
よつ と 生真面目な 感じが あります。 音楽の 流 
れが パー 卜 ごとに ちゃんと 区切って ある。 ま 
ず、 ドラムと ベースの コンビ ネ一シ ヨンで リ 
ズ厶に 生き生きとした クルー ブを 作る こと を 
考えて はどうだろう か。 
※リス 卜 は 掲載して いません 



各ノ V- 卜の ノ 《ランスが ユニーク 




コ ナミ r 出た な！ ツイン ビ 一u より 

天空の 要塞 ラピ ユタ 

tMjm ALL fJGHTS RESERVED. 


•WORKS 宮城 *15 歳 





この 作品 を 採用した の は、 各 パー 卜の バラ 
ンスの 取り 方に ユニークな ものが あつたから 
です。 まず、 リズムが 小さく、 ォブリ ガード 
の 裏 メロ や コード 類が 大きくて、 曲 全体の 音 
圧が 大きい 感じの する ことと、 曲の 展開に 応 
じて 音量が 変化して いくので、 聴いて いて 盛 
り 上がる ところに 大きな 特徴 あり。 これ はド 
ラム を 強調す るのと は 違う、 どちら かとい う 
と クラシック や エレ ク卜一 ンに 近い 表現 法 だ 
けど、 こういうの も 正解の， つです。 

TWINBEE .FM2 



<< (C ) K0NAMI 
- 3 STAGE B6H - 
, 1 , 1 ， 1 ， 1 ，1 し EAR30 
:PLAY#2,T，T,T ，丁， T ，丁 
:S0UND7. 55 :SQUND6»2 

:POKE&HFA1C，30:POKE&HF 
rPOKESHFA3C20 : P0KE&HFA4C ， 30 : P0KE& 
HFA5C»20 :P0KE&HFA6C， 30 ： P0KEi«H F A7C . 20 ： POK 
E&HFA8C，30 : P0KE&HFA9C. 10 

30 ' >> A PART 



7 んくラ 0) ょラ さい ラ t e 35 
_MUSIC(0 , . 1 » 1 i 1 . 
0： DEFSTRA-2 



20 _TRANSP0S 



40 A1= W £)8V1504 し 8EEG>C<F + 
>E-<L16ACFA>CFA>C< W 
50 A2 = "S)6V14 し 8B4. DD2C< B>CDD2B4 
DD2R< G4>D4C4< B4 . >C4< B4AB2R8DGA 
60 A3-"B8A4G4A4B4 . D2C1 6D 



C16D16C<B>CG&G2L4E .F+GF+868G8F+EF+8G8G1G 
1 " 

70 R1D.C<B>C808D8C<GAB2.&B 
8A8A105" 

80 ! >> B PART 



+ G し 16ACF A>CFA〉C くく ひ 

6>DG< F1G6GGR16B 



90 B1="310V12O4L2E 
100 B2= W V14L8G1GGGGR16BB 
B16>CDC1 E-1D2R8DGA 

BBA4G4A4G1GGGGR16BB16>DG<F16GGGR 
6C16C 



F+16A>D<GGB- 
>DD2C<B>C 
6C':B>CDD2B4， >D2 



6G >C<CDDA>D16<D 
-< B-G>FC<A>FC<A 



6BB16>CDCCG>C16<C 
6D16D16A>D<DL12>E 
GD<BGD<BGB>DGB>D< 
20 B4="L8R1R1R1R1EF+6F+4E4D4EF+A4GABD4. 
C4< B4>C0DC4-<G4A4B2 .SBA103" 

30 ' >> C PART 

4B C1-"30V12O5 し 

50 C2= W V13L4GGGGGGR16<G8G16B8>D8FFFFFFR 
6G8G16A8B8E1E-1DT' 



■TRIGON r FARAWAYj 

TARAKO CHURA r まさか、 プロ 
グラムの 間違って いるの が 採用され る 
と は 思って いなかつ たので、 バ一 ジョ 
ン アップ させて いたと ころに、 採用 通 
知が 来た もんで、 ラれ しい やら 悲しい 



やら」 (編集部 注 ： プログラム は バ一ジ 
ヨン アップ 版に 差し替えました） 
園 出た な/ ツイン ビー 1 " 天空の 要塞 
ラビ ユタ j 

WORKS 「うわ〜 うれしい な あ。 はは 
あ。 どうも、 WORKS です。 この 曲、 



前に 投稿した とき は 郵送 ミ ス で 届かな 
かったんです よね 一。 再投稿して よか 
つた。 おまけと して 一緒に 送つ たんだ 
けど、 採用され るなら もっと 手直しす 
れば よかった な あ。 あ、 試聴 者の YM 
様、 SK 氏、 NE 氏、 どうも ありが と」 



國付錄 ディスク BGIVT こみ かる' コミ 
ュニ ケーシ ヨン O 」 

なると 「地味な 音色 を 多用して BGM 
らしく まとめて みました。 個人的に は 
r Chaotic Statej みたい な 曲より 
は、 こんな 感じの ffi の ほラが 作り やす 



68 



雄 



160 C3="C2D2S10V158BBBBBR16<B8B16>D8G8BB 



170 C4 = "£J9V14 し 8E2&EE4ED2&DD4DG2&GGGG2RGA 
BC2D2<82>E2D2&D[>4DG2G4A4G2-&GF + F + 2SJ8L32> 
E-EFFtGG + AB-B>CC + DE-EFa0O5' T 
180 ' >> D PART 



200 02="L1BR18RTEE-D" 
210 D3 = W R】BBBB** 

220 D4=**R1R1R1R1L8EF+SF+4E4D4EF+A4GAB" 
PART 



240 E1 ="S8V1404L8CCEGD16DD16F+AE-E-6B- W 
250 E2="R1 .R16BB16>DG<R1 . R 1 68B1 6 >GD<36V1 
2L4RG>DC<B. >C< BLaABZRSDGA" 
260 E3="BBA4G4A4* 

270 E4 = "VH>EF+G>C4<B4AB4.6G4DD-l6D16E-4 
G>D4.C4<B4>CDD2EF+GF + 4E4D4EF+A4GAB>D4-.C4 
<B4>CDDC4<G4A4B2.SBAAla804" 

280 ，>> F PART 

290 F1H0V14O4 し 2CDE -" 



8B16>C8D8<'* 

310 ビ R1 く G8G16B&>D8FFFFFFR 



320 F4="V13L8>CCCCR8CGCD4D<G4. >G4CCCCR8C 
GCD4DXG4. >G4VU05" 

330 ' >> G PART 

340 G2="S3V1305L1R1R1R1R1GGG" 

350 G3="E2F+2R1R1R1R1L4C.DED8E8E8DCDE-2F 

2G1" 

360 G4="V15L8CCCCR8CGC04D<G4. >G4CCCCR8CG 
CD4D<G4. >G4<CG >CG< DA>DA< DF+B >F+< EB >EGV1 3 
L40.C く B>C 謹 D8CXGAB2.&B8A8A1" 



580 H2="a8V1504L8Rl . Rl 6BB1 6>DG< Rl .R16BB1 - 
6>GD< W 

390 H3="V14R1R1 . R 1 6BB 1 6 >0G R 1 .R16<BB16>GD 
3< E 1 F +2 ■ 

400 H4="S23V14>CG>CEGEC<G<G8>DGBGD<B>CE- 

G>CE-G>CE-GD<BGD<BGDCG>CG<DA>DA<DF+B>F+E 

B>EG<CG>C<CG>C<CG〉E-<E_B_>E-<E_B->E_<E_D 

G >D<DG>D<DGDF+>D<DF+>D<DF + " 

410 ，>> I PART ~ 



B a33V1503L8CCCCDDDDE-E-E-E-F16FFl 



440 I2 = 2 + Z + Z + Z + 2 + Z + Z + w GF + ,, + Y + Y+Y+Y + Z + Z+Z 
+ "AB>"+X+X+X + "CD' r +W+W+W + ''E-E-" + V + V+V+V 
450 I3 = V + V + V+ B DF+<' , +Z + 2 + Z + Z + 2 + 2 + Z + '*GF + " + 
Y + Y + Y + Y + Z + 2 + 2 + w AB>"+X + X + X + X + V + V + V + V+'*E**E 
-GB-FFA>C<GB>DG4<GF+F" 



<GGGG+G+CCG>C<DDF+>D<<BB>F+BEEB>E<CCCCCC 
CCE-E-E-E-E-E-E-E-DD>D<DDD>D<DDDDDDDDD02 



PART 



480 J1 = rt O4S0M1 6RCCCCRCCCC し 8C4C4CCCC 

490 J2="L8RCRR8CRR8CRR8CRR8CRR&CRR8CRR8C 
CRCRR8CCRCRR8CCRCRR8CC 

500 J3="R8CCR8C4CCRCRR8CRR8CRR8CRR8CRR8C 
RR8CRR8CCRCRR8CCRCRR8CCRCCRC4RC4C16C1 6R8 
C16C16R8" ♦ 
510 J4- = "RRRC4RRRC4RRRC4RRR8CCCRCRR8CRR8C 
f?R8CR8CR8C4CR&C4CR8C4CR8C4C4RC4RL16CCR&C 
8R8CCCCCCCC 

520 ' >> K PART 

530 K1="O4S0M1800L16C4CCCCC4CCCCL8C4C4CC 
CC" 

540 K2=" し 8CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC" 

550 K3="CCCCC4CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 

CCCCCCCCCCCC4CCCCCCC4CCCCCCCCCC4CCC4-C16C 

16CC16C16CT 

560 K4= W C4CCCCC4CCCCCCC4C4CCCCC4CCCCCCCC 

L 1 6CCC8C8C8CCCCCCCC** 

570 ， >> PLAY 

580 PLAY#2， A1 ， B1 ，C1 ， 
， K 1 ， K 1 

590 PLAY#2, A2，B2 ,C2> 
，K2，K2 

60B PLAY#2. A3. 63*03- 



610 PLAY#2，A4， B4,C4， D"E4 

.K4.K4:GOTO590 

620 ' Programmed by WORKS 



いです。 でも 実は 林 原め ぐみ さんの G 
□ •"Perfumej を 毎日の ように 聴い 
ていた 時期に 作った 曲な ので、 旋律 や 
和音な どかな り 影饗を 受けて たりし ま 
すが… その へんの こと は 気にしないで 
くださいね」 



F 繒嬲 



ビギナーめ 
た顯 



10 CALL nUSIC(1 ，0) :DEFSTR R 
28 READ R:PLAY #2 . R 

30 DATA T120V10 S 〖 1 6S J 1 6M 1 &M 1 BB S 議 8S 體 
BSH8BIH8H8S!H8B〖H8S16S16BiM8BlM8SMCi4 



ステップ o ドラムの 國 L 



音 色 丈き、 ージ _ 

しち はきは^" パ丄"^ ^ 

/をつ け^ Vi 



國 



上の リス 卜で (• ま、 ドラム （リズム) 以外の チャン 

ネル をな くした ので、 「PLAY#2,j の 直後， つ 
まり 第 1 チャンネルが ドラム 用の MML の チャン 
ネルに なって います。 ちなみに、 この 設定 だと、 
第 2〜4 チャンネル は、 PSG の チャンネル にな 
ります。 

で、 ドラムの MML の 最大の 特徴 は、 
同時に 鳴る 楽器の 記号 を 横に 並べる 

という 点です。 

右上の 図の ように、 ドラムに は 5 種類の 楽器が 
あります (変な 女の子が ドラマーの ふり をして い 
ますが、 この ドラ 厶セッ 卜 は 手前に ドラマー がす 
わる 設定に なって います)。 楽器の 記号 は、 H が 八 
ィ八ッ 卜、 C が シンバル、 S がス ネア、 M が タム 
夕厶、 已が バス ドラムと いう 割り当てで、 たとえ 
ば、 ぜんぶ を 一度に 1 拍 ずった たくと すると、 
HCSMB4HCSMB4HCSMB4 …-" 
という MMLCf なり （楽器 名 は 順 不同)、 順に 1 つ 
ずった たいていく とすると、 
H4C4S4M4B4 '…- 
となります。 - 




S4》 ム B 



同時にた たく 楽器のう ちで もとく にァク セン 卜 
をき かせたい 楽器に は 「/」 を 付けます。 

H!CSMB4HC!SMB4HCS!MB4 …- • 

とすると、 八 ィ八ッ 卜、 シンバル、 ス ネアの 順に 
ァク セン 卜が 移動して いくこと になって います。 
最後に もう 1 つ、 ドラム 用 MML の 長さの 指定 
自体 はふつ うの MML と 同様に、 4 は 4 分 音符、 
S は 曰 分 音符な ど を 意味し ますが、 L コマンド や 
休符の R は 使えません。 また、 長さの 意味 もちよ 
つと ちがいます。 ふつうの MM L では、 音の 長さ 
を 意味し ますが、 ドラムの 場合 は、 次に 楽器 をた 
たくまでの 間 を 意味し ます。 ドラムの 音 は みんな 
バンと 出て、 すぐ 消えて しまう ので、 音の 長さ は 
関係ない わけです ね。 （コ） 



CD 人外 魔境 



楽 評 担当よ つち やん 

の ソロ CD ほ函） 



陽 



響え、 よつ ちゃんの cm ? 出た の？ わ一、 買いた 
い 買いたい 買いたい 買いたい 買いたい。 (談) 

(FM を 親-元 デス ク • 元 副 編 少年 S/2 織） 
• ぼ く は 車の 中で しか 皆 楽が 1 悤 けな l 、ん です が、 
さっきち え 熱に 聴かされました。 歌のと ころがよ 
かった な。 （談） （前 デスク '纖 部 FZ25 歳） 
暴 こんな 声で 1 長 は 歌 うんだ。 ふだん、 なにげな 
く 会話-している とき は 気にして なかった 力;'、 こう 
して 聴、 いてみ ると けっこう カツ コ イイ 声で はあり 
ません か （2 曲し 力 歌って ない の 力 ； 残念)。 わたし 
は哥鴆 司の 付いて ない、 メ 口 ディ だけの 曲って 苦手 
なんだ けど、 塾長の CD は 無 国籍な ディズニー ラ 
ン ド にいる みたい な 感じが してお も しろく 聴け た。 
特に 途中で 行進曲み た く な る 『T00 FAR』 がお 
すすめ。 

(よつ ちゃんが 「塾長」 を やって いる AV フ オーラ 

ム 担当 デス ク • ち え 舒1/23^) 
参 ひごろ アニメ 音 售しカ ，聴かない この rc に 音楽 

の 感想 を 聞く なんて Ail を まちがえ たにち がいな 
い。 今日 も、 かないみ かの よつ き ゆん CD を 買って 
き たば 力 ' り だ。 ふだん 聴 き なれない ジャンル のよ 
つち やん の CD を 聴、 いて、 まず 思った の は、 音楽つ 
ていう 言 1 音力 凍し いって 書 くんだ なって こと。 
音色 も リズム も メロ ディ も 楽しい けど、 音 を 聴い 
ていて それ を そのまま 楽しい つて 思える。 FM 音 

mt^m^t る 人 は 聴し 、てお くと いい かもしれ な 

い。 （FM- を 楽 館 助手 • 0rc/2 據） 
暴 ぼく は 1 " DO THE TARASC0N』 という イン 
ス ツル メンタルが すご く 好き （よ つ ちゃんの へた 
な 弦楽器が 最高)。 2 曲 あ る 歌 もい (< 、です。 よつ ち 




被， 
ま" 



やん はわが ま まで: ^悪で 性格 悪い けど、 ^^世 
界 はとても やさしい。 よつ ちゃんの 曲 は メロ ディ 
カ;" 人の 世の 真実 と美し さ を 語って いて、 微;' なく 

て も 泣けます。 （FM1 ^デスク • コノ 3 凍） 

暴 本人の 弁 

タラスコン は 南 フランスの 小さな 都市。 数年 前 
に ヨーロッパ. ツアーに 行って たと き、 フ エステ 

ィ バルで 兄た ユーゴスラビアの ブラス • バン ドと 
レン タ • 力一 でよ く 道に 迷った 思い出から、 W 
のなかで 『D0 THE TARASC0N』 という 麵 
曲が 生ま;^ アルバム' タイ トルに まて *W つてい 
た。 そのほか にも、 iW に '帰った ことと 力 \ いろ 
V 、ろ な 夏の 思い出の 詰 ま つ た アル ノ 、'ム です。 夏 と 
旅と 働の 新 （さんだいば なし） ですな。 種々 
の 5 嫌 器 と チープな シ ン セ類か 1i® です。 



CD「TARASCON』（TADAHIKO Y0K0GAWA) の データ 翁 製造元 =徳 間 ジャパン コミュニケーション 秦 販売元 = 
ビビッド. サウンド. コ— ポレー シ ヨン 肇 レーベル = サイクル. レコード 鎖 ©MM まき ト 2800 円 書 レコード 番号 =- ft0 
CYCD-9202 • 内容 =樹1|110^| 射 乍 曲の II 曲 (歌 は 2 曲。 どちらも 櫛 リ 職ポ一 カル） きおもな 1^ ず 協力者-今 堀' I 0" 
雄、 外 山 明、 LION MERRY, 山 口 優 ほか 



MSX が 扱 53 つの プの 数値と は 



考えて みると、 いさな り 古い 
話 を 持ち出す ようで 気が引ける 
が、 1990 年 1£ 月 号の BASIC ピ 
ク ニックで 「#18 電子計算機と 

しての MSX」 を やった とき、 n 

を 500 桁まで 計算す る プロ グラ 
厶を 掲載した。 このと きの 基本 
テーマ は、 「科学技術 計算」 だつ 

たので、 おもに? r の 値 を 計算す 
る 方法に ついての 話に 終始した。 

しかし、 なを 500 桁まで 計算す 
るに あたって は、 1 つの 大 さな 
難関 をク リアす る 必要が あった。 
それ は、 ふつうの 変数に 大きな 
桁 数の 数値 を 代入す ると、 一定 
桁 数 以上 は 無視され て しまう と 
ぃラ点 だ。 たとえ は、 
10 P 二 3.141592653589793 
という 行 を 試しに 打ち こんで み 
よう。 すぐに リス 卜 を 見る と、 
10 P=3.1415926535898# 
とかって に 変えられて しまう。 

基本的に MSX では、 最大で 
も 15 桁 目 を 四捨五入した 14 桁 ま 
での 数値し か 扱えない の だ。 

前述の 7T を 500 桁まで 計算す 

る プログラム では、 そこ を プロ 
グラム 上の くふうで なんとかし 
ている わけ だが、 その 「くふう J 
の 部分 を 今回の メイン テーマと 
して 掘り下げつつ、 いくつかの 
サンプル を 示 そろ。 



接近 1 



最初に、 MSX では 限られた 桁 数 
の 数値し 力 、扱 えない という 点に つ 
いて 哪窗 にして おこ う。 

これ は どんな BASIC マ 二 ユア 
ル にも かならず 書いて ある こと だ 
が、 MSX の 「数値- j に は、 以 T "の 3 
つの タイプし かない。 
①ー 32768〜32767 の！ HIS: 
(M 効 数字 晰 の 実数 《1 
③ 有効数字 1 術の 実数 

①は とも 力' く、 有効数字と 力、 実 
数と 力'、 日常 的に はめった に 使わ 
ない ことばな ので ちょっと わかり 
にくい かと 思う 力 5 '、 ②を翻 it 尺す る 
と ま あだ、 、たい 「意味の あ る 衍が 
6 衍以內 の、 少彩^ 付きの もの を 
なむ 数値」 という ことになる。 

： は 味の ある 桁と は、 前 や 後に 続 
く o レ: W(?)t 行と いう ことで、 たと 
えば、 12300000 や 0.00123 では 3 
桁 （「123」 の 部分)、 12030000 では 
渐（「1203」 の 部分） となる。 

それぞれ、 ①は 「整 胃」、 ②は 
「胃 度 実,」、 ③は 「倍精度 実数 

型 j と 呼ばれて いる。 わざわざ 
「型」 という 字 をつ はるの は、 実 世 
界で いう 「整数 j や 「実数」 と は 厳 

〖二 はち 力す ラカ、 ら/ & 

MS X が 数値 を記惊 したり、 計 



算 したり するとき は、 この 3 つの 型 
のうちの どれ かにな つてい る。 、占 
然 だが、 これに 対応して 数値 変数 
にも 3 つの 型が あり、 と く にこと わ 
ら ないかぎ り、 変数 はすべ て 倍 精 
度 実数 型に なって いる。 

そ れ ぞれの 型の I 午容 Iffl を 超 え 
ると き は、 整数 型で は, 】教苧 、以下 
切 り 捨て、 2 つの 実数 型で は 範囲 を 
超え る 桁で 四捨五入した 値 を その 
数と して 扱う。 

そうすると、 BASIC 上の 数値と 
して« している かぎり は、 1ST 行 
レ: Lh の 桁の 数 は 餘文 力 だ という こと 



になる。 

この 3 つの 型の TO か ら 逃れる 
1 つの 方法に、 文字 を 使 う お 去が あ 
る。 数値と して は、 は大苻 効 数字 
力 ? l#fr までし カ寸 及えない が、 文字 
と してなら、 ^大 25タ行 まで を 正 
確に 扱う こと 力 ? できる。 

もちろん、 文字の ままで は 計算 
する こと もで きないが、 大きな 桁 
数 を极ぅ 場合、 ある プロセスで 数 
を 文字と して 扱う 必要 力 诎 てく る 
だろう。 そういう 意味で、 文字と 
しての 数 は、 数の 第 4 の 型の よ う な 
ものと いえる かも しれない。 
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接近 £ 



n 進数と い 5 考 S 方 



大 き な 桁の 数 をき す る 雄 を 
考える まえに、 まず^の ときに 
どういう こと 力 す 問題になる のか を 
PIE してお く 必要が ある。 

たとえば、 ふつうの 計算で も、 
123+ 234 な ど はかん たんに 答え 
が 出せ るが'、 987+ 678 な ど に な る 
とちよ つと つまって しま う。 この 
2 つの 計算の 違い は、 繰り上がり が 
あるか どうか だ。 同様に、 543— 
321 はかん たんだが、 321 — 234 も 
ちょっと つらい （これ は 繰り下が 
り）。 かけ 算ゃ 割り算 は、 足し算、 
弓 ！ き算を 複合 し た 言 博に な る ので、 
けっきょく、 【汁算 の むずかし さは、 
繰り上がり、 繰り下がりに あると 



いえる だろう。 

繰り上がり、 繰り下がり は、 1 桁 
の 数に 左右され る。 日常生活 では、 
1 析は 10 の 何 乗と 決まって いる。 1 
の 位 は 10 の 乗、 10 の 位 は 1 乗、 
100 の 位 は 練 …… 。 こういう 数の 
t ^法の こ と を、 101 法と いい、 
そ う いう 资 理 をされ ている 数 を 
纖数 という。 

これと まったく 周 様に、 2 進数で 
は 2 の 何 乗 力' が 1 析の 数に なり、 16 
進数で は 16 の 何 乗 かが 1 桁の 数 と 
なる。 

1瞻 数で 計算して いる ときに 
は あまり ピンと こない のに 16 ^去 
できれ 算 してみ ると よく わかる の は、 




表 1 2 進数/〗 進数 /16 進数 



けっきょく、 計算 は 桁 ごとの 単純 
な 計算 と 繰り 上が り の 組み合わせ 

だとい うこと だ。 それ は 2 進数で も 
10 進数で も 16 進数で も、 1001 数 
でも 200 進数で もお なじ。 1 万 進数 
でも、 千万 進数で もお なじ だ。 こ 
こに、 大きな 珩の 計算の ための、 
1 つの ヒントが ある。 
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接近 3 



配列 を 使って 千万 進数 をシ迁 ユレ 一! "3 る 



以上の 2 つの 話 を 総合して、 と り 
あえず 足し算 を 実現して みた。 

まず、 2 つの 数の 入力 は、 てつと 
り ば や く 文字で 受け入れる ことに 
した。 これなら 255fff まで 受け 人 
れられ る。 もし それ Oh の ぉ于 数が- 
必要な と き は、 複数の 文字 変数に 
分割して 入力 すれば いい。 もっと 
も 、 人間が 200t 行 以上の 数條を そ 
の 場で 人力 するとい うの は、 現実 
的な 話で はない が。 

さて、 そうして 受け 人れ た 大き 
な 桁の 数 を、 どうやってき ト1?： する 
のか。 す 紐 2 で 述べた、 雌の 本質 
は 繰り上がりに あると い？ 洞察が 
ここで 生きて く る。 けっきょく、 
倍精度 実 I® の 限界 は、 この 繰り 
上が り 力り 4f 行の 範囲 内で し かで 
きないと いう ことなの た'。 



では、 できない 部分 を プロ ダラ 
ムで 補えば いい。 繰り上がり をと 
も なって 計算で き るき は 分 はふつ う 
に し、 繰り上がりの 限界に 達 
する まえに、 別 枠の 言 t 算シス テム 
に 繰り上がり 情報 を 移せば いい。 
そして、 その上の 衍 のま 隙 は、 そ 
れ ま での 桁 と は 別個の 形で 新たに 
おこなう。 そうすれば、 有効数字 
を 1 術 以内に 抑えた まま、 繰り返 
し 繰り返し 上の 桁 を していく 
こ と 力 f できる。 

そ れを 実現す る のが、 2<kKMm 
A た'。 A(0， n) と A(l， n) に 2 
つの 数 を 人れ、 A (2, n) に 答え を 
人れ ている。 

酉 e^j の 1 つの 要素に は、 7ぉテ ずつ 
を 人れ ている。 7f 行なら、 要素 どう 
し を かけ 算 しても 結果 力 i'HTff を 



超えない からだ (足し 算 だけ な ら 
赚 でもい いはず だが)。 

2 つの 数の 足 し算 は、 対 す る 配 
列 どうし を 下位から 足し算して、 
それ を A(2, n) に 保存して いく 
という 形で' 奥 現して いる。 このと 



きに 結果が 7 桁 を 超える と、 変数 E 
を 1 にして、 次の 酉 ほ IJ 要素の 足し算 
に 含めて いる。 これ は 繰り上がり 
の シミュレートで、 この 射货^： 
は 千万 進数 を シミュレート してい 
ると いう わけた'。 



翁 図 1 配列に 大きな 数 を 
収める 



コ[ 



^431 1 62744734833350965 

ん ふ， \ ： 



4311627 



4473483 



3350965 



A (0,3) 



A(0. 2) 



A(0, ] 



A (0,0) 



き' 図 2 配列 を 使った 足し算の 仕組み 



4473483 



A(0, 1) 



12297291 



3350965 



A (0,0) 



A(l. 1) 



2297291 



8946326 



A(i.O) 



A (2, 0) 



® リス 卜〗 大きな 桁 数の 足し算 
1 00 
1 10 
120 
200 
210 
220 



SCREEN 0.-WIDTH 40 ： KEY0FF ： CLEAR 1000 
N=300:F=7:H=N¥F:U=10 A F 
DIM AC2.H) ，A$(1 ) ,LA(1 ) 
，钭 料 input 

PRINT "Input 2 numbers" 
FOR 1 = TO 1 :PRINT "number" ; 1 +1 
:LINEINPUT A$(I) :NEXT 
230 FOR 1=0 TO 1 

240 Z =(F -し EN(A$(I) ) MOD F) MOD F 

250 ASCI )=STRING$(Z»"0") +A$(I) 

260 し A ( I ) -LEW ( A$ ( I ) ) ¥F — 1 

270 FOR J=0 TO LA(I) 

280 A$=MID$(A$CI) »1+J*F»F) 

290 ACI.LA(I)-J)=VAL(A$) 

300 NEXT 

310 NEXT 

1 000 * t ash i zan 

1010 IF LA(0XLA(1 ) THEN LA = し A(1) 
ELSE LA=LA(0) 

1 020 FOR 1=0 TO LA 
1030 AC2»I)=AC0.I)+A(1,I)+E 
1040 IF A(2,I) >=U THEN A ( 2 , I ) =A ( 2 , I ) - U 
:E=1 ELSE E=0 

1050 NEXT 

1 060 IF E THEN し A=LA+ 1 : A ( 2 ， L A ) = 1 

2000 リ answer 

201 PRINT:PRINT "ANSWER" 

2020 IF A(2， し A)=0 AND し A>0 

THEN LA=LA-1 :G0T0 2020 
2030 PRINT MID$CSTR$CAC2iLA) ) »2) ； 
2040 IF LA THEN LA=LA-1 ELSE END 
2050 FOR 1 = し A TO STEP - 1 
2060 PRINT RIGHT$(STR$(A(2, I)+U) ,F) ； 
2070 NEXT:END 
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接近 4 



弓 ほ算は 足し算より ちょっと むき' 



つ 



引き算 をる える ときに、 もっと 
も 大きな 問題 は、 もしかしたら 答 
えが マイナスになる かもしれ ない 

という こ とだ。 2 つの 道が ある。 

1 つ は、 あらかじめ 2 つの 数の 
大小 を 比較して、 大 から 小 を 引く、 
つま り 中間 結果 を かならず プラス 
に するとい うやり 方 だ。 その あと 
で、 符^ をつ けたり つけなかった 



りすれば いいわけ だ (わたしたち 
の 【にお の 引き算 はこの システム）。 
も う 1 つ は、 右の リ ス ト 2 (if 
310 まで はリ ス ト 1 を 使用） で 使 
つてい る、 浦 数の ！^念 を 使った や 
り 方 だ。 たとえば、 10 の 位 を MM 
すれば、 5-1 という 引き算 は 
5 + 9でザ\^できる。 この 1 に》' t 
する 9 のよう な 数 を 浦 数と いう。 



(参 図 3 配列 を 使った 引 さ算の 仕組み 



4473483 



A(0, 1) 



5526516 



-5595361 



A(l, 1) 



+ 10000000 
4404639 
A (2, 0) 



3350965 



A(0， 0) 



8946326 



A(1,0) 



き リス 卜 2 引き算の ための 主要 ルーチン 




1 000 


， h 1 k 1 zan 




1010 


IF し A(O) く LA(1 ) THEN し A = l_A(1) 




ELSE LA=LA(0) 


1020 


FOR 1=0 TO し A 




1030 


AC2,I)=A(0.I)-A(1 ,I)+E 




1040 


IF A(2，I》 く THEN A(2»I 


)=U+A(2，I) 




:E = -1 E し SE E.-0 




1050 


NEXT 




1 060 


IF E THEN FOR 1=0 TO し A 






:AC0»I)=0:A(1 »I 


》=A(2，I) 




:NEXT: し A= し A+1 ： A 


(0， し A)=1 




:SG=-1 :E=0:GOTO 


1020 


2000 


answer 




201 


PRINT:PRINT "ANSWER" 




2015 


PRINT し EFT$(STR$(SGN(SG) ) ， 1 ) : 


2020 


IF A(2»LA)=0 AND LA>0 






THEN LA=LA-1 :G0T0 2020 




2030 


PRINT MID$(STRS (At2,LA) ) ,2) ； 


2040 


IF LA THEN LA=LA~1 ELSE 


END 


2050 


FOR I = LA TO STEP - 1 




2060 


PRINT RIGHT$(STR$(A(2»I)+U) »F) ； 


2070 


NEXT:END 





じつは、 かけ 算は ある 考え方に 
よれば 引き^よ り 楽に プログラム 

できる。 その 考え方と は 「AXB と 
は A を 3B 面 足す こ とだ j という、 き 
わめて/— マルな 考え方 だ。 これ 
に 基づけば、 リスト 1 を 複数 ルー 
プ になる ように 書き換えれ ばいい 
だけ だ。 

しかし、 これ は 実用的で ない。 
たとえば、 1 兆 XI 兆 は、 1 杼 （10 
の 24 乗) という 数になる 力 5 '、 もし 
1 兆 を 1 兆 回 足す となると、 タ— 
ボ R でも、 赤ちゃんが 世 まれて ハ 
ィ ハイす るく らいまでの 時間 はか 



かけ 算は 筆算の 要領て 

かると 思う。 

やはり、 かけ 算は 「*」 を 使って 
言ナ算 したい。 となると、 筆算 シス 
テム を 利用す るの がいい。 

た と えば、 12X34 な ら、 4X 
2 + 4X10+30X2+30X10 と 
いう ふう に Mi ご と にかけ 合わせ 
たもの を 合算 すれば いい。 ここで 
は、 lffi^J を 1 桁と する 千万 進数 
なので、 桁 ごとの かけ 算を i^'iJ ご 
との かけ 算に 置き換えれば あと は 
f 行 上が りの くふうで なんとかなる。 
リスト 3 は、 行 100-310 と 行 2000 
以降 は リス ト 1 と 共通。 



®LU 卜 3 


かけ 算の ための 主要 ルーチン 




1000 


' www kakezan 




1005 


DIM E(H) シ 3 キセ v ティ 二 ツイ 力 




1010 


LA=LA(0)+ し A( 1 )+1 




1020 


刀 
it 

CSS 

o 
> 




1030 


FOR J=0 TO LA(0) :K=I+J 




1040 


A=A(0» J)#A(1 ， I) 




1 050 


AC2.K)=A(2»K)+A+E(K) :E 


(K)=0 


1 060 


IF A(2， K) > = U 






THEN E=INT(A(2iK)/U) 






:E(K+1 )=E(K+1 )+E 






:A(2»K)=A(2pK)-E 




1070 


NEXT 




1080 


NEXT 




1090 


A(2, し A)-E(LA) 





接近 6 



割 1 J 算の 特殊性 



引き算 も かけ 算も、 なんの かん 
のとい いながら、 けっきょく は 足 
し^の 変形だった。 ようする 
に、 + 、一、 x という 計算 は、 構 鍋 
に 単純な わけ だ。 

ところが、 割り算 は 異質で、 今 
回の き^の ボ リ ュ一ム では 割 り 算 
ま で を カバ、一 す る こと がで、 き な し 、。 

こ こ では、 别 り ^の あおお 生 と 割 
り算を 考え る 牋 初の 第 1 歩に つい 
て^く 触れる ていどに する。 

まず、 すぐに 気がつく のが、 小 
m 、の 登場 だ。 しかし、 これ はじ 
つ はたい した 問題で はない。 小数 

点 はたんに |行 の 目印に すぎず、 3 
桁 区切りの 「，」 と 本質的に おなじ 
なの だ。 千万 進数と して は、 答え 
を!^ するとき に、 どの ft^ij の 直 
後に ピリ ォ ド を^^ すれば いい か 

をなん ら かの 形で 記憶して おけば 
いいわけ だ。 

だが、 答えの 精度が あがる たび 
に 数が 下位の 桁の ほ う へ 仲び て L 、 
く という 点 は i 出題 だ。 これまで、 
上位の 桁へ と 答え 力す 伸びて いった 
(もしくは それ 以内に 収まった） の 




と は; 泣で、 この こと は！^ での 数 
まの 持ち 方に 直接 職 : して く る。 
これまで とお な じ 構造の ii?iJ を む 
り やり 使う とすると、 新しく 計 狩 
結果の 精度が あがる たびに、 それ 
ま での ft^ij の 内容 を ぜんぶ 上位の 

へ 移して、 最下位の 配列に 新 
しい 成果 を 人れ る …… という やり 
方 をせ ざる をえ なくなる。 

これ は、 ii^ の数滅 の 持ち 方 を 
図 4 のように すれば いい。 

も う 1 つの け!〗 題 は、 剖り 算 全体 

の シミュレート だ。 艰錄 の 割り算 
は、 答えの 見当 をつ け、 かけ 算と 

引き算で 確 し、 答えの 桁 を 1 つ 
1 っ决定 していく。 配列で も 同様 
の システムになる だろう。 



図 4 割り算の ： ： ： 

ときの 数の 3431 1 6E7447348S3350965 

収め 方 Z ' ふ ' 1 



3431162 



7447348 



3335096 



匚: 



A(0, 0) 



A(0, 1) 



A(0, 2) 



A (0,3) 
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総合的 /3 実用 例 Or を 500 桁 まて 計算 望る フロ クヲね j 



'き リス 卜 4 PAI.BP2 にの プログラム のみ ディスクに 収録 
100 
110 

120 
130 
140 



CO し OR 15,0:SCREEN 0:WIDTH 40:KEYOFF 
CLEAR 200:DEFINT A - C，E - N 
N=500 :M=5 :NM=(N-1 )¥M+1 :DIM M( 1 »NM) 
X=2/ し OG (10) ： 丫= し OG ( 5 ) : Z= し OG ( 239 ) #X 
FOR 1 =1 TO Nil 



:M(0»I)=MhI/Y+1 . 5 
:M(1 ,I)=M 祷 I/Z+1 .5:NEXT 
1 50 H=N¥9+1 :U=10 A 9 
160 DIM S(1 ，H+1 ) ,T(1 ，H) ，P(H) ，D(1 ) 
:T(0，0)=4*"5:D(0)=5 A 2 
:T( 1 i0)=4^239:D(1 )=239 A 2 
170 FOR 1 =1 TO Nil 
180 FOR J=0 TO 1 

190 FOR K=M(J»I-1 )+1 TO M(J，I) 

200 FOR A=0 TO H 

:S( J tA)=T( J » A) 
:NEXT 

210 D=D( J ) :GOSUB 1000 

220 FOR A=0 TO H 

:T(J,A)=S(J,A) 
:NEXT 

230 D=2*K-1 :GOSUB 1000 

240 IF (K+J)M0D2 

THEN F=1 

E し SE F=-1 
250 GOSUB 2000 

260 NEXT 
270 NEXT 

280 C=0:G=0:LOCATE 0,0 

290 PRINT "% =" ;STR$(P(0) ) ； rr ; 

300 G=G+1 : A=0 

310 A$=RIGHT$(STR$(P(G)+U) ，9) 

320 A=A+1 :C=C+1 :PRINT MID$ ( A$ , A , 1 ) ; 

330 IF C HOD 5 -0 

THEN PRINT " " ； 
340 IF C MOD 25 =0 

THEN PRINT:PRINT SPC(6) ； 
350 IF C=N THEN END 
360 IF C=MhI 

THEN NEXT 
370 IF A=9 THEN 300 ELSE 320 
1000 WARIZAN SUB 

1010 FOR A=0 TO H 
1020 Q=INT(S(J，A)/D) 
1 030 R = S( J>A)-Q*D 
1 040 S( J »A)=Q 
1050 S(J，A+1)=S(J，A+1)+R*U 
1 060 NEXT:RETURN 
2000 ，肇 鲁參 KAGEN SUB 
201 FOR A = H TO STEP - 1 
2020 P(A)=P(A)+(S(JiA)+E)^F:E=0 
2030 IF P(A) >=U OR P(A)<0 

THEN E=1 :P(A)=P(A)-U^F 
2040 NEXT:RETURN 



100〜110 画面 初期化 z 文字列 領域の 初期化/倍精度でなくて はならない 

変数 以外 は、 すべて 整数 型と する 

120 最終結果の 小数点 以下の 桁 数 (N)、 結果 表示のと きの 区切り 桁 数 (M). 
最終結果 は M 桁の ブロック 何個 ふ' ん （NM) かの 変数 初期化 ノ 配列 IVl(n，m) 
の 宣言^^ を 求める マ チンの 公式 は 2 つの 無限級数 (分母が 5 系統の もの 
を S0、 239 系統の もの を SI とする） の 差の 形。 答えの 第 m ブロックまで 
の 精度 を 確実に する に は S n の 何 項 ま での 計算が 必要 か を 表す 配列 

130〜140 配列 M(n, m) の 値の 計算 • 設定 

150 答え 用 配列の 大きさ H、 U 進数 （ここで は 10 億 進数) の U を 設定 

160 Sn 計算 用 配列 S(n，m)、 配列 S(n，m) の一 時 保存 用 配列 T (n， 

m)、 答え を 入れる 配列 P(n,m)、 無限級数 Sn の 割り 数 D(n) の 初期化 

170 第 I ブロック （5 桁 単位) の 計算 開始 
180 マ チンの 公式の 無限級数 SJ の 計算 開始 

190 第 I ブロック を 計算す るた めに 必要な 無限級数 SJ の 第 K 項の 計算 開 
始 

200 前回の 計算 結果の 配列 T から 配列 S へ 複写 

21 割り 数 口の 設定 (5 へ 2 か 239 へ 2) Z 行 1 000 (割り算 サブ) を 呼ぶ 

220 割り算 サブで 値 を 更新され た 配列 S の 内容 を 配列 T に 保存 

230 割 り 数 D の 設定 (分母の 奇数の 係数) / 行 1 000 (割 り 算 サブ) を 呼ぶ 

240 計算した 項目が 正 か 負か を 判定し、 正負 用 変数 F を 設定 

250 行 2000 (足 し算 / 弓 I き算 サブ) を 呼^ 

060-270 それぞれ 行 180、 180 の ループ 閉じ 



280〜370 答えの 表示 

280 表示 桁 C (小数点 以下)、 表示 用 配列 番号 G の 初期化 Z カーソル をホ 
—ム ポジションに 

P90 答えの 最初の 部分 表示 （「な 二 3.」） 

3D0 G 更新/配列の ラち第 何 桁 を 表示す るかの 一時 変数 A の 初期化 

3 1 答えの 配列 か ら S 桁の 文字列 を 取 り 出して A$ に 入れる 

3PD A 更新 更新 Z A$ の 第 A 桁 目 を 表示 

330 いま 表示した 数字が 5 桁 ブロック 最後の 文字なら、 次に 空白 を 表示 

340 いま 表示した 数字が 1 行の 終わりの 文字なら、 次の 空白 6 個 を 表示 

350 目的の 桁 数まで 表示したら 終了 

360 行 170 からに はじまる I の ループの 目的 を 達成したら、 次の ループ 
370 答えの 配列から 取り出す 数字が S 桁 目に 達して いたら、 行 300 へ。 
そうでなければ 行 320 へ 

1000 割り算 サブ 

1010 割り算 開始 

iaeo scj, a) を 口で 割った 商 q の 計算 

103D おなじく あまり R を 計算 

1040 S(J, A) に 商 を 入れる 

1050 S(J, A+1 ) に 余り RxU を 設定 

1060 ループ 閉じ ノ 呼び出し 先へ もどる 

B000 足し算 • 引き算 サブ 
2010 加減の ループ 開始 

2020 答えの 配列 P (A) に 無限級数の 配列 S (J， A) を 加える (符号 用 変 

数 F により、 F が マイナス のとき は 実質的に 引き算と なる)。 E は 繰り 上 

がり、 または 繰り下がり。 

2030 繰 上がり • 繰り下がり 用 変数 E の 設定 

P040 ループ 閉じ ノ 呼び出し 先へ もどる 
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シーケンス • ソフ 卜で ェクス クルー シブ • データ を 送るなら ダンプ *モ —ド 



先月 は MIDI の ェクス クルー 
シブ ，デ一 夕 を 巳 ASIC プ ログ 
ラムで 楽器に 送って みた。 そこ 
で 今回 は 『M 旧 1 サ ウルス j や 
r M • SIOSj などの シーケンス 

ソフ卜 を 使って 同じように 送つ 
てみ よう。 

その 前に 少し 復習。 ェ クスク 
ルー シブ • データと は 何 か。 

MIDI 機器に は ェクス クルー 
シブ • メッセージ という、 メー 
力一 専用、 機器 専用に 情報 を 送 
るた めの、 規格化す る こと. がで 
ぎない メッセージが ある。 これ 
らは、 ほかの 楽器と 共通 部分 を 



ちたない ちの、 たとえば エディ 
ッ 卜した 音色の データ や、 口一 
ランド 社の 楽器に おける パ一シ 
ャル • リザーブの 変更 デ一 夕な 
ど を 送る ことができる。 音楽 デ 
—夕の 入力 作業で は、 知らな く 
て もす む、 大きな 影響の ない 夕 
イブの メッセージ だけどち、 使 
いこな せる ように なれ ば 楽器 を 
120% 活用す る こと だってで き 
るの だ。 この ェクス クルー シ 
ブ • メッセージ を 使って デ一 夕 
を 送る に は、 まず 楽器の マニュ 
アルの その 項目 をよ く 読んで、 
メ ッ セージの 内容 を 理解して お 



かなければ ならない。 

それで は、 シーケンス ソフ卜 
で この ェクス クルー ジブ • デー 
夕 を 送る 方法に 移ろう。 この ェ 
クス クル一 シブ' デ一 夕 は 

MIDI の 音の データと は 別の 夕 
イブ のちのな ので、 ダンプ モー 
ドで 送る の だ。 『M1DI サ ウル 
ス』 を 例に とって 下に 載せて お 
いた。 この ェクス クル シ一 ブ- 
デ 一夕の 内容 は 先月 号の Z コマ 
ン ド で 使 つた 例と 同じ もの だ。 
(数値の 1 つ 1 つの 意味 を 知り 
たい 人 は、 1 月 号を參 照)。 
BASIC の Z コマンド を 使つ 



てデ 一夕 を 送る 場合と 比べる と、 
少し 楽になる。 なぜなら、 楽器 
の マニュアルに 16 進数で 書かれ 
ている MIDI の メッセージと デ 
一夕 を そのまま 送る だけです む 
からだ。 Z コマンド を使ラ 場合 
は 1 進数 に 直さな ければ な ら な 

かった からね。 

タイミング よく、 えびち んソ 
フ卜 （ペンネーム） が ェクス クル 
ーシブ • メッセージ を 使った プ 
ログ ラム を 投稿して く れ たので、 
付録 ディスクに 入れて おく。 ド 
キュメ ン卜を 参考に して ぜひ 活 
用して ほしい。 



Ml DI サ ウルス』 を 使って C M-32 L に ェクス クルー シブ • デ ータを 送る 



手頫 はかん たん 

ェクス クルー シブ • データ を もっている # 

は ディスク • モ一 ドの「011[^」 で ロー ド して 

から、 下の 写真の ダンプ • モード アイコン を 

選んで 「2.Send」 する だけ。 データ を 作る 場 
合 は 「3. Data Edit」T 作る。 劉 言 は CM-32 
しに スィ ツチがない のて できない。 



例 ： CM-32L の U バー: 

ば 一 

I 



O リバ ーブを 深く かける 
着れ 



r 設定 この 2 顧の リバ ーブの データ は トラック 別で はなく、 
曲 (音楽 データ）:^ にか かる 効果の データな ので、 下 

<7XD と ®^ は 同時に は 使う こ とか' できない。 




MIDI サ ウルス 

4 ^の ダンプ， モード 
， の アイコン 



Q ドアの アイコン。 知ら 
なければ^] ら ないで すん 



MIDI サ ウルス 
の ダンプ 'モード 



网瞒 



-Line--Pa9e--Inp--Ins--Pei--Cle--ESC- 
88 ^8,4149464248,08,91,81,82 



18 85,67^7 



リバ ーブを 浅く かける 



'送 o 

ダ 



E | 

IjReceve 
2, Send 
3Jata Edit III 



i れ 



I 



-し ine"P3ge -- Inp -- Ins --れ ト- Cle -- ESC 
88 ^8,4148464248,88,81,92,87 
18 87,5F,F7 

@ とも リパー ブ 設定の 内容 は i 月 号の ものと 同じな ので、 くわしく は そちら を 参照 




隱 



に::'：- 1 ； パ 



：ンジ T^CSi 0〜127 がフ 



~E に 鳴らす 速さ 





今月の 打ち こみ 課題: ゲート タイムの 微妙な ヮ ザ/ r Misty Ladyj カシオペア 



ベースの 音色 はス ラップ ベース 



J =128 



Bass 



Drums 



- ここの ゲー卜 夕 ィ厶は 48 



★ 印 は 譜面 上に 表れない ァクセ 




i 皿 

"や 作 権 協会 （出）, キ^^ 9272226- 2fllf 



l_^xt 5 ^ Tr、, ★ 付錄 ディスクの リパー フ モード 設定 ェクス クル— シ プ义ッ セージ 作成 ツールの 使い方 女プ^ 3 グラム を， したら 11 ^に 従って 数値 を 設定 if 

*" w< " f f 》 ルネ一 ムを拡 弓 好な しで 入れる り そうすると 〇〇〇. DMP という ファイルが セ一ブ される:， あと は r^'SIOSj を g し、 ディスク モ一ド で dmp を ロードす る t そ /3 

\ -r ：—i' t- - ！ ザ 'ふ、，、 に.'：, _^ ハ、. 亡': -rp— .■(— 一お- 7", i" に"' — j-'^ L' -kiSA*^ -¥ A^i Z. 七. レ 4 r+Vi ： '二 力 亡- n __. に I -T - / i -+ 



Let，s Tr 

OX ダンプ' モ一ド に し て か ら プレ イボ タン を 押す-. 二 れで リ ノ 、'一 ブモ一 ド が!^ される。 あ と は 曲 データ を ロードして 聞く た' け c — 




！ 二 


厂 


一 fV_ 、 一 ~ 、 - 


，，廳 お^^ / ク 


\ 第 4 回 ★ ドラム、 ベ- 


-スは U ズ厶の 主役〃 フュージョン 編 by 早 坂泰成 



早坂泰 成， 年生。 5 歳より 始めた オルガン 
を きっかけに ミュージシャン となり、 現在 コ 
ンピュ 一夕 ' ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
—ボード 奏者、 プロデューサ として こなす。 



前回に 次いで、 今回 も ジャンル 
別 打ち こ み 方法に チ ャ レンジして 
みょう。 

この フュー ジョ ン という ジ ヤン 
ルは、 非常に 定^ O' けしに くい ジ 
ヤン ルで、 クロス 才一 バーと 呼ば 
れ ている^ ft もあった。 でフ 
ユー ジョンと いう 言葉 を 調べて み 
ると、 船、 合同と いう 意味て 截 
つてい るが、 音楽 的に いうならば 
口 ッ ク ゃポッ ブスに ジャズの 要素 
あるいは テクニック をミ昆 せ' 合わせ 
たような ものと 考える のが、 わか 
- り やすい 龍の しかた だと 思う。 

^ 音楽 を 口 ッ クゃ ジャズ 風に 
アレンジしても、 これ は フュー ジ 
ヨンと 呼ばざる をえない だろう。 

HIS 的に は、 ボーカル 入りで は 
なく、 インスト ウル メンタル (楽 
器) で メロディー ライン をと るジ 
ヤン ルと しても 知られて いる。 



日本で は、 カシオペア や T. ス 
クウ エア、 ？ liM 夫な どが 代表と 
して あげられる。 

フュー ジョ ン<7>#^ 的な 演奏 方 
法と いえば、 チョッパー ベースで 
ある。 シンセサイザ では ス ラップ 
ベースと いう 音色 名に なって いる 
が、 チヨ ツバ 一^ ^ ース という 名前 
の ほうが である。 ®fi では 
a ックゃ ポップス にも チョッパー 
ベース か' 使われて いる。 この 演奏 
方法 をす る ことによって、 今まで 
裏方の イメージ か It かった ベース 
が、 音楽 的に も ビジュアル 的に も 
目立つ ようになつ てきた。 いわば、 
ベース 奏法の 革命で ある。 

それで はこの 演奏 方法 を 駆使 し 
て 下の 譜面 を 打ち こ んで みよ う 。 
この 曲 は カシオペアの 曲で、 うま 
く 打ち こむ 二と がで きれば 力 ッ コ 

いい？ 7 レー ズ になる そ'。 



チョッパー ベースと は 7 
暴 普通 //な 售 チヨ ヅパ 





チヨ ッパ 一 ：—ス （ス ラップ ベース） と は、 ちと か、 たたき 切る とい 

う 意味で、 演奏 上 も 文字 どおり、 弦 を 親指で たたいたり、 ほかの 指で 強め 
に はじいた りして、 音 を 鳴らして いるので ある。 




カラ 打ち はゲー 卜 タイムで キヌろ/ 

カラ 打ち は、 親 *rt^ をた た く と 同時に 音 を ミュー ト させる 奏-; 去て"、 

打ち こむ 方法と して は、 ゲート タイム を かなり 短め に!^ する 二と 
が 重要で あ る。 具 删 に は 6〜1 2 ぐ らいで いいだろ う 。 



今月の 付錄 ディスク "怒涛の 元び ちん ソフ 卜" 參 MT-32 用のお 便利 ツール 特集 赠 



ターボ R 
高速 モード 専用 



ひ リバ ーブ モード 設定 ェク スク 
ルー シブメ ッ セージ 作成 ツール 
REVERB.BAS 

ェクス クルー シブメ ッ セージ 

EX — SU 已, ASC 
€)MIDI フ アイラー 
MIDIFILE.BAS 

©0 は MT-32 用の プログラム。 CM- 32 
L でも 使う こ とがで き る。 彼の メ ッセ 
ージ も 右に 載せて お く の Tt ^ま ディ ス 
クの プログラム とともに 活用しょう。 



着え びち んソフ 卜からの メッセージ 

拡張 BAS にで MIDI を 楽しんで るみな す あ〜 ん！ 張り切つ てます か あ〜？ と 
ころて 被 張 BASIC で MIDI を 鳴らす と、 第 6 パート 1« が、 時々 ブ ッブッ と 
^0 れる こと はあり ません か？ （私 は Roland の MT-32 を 使用して おり ま 
す ） こ れは第 6 ノ 《一 卜 g のノ 《一シ ャ ルリ ザ一 ブが のた めこう なる ので 
す。 そこて 情と して パーシャル リザーブ を 増や ttR です が、 ± ^で 32 ま 
でと いう 制約が あるので、 I 〜 5 パート を 減ら さ な く て はな り ま せん。 し 
かし 幸い BASIC では I パ一 卜 I 音な ので 心 おきなく （？） 減らせます。 具体 
的に は、 CALL MUSICS の 後に 

PLAY#1 ， "Z240Z65Z16Z22Z18Z16Z00Z04Z04Z04Z 
04204Z04Z04Z02Z0 0Z06Z76Z247'* 



を 付け加えれば 0K です。 かんたん でしよ。 
これで I 〜6 パート を 4 に、 7 パ一ト を 2 に、 8 パート を に、 リ 
ズ厶 を 6 に セットで きます。 6 ゾ 、。一 ト も P 口 11 な く 鳴 ります。 Z 文 は 
I バイト の ェクス クル一 シブデ 一タ を^ ftT る ものです。 最初の 5 
バイト はま あお まじない のよう な もの、 次の 3 バイト はァ ドレ ス指 
定、 次の 9 バイト 力 v \- ト I 力、 らリ ズ 厶のノ 、'一 シ ャ ルリ ザーブ 数、 
次の I バイト はチ エック サム、 最後の I バイト はお し ま し 、の^] で 
す。 チェックサム はこの^ 6 ノ、' イト 目から 17 バイト 目と、 サム 自 
ま 合 雲 下位 7 ビッ ト が にな る （合 ft か' 1 28(7〕 倍数に な る ） 数で 

to それで は^ m ごきげんよう。 な一 ん ちゃって 既 語） 



上の 楽譜の データ 



A ： カラ 打ち 



B ： 八 マ リング 
04 小節 目の ベース 




― ：：: 

- i b dl ダ 丁 li 

I ぉョ t> cJ ゾ + © fit 8 ほ - 

三 §2 I 84S : IBS 
■—■ ：： . z: - - y '「 ： 「j 



以前に も 説明した 力 <、 データ 上の I 小節 目 は リノ、 *ー ブ、 ノ、 ラメ一 タ 等の ェクス クル一 シブ隨 などの スハ 

する ので、 データの 2 小節 目 力 1§©±_ の I 小節 目と なって いる。 



： して 使用 



注意 ： O の データ は 音の 高さ を 変えれば 2、 3 小節 目 も 同じ 
© 八 ィ' 八ッ 卜の ベロ シティ 

― -ees § 1^*2 ： sis = &bs 

2 -#24 i F 尊 2 ： 918 : S68 
82 —©48 s F*2 - Q1S : BBS 
-e?2 s F«2 ： @1B ： 1 18 
2 -rS3 ニ觸 8 TF 尊 2 BBS 
2 ~@3-e24 ； F せ 2 -Bl&z B&& 
im§ 2 -^0-3 — @4 B s Flt2 -Qi き ： 116 

©82 —せ 4 —824 = F«2 ： Q 1 © ： SS3 
®@2-iB4-@4S = F#2 r SI@ - &B® 
BB 2 — S 4 — ® 7 2 ョ F 尊 2 : 8 1 @ : 1 18 
as 3 -SI s F«2 r ©1© i BB& 

ss3~@i -@24 h f*2 ： eie : see 

BB3 -@ 1 i F«2 ： 81© ： 118 

e@3-S2-&8e = f#2 ： e i 8 ： l es 



霜埸町 



Q 〜フェアに 行って きた ぞ /■ ★ M 月^ c A 3 に 東 索ド〜 ム のブ リズ ム ホ：： 

名な ゲストの ステ I ジゃト —クは 人 . 人 * 人で 盛況だった。 とくに 目新しい もの は 

高 2^ で 画像と の リ ンクも 可能な ど、 いかにも マルチメディア とい う 方向の もの。 



. . . :.. ル が 今 ま で 以上に は. つ きリ 2 う に 分かれた _ 一 

〔けの タイプで、 低価格で ソフト ゥ エア (曲 デ— タ) が 



ム 00000000 B3 

ト 4430^226638822 

一、 EEEFF6G6 PA PA A 

,.\ 000000000 00 & 

^ -1 一 I 一 一 一 - l _ ||ー 

の 111220^- 3 3 4 44.4 

一 - i ： ニー ニー 二- 

/ 000000000 000 



華々 しい.： V 者 も 多く、 

, —つ は プロ ュ— スのタ イブで 高お 



00 K 
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II か 



ケ— ト暴明 曰 はいない ぞ/ このまえ AT^m に はねられ てるの を 見た。 数日後 、オートバイに 乗って た 棚した の を 見 ^ さらに 次の 日、 電柱に i つかった と 思お 

=t Jr In れる車 を 見た。 次 はいった い 何が 起こる というの だろう か。 （辦' まち 力 《いさが し ）ゅ つぎはお まえし かいない そ' ~ というの はよ はくある 終わり 方 だが、 ど 
ヨ Js J 一で もい いけど、 いい 絲を 持って るな あ 。中^ だそう だ。 最後 はかく したが、 こんな に似ていて はすぐ に バレルと 見た。 いじめられたら 悪い な。 （バ） 



スーパー プロ コレ 4 



12 月 11 日に 発売に なって、 もう 買った 人 
も 多い と 思う けど、 そうじゃない 人の ため 

に 「スーパ 一プロ コレ 4_i を 紹介しょう。 
今回 は M ファンの 1991 年 10 月 情報 号 (デ 

イス クを つけた 最初の 号)〜 igg2 年 10 月 情 

報 号の ファン ダムから 52 本の プログラム を 

チヨ イスして 本と ディスクに 収録して いる。 
それにお まけと して、 エスケープ シ一 ケン 



ス から 数学 公式 集までの BASIC 資料 集 
も 掲載して いる。 MSX で ゲーム を やりた 
い 94. 9% の 皆様 (下の 攔參 照） と、 プロ グラ 
ムを 楽しみたい 86.1% の 皆様に は、 まこと 
にラ つてつ けの 内容。 もちろん、 M ファン 
に 掲載され ていた ものから バージョン アツ 
プ された もの も ある。 徳間 書店から デ イス 
ク付 1 昍 円で 発売中。 





NOUE TE 



M ファン 11 月 情報 号の アンケートから 





ボックス 



たまに は みんなに お 願 
いして いる アン ケード 
の 結果 を 公表し ょラ。 
ターボ R ユーザーが 確 
実に 増えて いる。 さて、 
MSX のィ ベン 卜 は 無 
事 終了した が、 報告の 
ほ 5 は 来月と いう こと 
で、 お楽しみ にね。 



たまに は、 アン ケー 卜の 結果 を 公表しょう。 夕一 ボ R ユー 
ザ 一が 増え、 マウスの 所有 率が 上がり、 CG 志望 も 伸び、 年 
令 層 も 上がった。 キミ はこの 結果 を どうみ る 7 



M ファ ン 読者の プロ フ ィ ール (単位 
] 992 年 1 1 月 情報 号 読者 アン ケー 卜 1 ODD 通の 集計 結果。 
※の あとの 番号 は アン ケー 卜の 質問 番号です 
(今月の 82 ページ 参照。 質問 内容 は 11 月 情報 号と 同様です)。 




さあ 応募しなさい 



① M ファンの バックナンバーで ほしい もの …… 各 1 冊 合計 40 名 様 

1991 年 10 月 情報 号 以降 ほしい もの 第 5 志望まで 受けつ ける ので、 八 
ガキに は 5 つ 記入。 美少女 アルバム、 プロ コレも あれば 希望に 応じる。 



応募 方法 

鄉ハガキに左下の]^^をはり、 ® (ましい プレゼント 番 
号と 名前、 （Dfe^f (〒も ）• 氏名. 年令. 環 i# 号、 驗 月 

の FFB でお も しろ 力、 つ たもの、 にかお もしろ いこと、 以 

上 を^ ibc7) うえ、 下 言 e<7M±m まで 送って ほしい。 

〒 105 競纖随 橘 4 -10-7 TIM r MSX- FAN<7) さあ 
応# しなさい j 係 

し^: 刀り は 1 月 29 日 必着。 ^^は 3 月^の^、 で。 


プ レゼ ン卜 係より 

i 2 月 擁号当 までの 「さ あ 応募 しなさい」 「アンケート プ レゼ ン 
卜 j のう ち、 まだ^され ていないに ン ムシ ティー j をの ぞく^ はすべ て 終 
了し ました。 いま ま てめ プ レゼ ン トゃ、 翻 された のに テレカ 力 < 届 力、 ない な 

どの 糊な 点が ありましたら、 涵 • 氏名 *mts# 号 を 明 訢1^ うえ、 何月 号 

の 何 か を 害き そえて、 ハガキ で 左 言 肪 応募 方法と 同 じ 住浙 の MSX • FAN 

纏 部 プレゼント 係まで ご 舰 ください。 なお、 通常の^ &は、 mm^\ 
力、 月ぐ らいか かります。 





情報お もちや 箱 



§ 冗れ てし まう まえに 買 つてね/. 



【FM/ 《 ック 当:！ ぜんぶで 77 通の! » ^あり ま した。 赃 なま 隨 をバボ 様に 纖 した 驟、 r あの へんな 給 を 力、 いてきた 人に しましょう。 帽 
F かぶった あやしい 顔の ガキの やつです j (右の ィ ラスト） と いう 意向に 従って、 島ネ 田 市の ノは 豊さ んに^ し ま した。 



議 1 mm ■ 




[ 厶 n: け は' /^かす (つ; 1 ん ^お 、いな 
集めて ぉリ まぐ) ま す。 

す さ LSjHt A% ベ '(^お ズ 

な 物に なリ ます 

t r) - 

二つめ 种£ つく リ ます '氏、 く ム ぃヒ 
に"、， 、 、 ② 



るが、 夜の 生活 はそう はいかない。 速 
いと 嫌われる ぞ。 や、 そんな こと を危 
惧す るの はこの 世で 私と バボ さんとく 
らい だが。 （福 岡 • 李 香 蘭） 

いや、 重い のでそう 長くても 困る と 

みた。 あ、 「具が 大 さい」 の CM の 女の 
子 は、 ョ 人の 結婚に ついて 「あたし デブ 
嫌い」 といって いたが、 生意気 だ。 II に 
力 レー をつつ こんで 泣かせたい。 
• S 月 号の 山中 くん、 静岡 はもつ とす 
ごい ぞ。 10 月 29 曰 は 民放 4 局で 4 時 か 
らいつ せいに 「静岡県 浙江省 友好 提携 
1 周年 記念 番組 も つと 大きく 美しく 友 
好の 花" 曰 中 TV プリ ッ ジ" j を や つ て 
いた。 （静岡 • 三次 方程式） 

私 は その まえにあった 「暴れん坊 将 



ら G 

な 福 

-. 岡 



° 成 
全 '― 
国 た 
5 人 
干 形 
万 は 
の な 
健 ん 
全 だ 
な か 



ひ- 



° この ョフ1 《つけます 




Ike 



し や 
て う 
理す 
解 つ 

な 感 



た 




• シャラ クチン ャラク の 姉の 名誉の ためにい うが、 妙 僻の 女 I まの 95% はよ く チ ！ 
ャック を あけて いたり、 ストッキング を かいだり すると 断 きる そ'。 全国 1000 万の 
M ファン 鬆売 者の みなさん、 これが M なの だ、 失望 しないよ 一に （ノ） 



軍 IH 知 ら ぬが 仏の 紙 風船」」 というの 
がおかし かった ぞ。 
爆 入試 前な ので はげまして ください。 
(岡 山 • 竹 内 章 雄） 

また 来年が ある さ Z 

• ささやへ • バボ さんの 下僕 だろ ラが 

奴隸 だろう が 召使 だろ ラが なんでもい 
いが、 ファン ダムの 口調で しゃべって 
みろ。 （千 葉 • まっちゃつ ちゃ） 
ちょん な ことい われ まちても、 ここ 
は コーナー か' 違 ゆので ひかえて たん 
でち ゆよ。 二れ でい いでち ゆか？ ね 
え、 バボ ちゃ ま。 一 もういい。 
暴お 手持ちの アイ ドルの ポスターの、 
顔の 線 や マユ 毛、 目な ど を 太い マジ ッ 
クで なぞって みて ください。 きっと 怖 

い 顔になる と 思います。 （新瀕 • S) 

では、 仁王 顔の 中 山美穗 や、 ゴ ルゴ 

13 顏 のよう な 飯 島 愛が できる わけ だな。 
などと 感心して いる 場合 か。 そんな も 
の 「おかず 」 にす るな よ。 
書お 笑いまん が 道場の 富 永さん のおつ 
ばい ネタに 哀愁 を 感じる ょラ になった。 
(愛知県 • 井上 博 登） 
車 だん吉と その 一家 を 支える 番組 だ 
な。 いったい 視聴率 は どのくらい なの 



か、 いってみ ろ ニールセン。 
秦 M ファン を はじめて 買った 当時 はお 
ろかだった。 読書が さらいな ボク は、 
字の 多い 1 "おはこん j は 読まず、 アン ケ 
一 卜 はがきの おもしろく ない コーナ一 
のと ころに 1 " FFBj と 書いて いた。 ふ' 
つて。 （長 野 *ち< たけ） 

おろかち のめ。 といえば それ はわた 
しだ。 めったに 行かない 編集部に 深夜 
わざわざ 行った が だれち かま つて くれ 
なかった ぞ。 ついでに いえば MOFIO 
という 人 は 眉毛が く つきり していた ぞ。 
帰る とき はだれ も 引き止めて くれな か 
つたので 死にたかった ぞ。 だれかな ぐ 
さめろ。 よちよち。 
秦 ポク は 二 ヨロ 言葉が 好きだ 二 ョ 口 。 
これからち がんばって ほしい 二 ヨロ。 
これでお しまい 二 ヨロ。 

(山梨県 • 天 野 清） 

二 ヨロと いえば、 深夜に 見た ちえ 熱 
は 二 ヨロつ としていた。 あんなに 背が ， 
高 いのは、 なに か 家庭の 事情 かもしれ 
ない ので そっとして おこう。 あ、 深夜 
じゃなくて も 背 は 高い そラ だ。 深夜の 
ネギ村 山 は 皮膚 ぐあいが 二 ヨロつ とし 
ていた。 （バ） 




O 京都 ' 丹 波 黒; 私 はこのと き 「 て ふて ふ 力し^ M 靼 （だつ たん）， を 越えて 渡 

つてい つた」 という 詩 を 思い出 し たぞ。 荒々 し し 、波に 打 たれな がら も 胸 を 張り 進む 

MSX の 姿 を、 全国 9000 万の M フ ァ ン懇壳 者の みなさん は 心に 刻んで お く よ一 に （ノ ) 




國 



？ 月と レ、 えば @ 

浮か /3 《のが 節分 ノ 
えつ、 八' レン タイ 
ンデ 一/? そうい 
えば、 そんなの 1 
あつたな 一" 

文 ： 高 田 陽 



ワールド ヒー ローズ/ SNK 



ベア ナックル nz 古代 祐三 



古代 祐三 氏の GM 作曲に よる メガ • ドライブ 版 ス卜リ 

—卜 *7 アイ 卜' アクション、 r ベア ナックル II 〜死闘へ 
の 寧 魂 歌〜 j の オリジナル • サン 卜ラ盤 (3 曲 ほど 古代 氏 
と 懇意な 川 島基宏 氏が 担当)。 I では、 かなり 本格的な 八 
ウス、 ラップ 系の 曲に 取り組み、 GM 界の エポック- メ 
一力 一として 知られる 氏の 面目 躍如たる ものが あった。 
そして、 今回 も 新しい (3M の 路線 を 開拓しょう とする、 
あ く なき 意欲が ビ シ ビ シ 伝わ つてく る サウンド となって 
し、 る。 それ は、 前 作の ノリ を 踏襲しつつ 「品 川の 某 有名 巨 
大 クラ ブで ゥケま く つ ている 変態 + 過激 系 デス テク ノ を 
ちょっぴり 取り入れた」 という、 氏 自身の コメン 卜に も 裏 
づ けられて いる。 この 手の サウンド は 好みに もよ るが、 
音源の 能力 を 限界 以上に 引き出す 技術 は、 氏なら では。 





アルファ 


媒 体 


CD 




ALCA-443 


価 格 


2。。。 円 (税込） 


m 考 






パーフェクト 'コレクション ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 II！ 



ドラス レ 英雄 伝説 II、 待望の パ 
ーコレ 化。 オリジナル (全 29 曲） と 
アレンジの 2 バージョンで デ イス 
クを 分けた 2 枚 組。 アレンジ • デ 
イス クは、 シンフォニー あり、 八 
—ド ロック ありと いった 内容。 






キング レコード 


媒 体 


CD 


品 番 


KICA- 1 M7〜8 


価 格 


4200 円 （税込） 


情 考 


2 枚 組 



MIDI POWER Ver.2.0 



X6B000 で 発売中の、 とい ラコナ 5 
の 3 大シ ユー ティング を MIDI ァレ 
ンジ して 収録。 アイテム は、 グラデ 
ィ ウス （U 曲)、 沙羅曼 蛇 （S 曲)、 A — 
JAX(1S 曲)。 音源に は、 口一 ランド 
SG~55 を 使用して いる。 




Crystal Fortune/ 皆 ロ裕子 



ヒューマンから 発売の 占い ゲー 
厶' マシン、 クリスタル' フォー チ 
ユンの イメージ • アル バ厶。 ゲーム 
において 声の 案内 役 をつ とめる 人気 
声優、 皆ロ裕 子さん による ボーカル 
二 • アルバム だ。 






キング レコード 


媒 体 


CO 




KICA-7BI 1 


価 格 


2800 円 （税込） 


備 考 










曰本コ ロム ビア 


媒 体 


CO 




COCA- 10534 


価 格 


1500 円 (税込） 


備 考 





今や、 ゲーセン は 格闘 アクション 
戦国時代。 この ゲーム も、 そのな か 
で 確実に 勢力 を 伸ばしつつ ある 作品 
の 1 つ だ。 オリジナル • サウンド + 

S ES ボイス を 完全 網羅。 さらに、 作 
曲者 自身の アレンジ 曲まで も 収録。 




メ一 力一 


ボニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCB-00106 


価 格 


1500 円 （税込） 


m 考 


超 過激 必殺 技 力 
_ド 付 



一/カネ: 



和風の キャラクタが 異彩 を 放つ 格 

闘 アクション、 富士山 バス 夕一 の G. 
S.M.1 500 化。 ォ リ ジナル 完全 収録 + 
SE にくわえ、 内外 両バ一 ジョンの 
ボイス を 収録。 特典の 「必殺 技 虎の巻 
カード」 も 見逃せない。 






ポ ニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-00I07 


価 格 


ほ 00 円 （税込） 


m 考 


必殺 技 虎の 卷カ 
ート' 付 



ソル ダム/ ジ ャレコ 



みずみずしい フルーツ （らしき も 
の) が クル ルルと 色 を 変える ァ クシ 

ヨン' パズル、 ソル ダムの G.S.M. 

ほ 00 化。 妖精た ちが 遊 /3; とい ラパズ 
ルに ふさわしい、 軽妙な オリ ジナ 
ル サウンド を 完全 収録。 SE ち 収録。 






ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-0OIO8 


価 格 


ほ 00 円 腕） 


m 考 


CD ケース サイズ 力 
フース テツ 力 ~ 



Lilia〜From Ys〜 



人気 急上昇 中の 声優、 三 石 琴 乃 さ 
んの ボーカル 曲 6 曲と、 ピアノ • ァ 

レンジ 4 曲 を 収録した ィース の 新譜。 
リリア を イメージした 曲 を、 OVA 
「 ィース • 天空の 神殿」 で リリア 役 を 
演じた 三 石さん が 歌い あげる。 






キング レコード 


媒 ^ 


CD 




KICA- (32 


m 格 


2500 円 （税込） 


m 考 


スター チャイルド 




レーベルより 発売 



ダウンロード （ォ リ ジナル アニメ） 



ゲーム、 小説と、 メディア ，ミツ 
クスに 展開され る 作品 1 " ダウン ロー 

ド j の OVA。 —— コンピュータ 'テ 
ク ノロ ジ 一の 進化に より、 人類 は 脳 
と コンビ ユー 夕 • ネッ卜 ワーク を 直 
結す る 「ダウンロード * システム」 を 
開発した。 そんなお り、 街で ダウン 
ロードした 若者が 不可思議な 言葉 を 
残し、 自殺 するとい う 事件が 続発す 
るよう になる。 そして、 その 事件の 
裏に は 巨大 企業の 影が …… 。 




IF1 





NEC アベニュー 


媒 お： 


LD 




NALN- 画 3 


(dd 格 


6000 円 (税込） 


備 ギ r 


47 分 カラ一 CAV 2 
面 



各社 新譜 情報 



★ キング レコード 

く 2 月 5 曰〉 一… 參 ウィン ビーの ネオ 

シネマ 俱楽部 〜エバーグリーン 編ゅコ 
ナミ * ゲーム を いろいろな ジャンルへ 
編曲した イメージ CD。 CD3000 円。 
★NEC アベニュー 
ぐ 2 月 21 曰 > …… 會超 兄貴 ゆ PC ェン 
ジンの 異色 シ ユー ティ ングを アルバム 
化。 GD 圖円。 •PMD98->PC98 



の 音の 限界に 挑む CD、 2800 円。 
く 3 月 2 旧〉 …… 暴 卒業 4 ジャパン • 
ホーム ビデオの シ ミュレ ーシ ョ ンのァ 
ルバ 厶化。 CD2B00 円。 
ぐ 発売日 未定 > …" •• (仮) 大戦 略 I 
〜！ V ゆ パソコン 版の 人気 曲 を 選び フル 
アレンジ。 CD 誦円。 • (仮） エルフ • 
べス卜 アルバム 人気 曲の ォ リ ジナ 
ル + アレンジで 収録。 CED2800 円。 
★ アポロ ン 

く 2 月 21 曰 > …… 暴 結婚 ワルツ〜 ドラ 
ゴンク エス 卜 V 〜天空の 花嫁〜 より ゆ 



シングル CD1000 円。 
<3 月 5 曰 > …… 拳 ドラゴン ク エス 
卜 'イン' ブラス m 〜ドラゴン ク エス 
卜 V 〜天空の 花嫁〜 ゆ 円。 
★ 光栄 

ぐ 2 月下 旬 > ―… 拳大 航海 時代 II ゆ 光 
栄 サウンド ウェア。 円。 
★ ビクター 音楽 産業 

く 4 月下 旬 > …… 拳 (仮） ヮル キューレ 
の 伝説 ゆ 交響曲 アレンジ 作品。 詳細 未 
定。 • ビデオゲーム • グラフ ィ ティ V 
□ I ，已^^^^ス 一パ一 ヮギ ヤン ラン 



ド /スティール ガン 7— 」 など を 収録 
する 予定。 予価 各 CD2300 円。 
*ポ ニー キヤ 二 オン 
<2 月 19 日 > …… 拳 サイ 卜 ロン • ビデ 

ォ ゲーム • ミュー ジゥ ク 年鑑 1992 《音 
で^ 年の ヒッ卜 ゲーム を 振り返る。 C 
□ 2 枚 組 3500 円。 参 バース/力 プコン 
ゆ CD2 枚 組 3500 円。 書の 餓狼 伝説 2 
,'SNK© ビューポイント/ サミ一 ェ 
業 SSNK ③ド ギユー ン/ 東亜 プラン 
叻 G. S. M. ほ 00 シリーズ、 ①〜 ③ 
同時 発売。 GD 各 ほ 昍 円。 
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ョ 



&ケー 卜 



き 育てた 娘 z プリ メ まの 娘 コンテ ス トで、 自^ 育てた 娘が ランク インして いるの を:^ て 立ち読みして^ a した。 うれしかった。 近くの: に 見せた 



ら、 「本当にお まえ？」 「こんなお 売んで ると^ ASP になる ぞ」 といわれた。 キス' ついた 才レの ハー 卜に バボ 様、 ひとことく ださい。 （秋 田 'ミ オラの 父 = 三 浦 
「力 キ よ J 孝 之) 邶 それ は 大きな I 離 だ。 も\^ だって こんな 本 は 読ん じ やい ないだろう。 では もっと^ fg: という こと 力、。 まあ、 私 も 娘 を 育てる 行為が したい。 （バ） 



lO^ilSS^d 翔 冑報号 採 用ミ 



着 北海道 

ダン ジョン マインド/今 村秀樹 
チョン 力'一/ 小食 和秀 

• 青 森ぶ s 

TANK WARS/ 村 林恒 
參 岩手県 

THE RUN A WAY// 他 ②/ 南一 行 
暴 宮城県 

ツイン 'コントロール/菊 地 健 志 
マウスて 者 楽 システム ver 1.0 
MEZ0AI11/ 小山 宽 
肇 茨城県 

雨が やんだ./ さあ、 《步 にい 二う.// 他 ©/ 增田 S 之 

おたから/加 科 衆 志 

落下 （らっか） 他の/小 林竦彦 



2EATH/ 、'一 ジ ョ ン アツ ブ 版/沢 田 広 正 
翁 千 奪 県 
回転/伊藤隆 明 
秦 東京都 

The KENPO〜Final a blow 〜/寺 田駕志 
書 神奈川県 

PATTER GOLF/ 渋 田義昭 
円/ え 一ん?/ 井上 将人 
COURAGER (圧縮 版） 他 の/ 赤 崎 和 広 
参 富山県 

NEWTON/ 田 子 +兵衛 
參 福井県 

き やつち ぼお る 他 ©/ 北 川航 
肇 岐阜県 

虫 達の 競争/ 宮 前篤史 
• 静岡県 

MAGIC BATTLE 他① /石 井基榭 
參 愛知県 

す一 ぱ一 ふくわらい/阿知波 基 信 
翁 三重県 

SLIME WORLD/ 小 林 由 幸 
秦 滋賀県 



攀 京都府 

SUG06/ 高 棟博樹 
拳 大阪府 

GAME MAKER/ 藤 田牵弘 

大 富豪/青 野慶久 

艱難辛苦/今 井 啓 明 

Time Bomb/ 北 川 純 次 

RENSHA FIGHTER 他① /益 山 知 也 

辠 兵庫県 

Gravit2 他 の/ 松 岡一 孝 
射擎 だ// 小豆 沢 ffl 佐 
翁 広島県 

CHUM^LAND 他 ®/ 岡 田浩ニ 
補 Q/ 出口 智秀 
撃 山口県 

五 台の 戦車/ 嶋田満 
なんたら うんたら/田 中哲 夫 
暴 高知県 
落とし 玉/山 本哲 
暴 福岡県 

NAME BATTLER/ 後藤 孝一 
暴 佐賀県 

ある ァリの 熾烈な 戦い/野中 栄一 
拳 沖緙県 

Another Land/ 打 田貴紀 
(整理 日 10 月 13 日） 



AV フォーラム 



攀 北海道 

人体 解剖/石 岡恭 
日照権 他② / 奈 良部修 
癧 青森県 

普通列車の 旅/秋 田 進 

マ 一キュリー パワー' メイク アップ〃/ 附田良 雄 

参 宮城県 

ァ ヒルが いっぱい 2 他 ②/ 小 野 寺 健一 

• 山形県 

観 K 車/岩 浪弘 

• 千 节1^ 

杞憂 他④ /佐 野 威仁 
暴 東京都 
世紀末/竹 中智 
攀 神奈川県 

RED FIVE 他 (D/ 吉 川忠彦 
我が家の 屋根!! 事情/赤 崎 和 広 



書 長野県 

パンチ 他の/板 倉勝宏 
よく ある 家/竹 田 登 
癧 静岡県 

催眠術?/ 渡 辺洋明 
暴 愛知県 

一休さん/佐 原史哲 
女体の 神秘/杉 原章久 
拳 三重県 

ポクの 住み家 他② / 大西 良一 
着 大阪府 

なつかしい モノ 他 ©/ 西 川 じゅん 
私の 赤い 家 他 ©/ 竹 内 陽一 
暴 兵庫県 

MSX ドラッグ (？) /山 本 孝経 

急ぐ PACMAN/ 西 岡圭太 

宇宙に 帰る ウルトラ マン 他① /岸 田拓士 

參 奈良県 

はは はは は …… えつ？ 他② /干葉 まさのり 
き に'; 

ぱちっと つくよ 他 ©/ 吉田 光利 
拳 岡山県 

フラクタルな バラ/守 山 健 二 

着 福岡県 

夕 海鳥/ 大塚裕 一 

拳 長崎県 

がけつ ぷ ち/福 島稟道 
搴 大分県 

夏の 空 他 (IV 野 島智司 

むかしの 思い出/三 浦 章 司 



ダイ 対 フレイザー 卜'/ 川 添隆志 

(整理 日 10 月 16 日） 



FM 音楽 館 



秦北 海道 

スタート アップ 他 ©/ 平野 正 和 

FFIV 全曲 集/秋 田大輔 

ファイナル ファンタジー 「戦 81 シーン」 他 ® /浜 埜宏哉 

• 秋田県 

タイプライター/日 下部 敦 
暴 福島県 

きまぐれ オレンジ 亡 口-卜 の 中の ァ外 レス」 他 (D/ 宮 g 浩幸 
書 茨城県 

ドレ ミフ ァの大 運動会 他 ②/ 本 馬 幹 子 
暴 埼玉県 

ゼビ ウス 他② /井出 俊 
爆 千葉県 

君が 隣り にいる ように… 他 ® /中原 智博 
白黒 映画/戸田 龍 之 介 
g マン シン グ' サ ' ガ 「/ 、'トル I 」 他② /松 村弘和 
拳 東京都 

きんぎょ^ S 報 Z 「わび こ 元気 予報/」/ 長 闳広明 
参 神弯〗 

In China 他 の/ 桑原 新 悟 

ドラゴン クェ スト V 「旅」 他 ②/ 国 分 和 輝 

攀 新潟県 

キング コング 2 「メイン テーマ」 他② /遼 藤正樹 
拳 富山県 

ファイナル ファンタジー III 「ボスとの 戦閼 シーン」 

他 CD/ 安田 隆憲 
着 石川県 

SOLITARY ISLAND 他③ /村 本 守 
攀 福井県 

スーパ一 マ リオワ一 ルド 他① /谷 口 洋一 
書 岐阜県 

PAC さん/中原 智 



尾 健 



The darkness 
• 三重県 

FM— MUSIC 他 (D/ 小 林 由 幸 
暴 京都府 

ス一 パー 魂斗羅 ""Hotter than 
ザナ ドウ 「メイン BGMj 他 の/ 藤 井 直 孝 
詹 兵庫県 

Jingle-Bells 他① /長 谷川 誡 

ス ドリ一 ドノ アイ タ一 II〜KEN~ 他③ /野 尻武史 
拳 広島県 

Burning Heat 他 @/ 田 頭 龍馬 
安らぎの 場所/岩 田浩行 
• 山口県 

ENGI 他 ©/ 河 野 光明 
攀 高知県 

中 東の やぶへ び 他② /岡 林大 
拳 長崎県 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の一 覽 です。 今回 は 1 月 清 報 号の ため 

に U) 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 ； _ 

ぬりえし ました/ 宮入円 
翁 神奈川県 
いく ぞ〃 /渡 辺 効一 
ぬりぬ りぬ りえ/柏木 章 生 
暴 三重県 
ぬりえ/西 島弘貴 



(整理 曰 10 月 16 曰） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



* イラスト 部門 
書 北海道 

いちばんぼし みつけた 他① /鈴 木充 
うみぼうず./ 他 の/ 藤 塚嗣治 
秦青 森， 

つまん ない/ 他② /佐々 木 達 也 
• 秋田県 

緊張の 直前/高 楝広光 
響 福&県 

ColtMx/ 福 田 茂 雄 
誊 茨城県 
鬼/芝 山 令 
暴 埼玉県 

ォレ 様が ナンバー I だ/初見一 雄 

覚醒/矢 内 貴 光 

幸せ 呼ぶ そよかぜ/山 崎聖卓 

CAUTION/ 吉田 光男 

• 千葉県 

AIR FORCE/ 森角圭 
參 東京都 

どざえもん/ 宮入円 

ねむり/高 橘 正 人 

ポーラち やん/ 宮入乃 亜 

僕と いかがで すか/蘇 理大榭 

目え ちゃん/藤 山 歩 

よこつ ばらが いてえ 一/田 村晃治 

参 神奈川県 

幻影 他 (D/ 北 英明 
旅立ち 他① / 吉田直 子 
拳 山梨県 

MALAWI/ 中 林 雅人 



三国志〜 蜀〜 /竹 内理 
書 岐阜県 

クリスマスの せいじ くん/門 辰昭 
暴 静岡県 

バケ モノ 他 ②/ ェ藤敦 也 
ノ、 リセ ン ピエール/西 村 雄 野 
= 9(£ 

炎が 見える 他② /加 藤久貴 

We in the パズル 他② /西 島弘贲 

拳 京都府 

MII3APC FAMILIES/ 三 浦一 誠 
• 大阪府 
海で/関 山裕顕 
おつ はよ.// 田 中哲 也 



桜の KAN/ 奥野宽 
夏から 秋へ/溯 上和憲 
ねこ Verl. I 他① /千 g 
森の 中 他の/萩 上 康^) 



JANE/ 森敏章 
攀 兵庫県 

ァ一 ジス 強襲 
香津美 'リキュール 他② / 宮 本尚紀 
• 鳥取県 

グラフ ザ ウルス 使用 開始 記念 作品/野 村 俊; 5 
再開/田 村圭 
鲁 愛媛県 

Shinin my hand 他 ®/ 横山豊 
暴 福岡県 

公園の 少女/ 澤 田修宏 
冒険 活劇 他 ©/ 野中 健 



思い出/ 廣 まさき 
暴 宮崎県 

鏡の 中の ァタシ 他 ©/ 石那田 光二 

暴 鹿 児 JBlf ii^ 

夜明け 他の/下 吉 一代 
攀沖 韆 県 

少女 Z Parti 他③ /新 垣 誠 悟 



拳 北海道 

武者修行/.// 藤 塚嗣治 
拳 秋田県 

今 …… この 時 …… /高 楝広光 
秦 茨城県 

剣士 とん ふうの 冒険 第 2 話 「死人の 町」 より.'' 坪 并敏明 
秦 千き 県 

チャイナ 'ファイト.// 浅 野 誠 
攀 東京都 



ぬりえ/中 川 英文 
(整理 日 10 月 8 日） 



ゲーム 制作 講座 



詹ぢ 城 県 

シルバー ナイト' サガ /遠 藤剛 
誊 埼玉県 

サイ キック/岩 野崇光 
秦 京都府 

第一 次 世界 海戦/木本 守 俊 
秦 鳥取県 

自由への 扉/金平 誠 
(整理 曰 10 月 14 曰） 



スーパー 付録 ディスク 



☆ MSXView 



View 追加 フォント 集/小 林崇 
☆ MIDI 閱係 
暴 東京都 

TO MAKE THE END OF BATTLE/ 池 田充広 
DOOBA WOOBA./ 〃藤 山瑞樹 
暴 千葉県 

スルー * ザ' ハイウェイ 他 ©/ 小 野 田 旭 
誊 静岡県 

ツール (MT32 用 リバ一 ブ モード 設定〜） k 
の/ 暧 名 広 一 
• 三重県 

SLIME WORLD 「ォ一 プ ニン グ テーマ」/ 小 林 由 幸 
(整理 日 10 月 12 日） 



キャンペーン 版 大戦 略 U ユニット コンテスト 他 



暴 山形県 

WORLD WAR 11/ 佐 藤驟ー 
參 埼玉県 

画 ILAND/ 中村覚 
暴 千葉県 

第 3 次 世界大戦/生 田 博 之 
暴 東京都 

World War3/ 福 山竜吉 
CAPE OF S0UYA/ 佐 伯 晃一 
拳 神奈川県 

マップ エディタ/ 蚝原隆 行 
• 愛知県 

空中戦 艦 X/ 長 谷川 信弘 
浮遊 空母な ど/山村 達 
秦 京都府 

なぞの ぐんだん/三 浦一 誡 
壽 大阪府 

大戦 略 m '90 ュニッ ト データ/ 久米井 邦 貴 
特攻 機な ど/ 圆 越広嗣 
秦 和歌山県 

大戦 略 全国大会/ 大澤和 孝 
誊岡 山— 県 

ドイツ 巡洋 戦艦 シャ ルン ホルスト 級/近 藤哲朗 

以上 3 II 作品 
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〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX，FAN 編集部 「OOj 係 



• すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて し 、る。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同 じ 作品 を 送る こ と ） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間霱 店 インタ 



一 メディアに 燔厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 

















す 

ベ 



氏 
名 



フ リ ガナ 



( ) 歳 

男 • 女 



ぺ 
ン 
ネ 

ム 



フ リ ガナ 



< 「投稿 あり がと う」 掲載 時 は 本名の みと します。 



複 

数 

の 
作 

を 

铺 

す 
る 
人 
は 

応 

募 

用 

紙 

を 



1 

枚 
に 
1 

作 

□D 



使 
用 

し 

< 
だ 
さ 
い 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



曰 



199 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 



年 月頃 I 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい， いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 



はい 匚 雑誌 名 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



ページ J 



いいえ 



®(FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
匸 作曲者 つ [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて くださ， 

匸 ツール 名 

匚 ロー ドの 方法 



1 LSCREEN 



作品 コメン 卜 



1 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 
の 応募 は ffl— ② 



□-〇 



□1 ファン ダム （① 1 画面 部門 （？) 一般 部門 CDD 部門 © ツール 部門） 
SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ②ゲ一 厶 ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
囹 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (の イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 

a 紙芝居 s 動画 教室 
固 その他 （ 



に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 

ぐ 
だ 
さ 
い 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



投稿 ジャンル 作品 名 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 「FM 音楽 館 Jo エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム」。 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 Jo 



フ アン ダム 



. アニメに 挑戦した 人 は 「紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要 
項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
表の 場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に 興味 を 持つ 人た ちへの 情 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取 り 上げる 
こ とので き る アマチュア による 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる。 

原 JJj として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プ Q グラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
6DfF 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
I 、通ね ら し 、の プロ グラ 厶な ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナー を 作って でもす 職し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えず^^して みて ほしい。 
★ 募集 部門と^ f 试 

現在、 魏 する うえで <7>iEi^) な 部門と して、 
次の 4 つの I を 用意して いる。 また、 
以下の いずれも、 職の 舰) を 添 
付した テ一プ または ディスク のす sm にかぎ る。 

(a) I 画 部門 

創刊号 M ずっと 続いて いる 由緒 ある asn で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 （《 I ) のなかに 収まる プログラム。 この 制 
» なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 
ジ する 精神 を m する。 

^ I I と は、 SCREEN ： WIDTH40CD 
躍モ一 ドで 2ぉ亍 (物理的な 行) 以内の 二 と。 
空行 (前の 行が 40 ^目まで 文字 力、' 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「Ok」 など は 計算 
に 入れな し、。 ちなみに、 2 お 斤の プログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プロ グラ ム± ^を き れ L 、に 画錄す る こと 
はでき ない。 

【^B 式】 プログラム リストの g 曷 載と プ 
ログ ラム m を 主体と する。 • によって は、 
イぉ录 ディスク にあえて 4对 录 しない こと も あり 

うる。 

B AS に リストの 形て や 職 可能な プログラム 全 

股 （i®®urt の プログラム を 除く）。 プ ログ 
ラムの 長さな ど 細かな 職 は 定めない が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう こと を • に し 
た プログラミング を 望む。 
【^^式】) として、 プログラム リストの 
： ^粉 Hfe と プログラム^ II 愤| ディスク 収 

鼠 ただし、 默な 作品 は麵 のつごう でリ 

ス トキ UK を m する こと も ありうる。 
(c)D^ 

D は Disk の D 。グラフ ィ ックフ アイ マシン 
語フ アイ ルを 呼び出す など、 BAS にリ ス 卜の 形 
では 掲載 柯 能で、 か ィ スクに 4 ^录可 
能な 作品 フ アイ ルの 形式 を 含む ） 。 
【線形 式】 4 色 ページでの 紹介と、 4ぉ ま ディ 
スク 2 色 ぺ一ジ では フ アイ 成な ど 

のかん たんな 廳を 掲載す る。 また、 作品の 
内容に よって は、 臨« ^に 別 企画で 大きく 
とりあげる こと も ありうる。 



(d) ッ—」 ほ 門 

ゲーム W<7) 実用的な プログラム。 「ツール」 
と は、 ここ では 「 なに か をす るた めに 使う 腿 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディタ はもと より、 家計 
簿 プログラム、 成績表 f5 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【発表 形式】 新コ 一ナ一 「ツール./ 」 で 使い方 
など を 紹介し、 ィぉ录 ディスクに 輔良 

(e) ノンセクション 音 ぼ 1 

(ayAd)(7>l 、'ずれに も 収まらな いと 思え る 作品 
の れ 默 

【^s 式】 作品の 内容に 応じてす 職 . mm 
形 を 考える。 

Q>£^ 項 を 記入 し た 応募用紙 (何枚で も コ 
ピー 可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品 を 入れて 応慕 する は、 作品 I つに 付 
き 応^ « 紙 I 枚 を 添^ rr る こと （二の # 、以 
下 g 頁 も 作品 ごとに 分ける） 
雕 品の 紹介、 遊 ひ 方' 使い方に ついて くわし 
くわ かりやす く 害いた 別紙 (形式、 嫌 ま 自由） 
③ プログラムの 扁ゾ※ 2) 

®flF 品の 爾キ、 解法 (《3) 

※？ プログラムの m は、 ィ吏用 変数、 スプ 

ライ ト および パターン 定義 キャラクタ (7X 吏 用 
m^L VRAM(7)f 吏 用^^ ^#号 慣の プロ グラ 

ム M マシン 語 m と メモリ マップな ど。 

不" H> なき は、 採用 を 予定して からさら に 

くわしし、 画 を 求める こと も ある 



※ 3 RPG な どは^ iriji^ マ ッ プ、 シ ミ ュ レ一 
シ ヨン ゲーム は データ 一覧、 科学 もの は 
ilM. 公式な ど 
★iP 送に あたっての 

'応 翻鬥を 封筒の 表に 赤て 调言己 さら： 1 " フ 
口 ッ ピ —ディスク （テ —プ) 在中」 ヒッ折 厳 
禁 j の 文字 も 赤て 1队 

• ディスク （テープ) は 中で 礎 員 l| ない 
よ う に ダン ポーリ H 氏な どで 包む 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる こ ^ も あ 
るので、 かならず バックアップ をと つ 1 [おく 

★ 採用 

採用 さ れた 作品の fF# に は、 コメント を 求め、 
掲載 後、 キ《^ およ ほ貌 の 謝礼 (内容 'ネ Ut 
に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号 カ^^され 
た 翌月 始め ごろ に 支払い） を iiM。 ムック な ど 
で 翔 易され たき は、 ま！^ 7>|^ ^と^: の 

Sli 謝 ネしを iiM。 また、 TfiM ソフト ィ匕 などの 
き は、 別^れ 

★ 2 つの^！^ 
• ちえ 熱 謹 人赏） 

その 44溯（1 月ト 3 月 号、 4 月 号、6 月 号 
など、 3 か 月 単位) で、 ファン ダムに ネ腊 場し 
た 儲の なかから « 部 協議に よ り | 人 を 選 
び、 ちえ 熱赏 (赏金 3 万円） を 授与。 作卑 その 

ものよりも、 作者 自身の 可 貪！ 1 i 生 を m 

•T 喃 作品 貧） 

そ (7>¥^ ( 4 月ト 9 月 号、 1 月^ 翌年 3 月 
号) に牺录 された 作品の な 力、 から I つ を 選び、 
その 储に T I M 賞 （5 万円） を 授与。 ！ 



M 音楽 館 



ほ ほ 梅 麿の C G コ ン テス 卜 



F M 音源 （MSX— MUSIC) を 使用した プロ 
グラム 作品。 BASIC プロ グラムに かぎる。 テ一 
プ、 または ディスクて 寸舒 高の こと。 

曲は才 リ ジナル か"^ ま しいが、 ゲーム ミ ュ 

—ジ ック、 "^曲 も 可 (ただし、 mmmmo^ 
r^mx\ ^^式 を 制限され たり、 採用で き 
ない き も ある） 

★ 応^! 姆!^ 

a>jz^*i 頁 を 重 £A した 応募 用き 複数 同時 応 
駒±給 は、 作品 ごとに 応募用紙 1 枚 (コ ピー 
可） を 使用す る 二と 



(IX 乍 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
女垂|5 ^にあたっての 謠 主意 

.「FM^ 楽 館」 と 封筒の 表に 赤て 朋言己 さらに 

「フ 口 ッ ビー ディ スク （テ一 プ) 在中」 「ニン 折 

厳禁」 の 文字 も 赤で isx 

'ディスク （テープ) は垂 隨 中で 藤し ない 

よ う に ダン ボー」 H 氏な どで 包む 

★ 採用 

掲頼 志と 職の 謝礼 (オリ ジナル 曲 か、 ゲーム 
ミュージック ^曲 かて ま 頁に じ やつ 力、 んの 

違い あり）。 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた オリジナル プログラム。 

源 使用の もの も 可。 
鬃胺 部門 

塾長 力く 出 乾 くわしく は AV フォーラム 
「お 題」 を 参照され たし。 
暴 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 応^ ^輝!^ 

(Dam - 雖 番号 '氏名' 年令 (幹） • 観 舌 
番号 

② タイ トル 

③ ブロ グラ ム を 作成 したと き ( こ #% に し た 本 
や 難な どの 名前 や 徵 出版社 名 



ク 郵送に あたっての 諸 法 意 

29^X2$ ラ以 内の 短い 作品 は、 ハガキ でも 
受けつ ける。 ただし、 その 場合、 29? 詰め、 
行 番号 を 赤で 書く か 赤 Tffl む。 その他の 長い 
もの はなるべく ディスク 力、' テープて 寸纖 する 

女休 用 

採用 ^ 員に は掲 ifel 志 を^ 寸。 称 ^fti 渡 を 

とってお り、 3lU^ 用され ると M ファンの テ 
レカ、 5 回て 唏 望の ソフ ト （ただし 定価で I 万 
円 以内) が 授与され る。 また、 毎月、 光る I 本 
に言已 口 を プレゼント。 くわしく は 下 
賺 「继」 を輒 



紙芝居 S 動画 教室 



紙芝居 や 動画 （アニメーション） ならなん 
でも 可。 自作の プログラム でも 市販の ツール、 
本体に 付属 している ツール を 使つ て もい い。 

cd^ 用紙 を 使用し、 頁 を 雲 £Ao mi 

同時 応^ は、 作品 ごと に 応募用紙 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際 化^紙 は コピーし 
て 使用 c 

I： 作品に はス 卜 一 リ 一 を 必ず 別の 紙に 書し 、て 
同封の こと。 
★ 採用 
般の 謝ネし 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コン 
テスト。 部門 は イラストと ぬり 絵の 2 つ。 得 
意な ほうに 応募して ほしい。 どちらの 部門 も 
作品 ごとに タイ トル をつ ける こと。 作品の 応 
募 は、 オリジナルの プログラム でも、 市販の 
グラフィック ツールで も、 本体に 付属して い 
る CG ツール を 使った もので も かまわない。 
書ィ ラス 卜 部門 

！枚 ものの 静止画 作品。 



イぉ录 ディスクに 入って いる 孝谢 CG に 着色 
した 作品 （月 ごとに しめ 切り）。 

★ 応^ 頁の 驗 

cd^ 慕 用紙 を 使用し、 'jz^j 頁 を |ん mi 
同時 応^) ^は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 は コピー 
して 使用。 

★ 郵送に あたっての in 意 
• き する cg 作品の 部門 を 封筒の 表に 赤ぺ 
ンで 明記し、 さらに 「フロッピ 一ディスク 在 
中」、 「ニッキ 斤 厳禁」、 「《吏 用した ツール 名」 の 文 

字 を 赤 ペンて せ 月 記 

'郵 ^中で 船員して しまわな いように、 ダ 
ン ポールな どで 厳重に ディ ス ク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランク と赏 品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査員に よ 
り 毎月 fH 面さ みごと, となると、 ラン 
ク 別に 規定の 赏金、 赏品を 進呈す る。 ！ 



スーパー 付録 ディスク 



ディ ス ク に 入れる 二と 力^:' きる もの な ら な 

ん でも 大 tssa 

• r MSXView」T 作った 作品 

• いろんな こと 力 喉 利になる ッ一ル 

• MID 卜 演奏 用デ一 夕 
• そのほか 

上 言 SCO ほかに、 ィ 11 录 ディ ス ク を ttW 交^ 場 
として ffl»J に 利用して いきたいと 思う。 た 

とえば、 M にす life した ものの ハ' 一 ジョン ァ 
ッ フ)^ や、 そのほか みんなの is にた ちそうな 
もの を 待って いる。 

cm 募 用紙 を 使用し、 必^ *^ を 雲&^ 複数 
同時 応»> き は、 作品 ごと に/^ 用紙 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 応^ ^ 紙 は ^ ピー 

して 翻。 また、 ツールな ど は 使用方法 を 別 

紙に して; —耐 。ゲームな どの 龄は 解法 （ RPG 

な ど は マ ッ プゃ 図厥 デ一 タ <7>~ 覧) な どの 資 

料 も 忘れずに。 

★ 郵送に あたっての 諸^ s 

• 「 フロッピーディスク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 

の:^ を 赤 ペンて せ 月 言 

'iK^i 中で 樹員 してし まわない ように、 ダ 
ン ボール な どで 厳重に ディ ス ク を 包む。 

★ 採用 

採用され た 作品 <7>f^# に は、 言 と 掲載 

誌 を MM。 なお、 記念ぶ は 採用 作品の 内容に 

よって 変える 予定。 



そのほかの feLbv 説明して きた f^a^Sl^ 【こ I 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 

投稿に ついて 募集して います。 それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 
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プ レゼ ン卜 リス 卜 



表 1 ソフト 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して し けこ だいた 方の なかから 抽 
選で 2 ほ 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
1 月 29 曰 必蘑。 当選者の 発表 は 3 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 4 月 情報 号の 欄外で 
行います。 
園 アン ケ一 卜 

m あなたの 持って いる ms x は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 

こんで ください。 2 台 以上 持って いる 

場合 は 数字の 大 さい ほラを 答えて くだ 
さい。 

① MSX eMSXe 

@MSXturdoR(AlST) 

©MSXturboR(Al GT) 

© どれ も 持って いない 

m 今後、 turboFKAlGT) を 買う 

予定 はあります か (田 で © 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

のち ラ すぐ 買 ラ 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買ラ つちり はない . 

m 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
© ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

③ 増設 RAM (MEM— 768) 
@ プリンタ 

©デ_ タレ コーダ (オーディ ォ用を 兼 
用して いる 場合 も 含む） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
⑦ モデム ® マウス ©MIDI 楽器 
(音源 モジュール も 含む） 
® どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 
a 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か 
囹の 番号で 答えて ください。 
5 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 答えて ください。 
® ゲーム C> プログラミング 
パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータミュージック 
© ビジネス @ 学習 ® その他 
囹 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてぐ ださい。 

.8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 
に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
囹 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた (または 役に たった) 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
m 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 おもしろかった （または 役 
に た つ た ） もの を 順 に 3 つま で 答えて 
< ださい。 

51 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 願に 3 つまで 答えて ください。 

m あなたの 持って いる msx2/ 

2+/tu「b(DR 以外の パソコン、 ゲ一 
ム機は どれです か。 番号に O をつ けて 
ください。 

① ファミコン （スーパ一 フ アミ コンも 
含む） 

O メガ ドライブ (マ一 ク ill も 含む） 
OPC エンジン @PCBB 系 
©PG 昍系 （PC— 286 系 も 含む） 
©FM TOWNS @X680D0 
©ゲ 一厶ボ 一ィ ® ゲ一厶 ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

4 のラ ちから 3 つまで 番号で S いてく 
ださい。 

M 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
① 1 スクリーン ファイト ©FIRE 
ROOM OS I DE ROLE 〜爆 
音 エディ 夕一 @) そら をと びたい © 
回る 3 匹 © ドク 口 OATTACK 
ER ®F I NAL FORCE <B 
FIGHTER'S ® 愛の! 000 本 ノック 
® 野望の 戦略 © どれ も 興味がない 
W 今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 害いて 
ください。 

©WAR HAMMER ©Cha- 
otic State ©I RON SM I 
LE @TR I GON〜FARAWA 
Y © 出た な./ ツイン ビー ■ 天空の 要 
塞 ラピュ 夕 © 今月の 已 GMZ こみ か 
る' コミュニケーションり ⑦ どれ も 
興味がない 

E 業務 用、 ファミコン、 PC88/98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 軎 いてく ださい。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
し^ 

m 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 
だけ 答えて ください。 
① 本誌の 特集記事 
© 本誌の 連載 記事 

ディスク のす ぺ しゃる 
@ ディスクの レギュラー 内容 

©MS X の 本 はこの 本し かないから 
© 人に すすめられて 
@> その他 (具体的に 害いて ください） 
W スーパー 付録 ディスクに 収錄 して 
ほしい 音の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け夕ィ 卜ル 名と わかれば メーカ一 名 を 
書いて ください。 



表 2 今月の 記事 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



表 4 雑誌 



ほしい ソフ ト 号 を アン ケー ト 13^ 
/ 、ガキ に 記入 してく ださい （そ れぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで )。 

Na ブ レゼ ン卜ソ フ卜名 掲載 ページ 

I ザ - タワー （？） 才ブ ' キャビン- 4 

2 蒼き 狼と 白き 牝鹿' 元朝 秘史 8 

3 ブライ 下 * 完結編 12 

4 キャンペーン 版大 ii 略 II 18 

5 涙の キャンパス 102 

6 ほほ 梅麼の CG 描き 方 入門 



NQ 記事 名 

し 表紙 

2 く FAN &丁丁6(；1<>ザ* タワー （？） 才ブ • キャビン 

3 く FAN ATTACK > 蒼き 狼と 白き 牝 鹿-元朝 秘史 

4 く FAN ATTACK > ブライ 下巻 完結編 

5 く FAN SC00P> キャンペーン 版大 8 略 II' かすた まキッ ト 



'ダム > ゲーム プロ グラム 
ダム > ファン ダム スクラム 

ダム > スーパ一 ビギナー ズ 
'ダム > r ツール/ j 
ダム >新《 マシン 語の 気持ち 

'ダム > アル 甲 5 

'ダム > あした は 晴れ だ/ 



M ソフト 名 

I R — TYPE (アール タイプ） 
2 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 史 
3 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジン キス 力 
4 アレス タ 2 



維新の 威 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 

ゥ ィ ザ 一 ド リイ 3 

AD&D (ヒ一 C3— ■ ォブ. ランス） 

MSXView 

F — I スピリット 

ェメ ラル ド ■ ドラゴン 

SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチャ ポ ンお士 2 

王家の 谷 • エル ギーザのお 印 

キャル シリーズ 

キャンペーン 版 大戦 略 II 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 泥 

銀河 英雄 伝説 シリーズ 

グラディウス シリーズ 

グラフ サ ウルス 

ク リム ゾン シリーズ 

激突 ペナントレース 2 

幻影 都市 



FM 音楽 館 

BASIC ビク 二 



GM&V 
パソ通 天国 



ほほ 梅麼の CG コンテ ス ト 
紙芝居 & 動画 教室 
同人 地下 工房 
Internationalization 
ブ リメ 俱楽部 



• ガゼル の 塔 

フー （？） ォブ' ョ 



THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レー 
シム シティ一 
シュ ヴァル ッシル ト II 
Simple ASM (シン ブルア スム） 



スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 
ス一 パ一 大戰略 



COMING SOON 



コーナ一 名 

ォ 一ルディ一 ズ 1 " レツ ド ゾーン j 

フ アン ダム GAMES 

ファン ダム • サン ブル ブロ グラム 

アル 甲 5 

FM 音楽 館 



ほほ 梅麽の CG コ ン テスト 

パソ通 天国 

MSXView 

あて ましよ Q 

MSX — DOS への 入口 

才マケ 

2 月 情報 号/表紙 CG「GIRI」 



雜誌名 

コンブ ティーク 

テクノポリス 

マイ コ ン BASIC マガジン 



增投 R A M (MEM- 768) 
ソ リ ッ ド スネーク 
大 航海 時代 

ディ スク ステーション 名 
提督の 決断 



鬪神 都市 

ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン • ナイ トシ リーズ 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
倌 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • *i 国 群雄 伝 
信 長の 野 B2 • 武将 ILffiili 
ハイ ドラ イド 3 
パロディ ウス 
ビーチ アツ ブ各号 
ViewCALC 
秘密の 花 困 

ビラ ミ ッ ドソー サリ アン 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
ファン ダム ライ ブラ リー 谷 号 
, ^よ- ぐ 、よ 
ブライ 上卷 
ブライ 下 巷 完結編 

プリンセス メーカ一 



電撃 王 

ASAHI パソコン 
バックアップ 活用 テク 二 
その他の パソコン 雑 |$ 



AI 導 物語 1—2 — 3 

MIDI サ ウルス 

M * SI0S (ミュー • シ才： 

夢 二 ■ 浅 草^ a 
ヨーロッパ 戦線 
ラスト' ハルマ ゲ ドン 
ラ ンぺ ルール 



3 C Engine FAN 
メガ ドライブ ファン 
その他の ゲーム 雑 |$ 
どれ も^んで いない 



«i の 花園 

口一 ドス 島 «K 

□ ィャル ブラ ッ ト' 
笑ゥ せえ るす ま 人 



ま^ 月 情報 号の 当選者の 発表 は 51 ページからの 欄外で 発表して います。 



jugmp ァ/ \J>I-Z- 暴 掲載 ソフ卜 円本 ブ レゼ ン 卜つ き/暴 
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(キリ トリ 線 ） 



41 円 切手 を 
貝 占って くだ 
さい 



郵便 はがき 



東京都 港 区新檑 4-1 0-7 
徳闔 書店 インター メディア 

MSX'FAN 編集部 
読者 アンケート 係 行 



★ 編集部への メッセージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ 



ず， ず，，， 



(キリ トリ 線） 



MSXfANS 月 号 アン ケー卜 回答 八ガキ 



固 

囹 
囹 

國 
國 



® ② （D ④ 
® ②③④ 
© ( 

ハイ ィ イエ 

] 

] [ 2 
] [ 2 
] [ 2 

® ②③④ 
[' ] [ 2 ] V 

r ] [ 2 ] [ 3 
[ 



m 

] [ 3 
] [ 3 
] ど 



® ® m 
® ⑥⑦⑧ ® ©' 
) 

買う 予定の 周辺 機 《 

] v ] 
[ ] [ ] [ 



® ②⑧ 



[ ] 



] 

] 國 
] m 

® ® ⑦ 
] m 
] 



] 



[' ] v 

L 1 ] P 
⑧ ® @( 

D ] [ 2 ] [ 



] V 

] [ 3 



) © 



* シリーズ もの は、 n とか la とか 必ず 明記して ください。 
[' ] 
その他 [ 
[ 



] 



] 



2 月 号の プ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 

_ _ プレゼント リストの 番号 を扭 いてね o 

ロロ 



住所 



氏名 


»( 


) - 




年令 歳 


性別 


男 • 女 




職業 


趣味 






(学校 名 




学年 


) 



VHS 




SALE ONLY 



TKLO-50090 ¥9,800( 税込） ¥9，5 ほ (税 抜) 



TKVO-60500 ¥12,800( 税込） ¥12，427( 税抜） 



ビス 夕 サイズ ステレオ HiFj カラー 93 分 

発売元/ 徳間 書店 〒105-55 東京都 港 区 新橋 4-10- 1 販売元/ 中？> 徳間 ジャパン コミュニケーション ズ TEL 03(3591)9163 



© 二 馬力 •TNNGZ1992 





- ^ ^ ^^^^^^^^ h ^ * R ュ , \ V \ - " 

"'幽 :■ 宮崎 駿 監督 作品 




SALE or RENTAL 



% usa レ I ザ —ティ スク 発売 




カヅ tvr ィと は、 一 】 ラ：^ クニと さ 





音楽の つぎは CG という こと 
でニフ ティ サーブで は 芸術 村 美 
術 館 を 観て まわった の だ。 そし 



て、 PC — VAN では MSX の 
満足 度に ついて 白熱した 議論が 
続いて いる。 また、 新 アスキー 



ネッ 卜で は OPLL ドライバー 
の 最新 版の 話題、 これ は 収録す 
る 日 も 近い かな 7 リンクス は 



セ一 ラー ムーンの 話題で 盛り 上 
がって いる。 ここ は ひとつ、 ◦ 
「c に 出向いて もらおう かな 7 





ニフ ティ サーブ 雀ズ フォー ラズ 




芸術 村 美術館 



ノ 通で 美術と いえば CG。 1 人の 質問に 対する みんなの レスが 続く。 
595/642 HCA0311P しん 巳 ASIC で パレ ッ卜デ 一夕 を 

( 7) 92/10/18 22 ： 17 コメン 卜 数 ： 1 

質問です. お願い. _ ： 

SC5, SC7 といった BS AVE の 絵を已 ASIC で 表示 させたい ので 
すが， パ レツ 卜が 正しく 設定で きなくて 色が 狂って ます. 具体的に 言う 
と， MAG フォー マツ 卜の 絵 を MSX の MAG ローダ一 で 表示 させ， S 
C7 に 落として みたので すが， それ を BASIC で 

1 SCREEN7 

20 BLOAD "CG. SC7"， S 

30 I F I NKEY$=" W THEN 30 
とやった ところ， 絵 は 表示され ますが パレ ッ卜デ 一夕が 読まれな いよう 
で， 色 はめち やめち やです. （ ：— ： ）MSX の ベタ 画像 ファイルが どラ 
ぃラ 構造に なって るの か 分からな いのです が， その ファイル を， ベ 夕 画 
像 も 見れ る MAG ローダーで 表示させる とちやん と 見れ るので, パ レツ 
卜デ 一夕 は BSAVE の ファイルの 中に 入って るので しょうか 7 MA 
G ローダ一 で *. RG 已ゃ *. PL7 の パレ ッ卜デ 一夕の ファイル も 取 
り 出せる のです が、 BAS I C でそう いった ファイル を 使わない と パレ 
ッ卜 データが 読めない としたら、 どラ やって 使えば いいので しょうか 7 
MSX で まともな グラフィック エディタ を 持って ない ので， 某国 民 機で 
絵 を 書き， 一度 MAG に 変換して MSX に 持って きて， MSX のべ 夕 画 
像に して 已 ASIC で 使おう， と 考えて るので す. しかし, BSAVE でべ 夕 
画像 を セーブす ると， ファイル を 5 つ （1 S 色 モード） や 3 つ （8 色 モー 
ド） も 作らなければ ならない 某国 民 機に 比べ， MSX の 方が マ卜モ だな 
あ. しん でした 

* この 話題に 関して は 右に ある 写真 も 参照。 

596/642 MAH087BV Y.lmamura RE: 已 ASIC で パレ ッ卜デ 一夕 を 
( 7) 92/10/18 23 ： 35 595 への コメン 卜 コメン 卜 数 ：1 

う〜 ん、 実際に やって みて 確認した わけ じ やな いんだけ ど、 多分こう い 

ラ ことじ やない かな 7 つと ぃラ 感じで 書き込んで みます （A A ； ) q 

(MAG ローダーの 仕様 を 確かめて な いんで はっさり した こと はいえ な 
いの だが ； ) 
1 SCREEN7 



20 BLOAD "CG. SC7", S 

30 IF I NKEY$="" THEN 30 

という プログラムに 次の 1 行 を 追加して みませ ラ。 

25 COI_OR = RE— STORE 
これで パ レツ 卜が "CG. SC フ "の ものに 変わって 表示され ると 思います。 
ただ、 MAG ローダ一 の 仕様が パ レツ 卜の セーブ を一 緒に している こと 
が 条件で、、、 一 ； 

オンライン にて 失礼しました （いつも だけど " パ ； )MAH0e721Y.lmamura 
59B/64P HCA031ie しん RE: BASIC で パレット デ一 夕 を 

( 7) 92/1 0/2B ： 07 596 への コメン 卜 コメン 卜 数： 1 

どラも ありが とラ ございました. 
COL〇R=RESTO 闩 E 

で 無事に パ レツ 卜が 変更され ました. ところが， パレ ッ卜] が 元から 透 
明なら よいので すが， 元が 不透明の 場合， 透明に なって しまう ので， ノく 

レツ 卜 だけが 色が 狂って いるよう に 見えて しまいます. ハ ： 

MAG ローダー は， 表示 後， パレ ッ卜 の 透明 不透明 を 切り替える こと 
が 出来る のです が， BASIC では 結局， パレ ッ卜 だけ は 後で 変更す る 
以外 にないの かな 7 (後略） しん でした 

599/642 HFD02013 あおきな お RE: 巳 ASIC で パレ ッ卜デ 一夕 を 
C 7) 92/1 0/E9 17 ： 33 59B への コメン 卜 

プログラムの 先頭に color ，， と 入れて みると、 パレリ 卜 の 色 も 再 
現出 来る と 思います よ。 

オンラインで 失礼。 あおさな お 



UMSMAR0 
-RX 




Q しんさ んの 質問 を してみ た, 



OY.Imamura さ ん C7 ^えて く れた と お り に 
プロ グラムに 行 25 を 足 し てみ た ら グー / 
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ネ" ク卜 ヮ一 々情報 



害き 二み に は タイ トル や 害き 二み 日時 を 示した データ カ赛 示される。 赤 文字の 部分が それ。 くニフ ティ サ一 ブ〉 現在 (7>S きこみ 
数 条键 き こみ 数 ID ハン ドル 名 タイトル （会議室 番号） 害き こ み 年月 日 時刻く P C — V A M 〉 現在の 害き こみ 数 
総' 害き こみ 数 フ才一 ラム 名 （ID) 害き こみ 年月日 時刻 タイトル 



PC-VAN : MSX-SIG 

■ 

#4241/4323 MSX ROOM 

★ 夕 ィ卜ル （丁 VB19131) 82/11/19 7:49 ( B1) 

最近 ふと 思う 事 NOV 

★ 内容 

「MSX はもう だめ だ」 「役に立たない」 という 声が ユーザ一 （7) から 聞か 

れ るよう になって 久しい （7) のです が （ —へ ： ) (中略） 思う に 1 " MSX 

がゥ ンヌン • • • つ とい ラ人は 劣悪な 環境 下での み MSX を 評価して い 

るよう な 気がする のです • • • （ 後略） 

#4247/4323 MSX ROOM 

★ タイ 卜ル （SIGMSX ) 92/11/21 7:12(82) 

うう む、 他 機種と 「比較」 していた わけで は しいの み 

★ 内容 

(前略) ぼくの パソコンの 使用 目的で 考えれば、 MSX の 環境が 劣悪と か 
の 以前で、 環境 を 揃える だけの 材料が ありま せんし、 今の MSX の 使い 
みち (ゲーム) であれば、 今の MSX 環境で 十分す ぎます。 



MSX-ROOM 



逆に 僕から 聞いて みょう かな。 皆さん は パソコンで なに やりたいです 

か 7 MSX は それに 十分 答える だけの パフ ォ一 マンス を もっています 

お、？ MSX で それ を 十分 行える だけの 環境 を 揃える ことが 出来ます 

か 7( 金銭 的な 理由 は 無しと して） （後略） 

^4274/4323 MSX ROOM 

★ タイトル (HBJ8339 逶 98/11/25 20 ： 56 ( 16) 

もちろん 不満 は 山盛り あるんで すけ どね 
^ 内容 

私の 最大の 興味 は、 画像 や 音声の デジ 夕ル 信号 処理なん です けど. • . 

はっさり 言って、 この 趣味 （/) は 計算機の パワー を 要し ますんで、 MS 
X では 力不足です。 でも、 486DX マシンで も、 やっぱり 力不足なん 
です。 广 八 ； ） 

ただ、 アイデア を 楽しみながら 最低限の プログラム を 作る ので あれば、 
M S X でも 楽しみ はいくら でも ありま すね。 （後略） え ふびし \ 

々この 話題 は 来月まで 続きそう だな一。 



THE LINKS 



めいお ラ せい 通信 



新 アスキー ネット 



新 OPX できた ノ 



☆ めいお ラ せい 通信の ボードに、 奈 良の 三冠王の 書ぎ 
こみが あった。 内容 は 「私が せっかく 入会した のに、 し 人 
ままで 1 ページだった この コーナ一 がだん だん 小さく 

なって いる （以下 略）」 という いわゆる 苦情。 まあ 奈良 3 
に 限らず リンクス 会員の みんな は 同じような こと をい 
つてい るが、 ほかの ネッ 卜との かねあい もあって、 リ 
ンクス に 1 ページ まるまる 取る のがつ らくな つち やつ 
てんの よ。 ゆるして 一 （T_T)。 でも、 そんな 書き こ 
み をした 奈良 3 も 今 は 投稿に いそがしい らしく、 なか 
なか 来 なくなった （うそ。 じつは 料金 未納で 止められて 
いると か 7 だいじょう ふ' かな 奈良 3)。 

話 はか わって、 今月 （1】 月) のめい おろせい 通信。 こ 
こで は あいかわらず q まと」 ネ 夕が 多かった。 12 月 号の 
鳩 爆弾から 鳩 料理の 話題に なって、 みんなで 八 卜 をつ 
ついち やおうと いう ものに 発展して いるの だ。 で、 か 
ん じんの はと クン は、 「八 卜と して 自分 も 食べて みた 
し^なんて ことい つてる し …… 鳩 料理の 速報が あった 
ら めいおうせい 通信まで ちょうだいね。 

^アスキー ネット〉 ノート 番- 

^*7(^ r ^* M,, 7 , |s¥R さ 二み 日時 d と ハンドル 名 

ネッ 卜 S03-3486-966l、 リ ： 



FROM I P 6S54723 32 511 月 

セ"ラ〜ぇんちょ5!？ ： Tran ♦ 22 曰 2 is* 
ト ランサ" d て "すろ。 

ゥ け、、 け、、 け、、 、 う ひ j か、、 えん S よ う ！ ！ 

ゥ クウ，..、 よ かった よかった o ゥチ キリ なんて 
わかし 「レ f ス 〜す' j て、 いや〜 な おもいお した か 
らなぁ ほんと に-、 よか = た * 

さ L 、きん、 き ゆ 5 に ろ さき、 - ちゃんの フ ？ になって 
しまいました * あの ノ リ が、 なんか I U 、な- ( A — A ) 

と、 よろこん て" いたら、 「ミンキ^"〜 j か" 12 月 
て、、 ォヮリ ！ ？ まあ、 二つち は しょうか、、 ないか. . 。 

も ひとつ 目立った のが 「セー ラーム一 ン」 ネ夕。 ig 月 

号の 付録 ディスクの 〇「c の已 ： の 影響で 打ち切り 延 

長が 決定した ため か （7)、 とにかく ここで も セラ 厶ン 
ネタ はっきない 存在と なって いる。 前 は それほど でも 
なかった が、 今月 はかなり 多かった。 なぜだろう と 思 
つたら セラ ムン 好きな お 初の 人が かなり 来て いるみ た 

し^ 先月 紹介した サブ コミュ の LARz も 八 マつ ちゃつ 
てるので、 とラ ぶん ココは セラ ムン ボードに なつち や 
うの かな 7 みんな 見 てんの ねえ。 

ポ一 ド名 現在の 害き こ み 数 珠き窨 き こみ 数 ノ 一卜の タイトル 害き 

ネッ 卜への 藤 各 先〉 ニフ ティ サーブ Q03-547 卜 580& PC— VANS03- 547 1 
'ス Q0I20-25I- 063( フ リ 一ダイヤル） 



Note 42 MSX • ソフトウェア （com 口. msxsoft) 
[RESPONSE ： Pof 41 
TitlePerformer OPX サボ一 ト ノ 一卜 
Bytes ： 425 Date ： 214am 11 /D4/92 Author: 
msx05048( ゆ じ） 

pool msxS に PerformerQPX version 1 • 
10 を 登録し ました。 で、 こいつ は 何者か と言うと、 
MSX の FM 音源 を 使った 音楽 演奏 プレーヤーです。 

演奏 データ は OPLLd「iver2 の 新 OPX デ一 
夕に 限られます。 従来の 古い OPX デ一 夕 （私の UG6 
〜UG8 など） は 演奏で きません。 悪しからず。 

この OPX.com に 対応 させた UGS〜UG 曰 を 
まとめた デ一 夕 集 も 同時に 登録して いますので、 とり 
あえず は そちらで お楽しみ 下さい ませ ませ。 （"0へ） 
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ゆ じ 

☆ 編集部で 試して みたところ、 かなりい いでき だった。 
これ はぜ ひ、 付録 ディスクに 収録した いね。 



まほ/ ほゾ* ど ゆ 




ち やん ヒ 

き い § 

^な あ？ 



も rop^ ちゃん 

5 れ、 P ^フ。 ILL j 

じ补 なぐつ m 一 

ゲゥ、 6fi 

ま/. 




ぜか 51 今 せんと 

NQ3^ で ダウ、 5— に 

し N^tv§ の, 



の， 

ぁバ くわ か 

けど 




き 



SI- 分 伝言 ポ —ド で、 アニメ 

ボ I ド なって るめ いおうせ い 通信 

は 1 〗れ からどん な 進化 をす るの か 



oo px. COM で UG^ を 演奏して 

いると ころ。 MGSLUL- のように グラ 

フィ カルに なった ね 




CG コンテストの 盛況 をみ るまで 
もな く、 M ファン 読者で CG を 描 

いている 人って 多い よ; tec でも、 
そのな かで パソ 通して いる 人って 
いうと、 本当に 限られて しまう。 
パソ通 を すれば いろんな 人に 意見 

が闐 けて C G の 世界が もつ と 広が 




ると 思う のに^ t 念な 二と だ。 そこ 
で、 そういう CG 作家の みんな か 
ら 送られて きた CG をニフ ティ サ 
ーブの ギャラリー フォーラムに ァ 
ップ ロー ド してし まおうと いうの 
だ。 もちろん、 ネットワーカー か 
ら 寄せら れた 感想 は 作者 本人 に 転 



送す るし、 誌面で も掲 
載して いこうと 考えて いる。 応募 
方法 は C G の 入った デ イス クに 
(MAG々P I C などの 画像 形式 
に 変換して くれる とうれ しい ）80 
ページの 応^ 紙 を 付けて、 •、 
氏名、 電話番号 など 必要事 項を軎 



き 入れて パソ天 「アップ ロー ド」 
係まで 送って ほしい。 たくさん 送 
られ てく るよう なら ボード を 特設 
しても らうよう に 考デぇ て もい いん 
だけど、 いまのところ は 毎月 3 名 
のみの ffil という こ とて 1i 子 をみ 
てみ ようと 思って いるの だ。 



分の CG の 良い 点、 悪い 点が わ みたら T 5 そして ネッ 卜に 八 マ 
かるよ ね。 CG の レベルアップ ろう./ (あによ ね …… ） くわしく 
を はかりたい 人、 まず は 出して は 下の カコ ミを參 照の こと。 

Magicuser EIL. まると/ 




水辺の 女の子 (と 怪獣） 迎 




よくばり バニ 一ち やん (笑） せっさの 麕 



今月 も 元気に CG ギャラリー 
だ。 MAG 形式 や PIC 形式の C 
G をお もに 集めて みた ぞ。 

そういえば、 代理 アップの C 
G つて あんまり こない な あ。 み 
ん なネッ 卜に 出す の をィャ がつ 



てんの かな 7 

CG をネッ 卜に 出す と 全国の 
ネッ 卜 ワーカーから レス （返事 
や 感想) が 返って くるんだ。 自分 
の CG を 見て もらって、 いろん 
な 人から 感想 を もらえれば、 自 






風の 害き 文字が いい 味 だしてるな—。 背 

景の 緑色 もき れいな 感じ を 出して いるよ 

ね。 (x68n-on- 使用. MAG 形式) 




EINAS 



作者 は- 一の テの CG をた くさん アップして 

いる。 I つ —つの 作品が シ ブイの だ。 アツ 

ィ /.(PC — 9801 ま 用 • M A G^^^ 




SOUL B 

菜 原桃郎 



キャラ はだい ぶまえ に 描いた そうた 描く のに 

飽きた から アップし たと あるが、 この レイ ァゥ 

卜まい いな。 fx68000 吏 用 • plc^tFO 



怪獸の Ml がお もわず ビ ッ ッ ー くさい と 思 

つてし まった 担当の あじ は モロ MSX ュ I 

ザ 1。 fpc — 9801 使用 • MAG 形式) 





WORLD 



ュ ニコ 1 ン、 不思議な 少女 …：. 作者の す 

る どい セン スが 感じられる 神き な c G 

だ。 (PCI9000— 使用. MAGSO 
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補 ★★ 足 



Jll^P^Il 画 八 一 ドゥエ ァ ラボ Hardware Laboratory 

先月の RAEL I AN さんの んに 登場しても らうの だ。 彼 は の クロック を アップし てに 3 倍 さて、 どんな 話が 飛び出す こ 

紹介で 今月 は 八ード のこと なら RAM の 増設 や 5 インチ フロッ もはやい ターボ R を 作り上げて とやら 楽しみ、 楽しみ。 改造し 
まかしと け/ の AZUMA さ ピーの 接続、 ついに は A ， ST しまったの だ。 てみたい 人 は 必見 だよ。 



MSX 自慢 



AZUMA さん 



•MSX システム 構成 

パナソ ニック FS— A 1F が 初 機種で したが FS— A 1ST の 購入に 
より A 1 F は 事実上 消滅 (笑） しました。 私が 保有す る パソコン は A1 — 
ST 1 台の みです。 本体' 周辺機器 ともに 多数の 改造/自作が 施して あつ 
て、 無傷の まま 使用され ている の は プリンタぐ らいで しょうか。 詳細 は 
下記の 通りです。 自分で 使い易い 環境に 改造して いったら こんなに なつ 
ちゃい ました (笑)。 

'本体： パナソ ニック FS—A1ST …… （RAM5WK 已に 増設、 已ド 
ライブと して 3. 5 インチ 5 インチが 選択 可能、 クロック スピード 1,3 倍 
切り替え スィッチ を 前面に 装備） 

'拡張 スロッ 卜 ： NEOS EX— 4 (電源 電流が 3A まで 取れ 

るよ ラに 外部 電源 を 付加） 

'拡張 メモリ ： アスキー MEM— 768HIV]B(1024K 巳） に 拡張、 本 
体と あわせて 1536KB です が TOMSONJ さんに 貸 出 中の 自作 已 
カー 卜リ ッジを 合計す ると 最大 2560K 已） 

• 拡張 FDD ： ソニー H 已 D—F 1 …… （2 ドライブ 化に より 本体と 
あわせて 4 台まで 同時 使用可能。 現在 は 1 台し か 実装され ていない） 
•RS232C: アスキー MSX — SERIAL232 
'モデム： オムロン MD24FP5II 
• 日本語ワープロ： アスキー MSX— Write n (辞書 
の 強化 用と して 使用） 

• プリン 夕一 ： パナソ ニック FS — PC1 
'モニ 夕一： シャープ CZ — 511D …… (RG 已接 
続、 ただし 多少の 信号 加工が 必要） 
暴お すすめ 八一 ドウ エア 

アスキー 社の 拡張 RAM「MEM — 768」 と NEOS 
社の 拡張 スロッ 卜 BOX「EX — 4」 がォ ススメ です。 前 
者 は少々 手 を 加えれば 1 MB まで 拡張可能です （多少の 
問題点が あります が)。 後者 は 今と なって は 入手 困難です 
が、 欠かせない一 品 だと 思います。 満足 出来る 通信 環境 
を 整える に は 必要 不可欠と いっても 過言で はない と 思い 
ます。 

翁お すすめ ソフ卜 ウェア 



MSX — 専用の フリーウェアで 1 " FMTIVLt が 便利 だと 思い ま 
す。 ファイルの 圧縮 や 削除な どが一 括して できます ので 有用です。 
•MSX の 用途 

通信に 使用す る 時間が いちばん 多いです が、 ワープロ、 データベース、 
画像 • 音楽 デ一 夕の 鑑黉 にも 使って います。 5 インチ FDD を 装備して 
いるので PC — 9801 等と 文書 やその 他の データ を やりとり できて 便利で 
す。 

• 自作 八 ードの 楽し さ 

ぼくが 八 ードを はじめた の は 中学 
2 年の ころで したが、 学校で はそう 
いう 授業はありませんでした。 それ 
でち つばら CQ 出版の 電子 工作 関係 
の 本 を 読みながら 独学した ものです。 
最近 は カスタム チップ 化されて 改造 
したくても 手が 出せません が、 自分 
の 作った ものが 動いた ときの 感動 は 
口で はいい 表せない ほどです。 

一 d ロー AZUMA 




OAZU MA さ んの舰 AI-ST (改) 。左の 拡張 スロ ッ ト に加え ると す 
れば、 あと は ハードディスクの インタ一 フ 1 イスく らい 



クロック スピード パソコンの 

CPU は ある 一定の タイ ミ ングで 

動いて いる。 この タイミング のた 

め <7M 言 号の 単位が MHz (メ ガ ヘル 
ッ） で、 よく 他 機種の カタログに 
486DX(33MHz)t か （66MHz) 

などと 書かれて いるの がそ; ほ 

かの IC などとの 関係で クロック 
ス ピー ドか' 倍に なった からと いつ 
て姆 1^ が' 倍に な る わけで は な 
いが、 周波数が 高い ほど 富 性能な 
CPU と される （同じ チッ プ であれ 
ば)。 ちなみに MSX の 場合、 MSX 



2 や 2+ の Z80 で 3.5795MHz、 
ターボ R の R800 モー ド だと 
28, 636MHz である AZUMA さん 
が 改造した 結果、 Z 80 で 4. 75 
MHzv R80CTt1i37.8IV!hb^T 
クロック アップし ている。 だから 
クロック スピード は 約 1.3 倍。 
1MB(1024KB) に 拡張 MEM- 
768 は その 名のと お リ 768KB 
の 増設 RAM 力— ト リ ッジ だが 
(3 万円。 A 1ST につける と 1MB 
と な る ）、 じつは 基盤の ほ う にはち 
やん と 128KB の RAM が 2 つ 入る 



よ う に スペースが あいてい るの だ。 
ただし、 衝 原の アップ をして おか 
ない と RAM を 増やしても 電力が 
足り な く て 落ちち やう こ とか' ある。 
このため アスキー では RAM 増設 
について は^してい ない。 
CQ 出版 電子 工作 を 楽しむ 人 
の' くィ ブルと もい え る！^ を 数多 

〈出して いる 出版 ネ ±o 『トラ ン ジス 

タ 技術』 や 『CQ ハム ラジオ』 など 
の^^も ある。 AZUMA さんのお 
すすめ は 『は じめ ての 電子 工作』 
という 本 だそう だ。 



しお i"/ Qg§ 

編 v'/ しまつ" * ど X^^ot 





フ 1 /—^? 卜 ウェアと は】 



多 く の 人に 使つ て もらう こと を 目 的に 無ネ 斗で ま k 共 さ れ ている ソフトの こと を フリーソフトウェアと 呼んで いる。 最近 は 「ノ 、。ソ 
通 = フリ 一ソフトウェア」 という 図 幼く：^ して フリ一 ソフトウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使 いっぱ 
なしで^ ta を 儲に 返さない 人が 増えて きた。 储に とって 使用者の^ a は 大きな-; 动なの だ、 €»、 ぐらい 害いて あげよう。 
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今回の パソ天 情報部で は草ネ 「パソ 通 を はじめた の はいいの せんか 7」 という 八 ガキを もら 教えて もらった。 彼に は テレカ 
ッ卜を さがす 方法に ついて レポ です が、 話の 合う ネッ 卜が なか つたから だ。 そこに グッド タイ をプ レゼ ン 卜する ぞ。 みんな も 
—卜して みたい。 それと いうの なか 見つからなくて 苦労して い ミンクで 『ねつと バンク II』 の 情 パソ 通の 情報 や 要望、 疑問が あ 

も 神奈川県の 中西毅 クンから ます。 なに かよい 方法 はあり ま 報 を 東京都の MAR I ◦ クンに つたら 「パソ 天 情報部」 係まで。 



ご 近所の 草ネッ 卜 を さがしだす ■ 



ネッ 卜ヮ— 力— 滅 1992 

フープ 口 ^BIS マイコン basic マガジン 別冊 

ノ k ソコン iSlsaa xe 

BBS 電 議, 

目指せ/楽々 デ-タ 送受への 道 

搴 都道府県 別 ネットワーク 一!！ 

•ABC '50 音 睏 ネット ヮ一ク 一R ^ 

• 本書の 利用 法 

マジ 

在画昍 S テ-タ 集 1】12 局 を 掲載 



紗 タト 
タウ シぺ ージ 

ひさし ぶ り の草ネ ッ ト 紹介た'。 東 
京、 大阪、 鹿 児 島とば らばら だけ 
ど ぜひ アクセスして みて ほしい。 

『XRVI ネッ ト 』 は 運営 時間が ち よ 
つと イレギュラー、 M の 夜中し 
かやって いないので' it 意して く れ 
(まるでし まづ さんと この ネッ ト 
みたい）。 『CiVH』 は 学校 内に ホ 
ストが あると いう 不思議な ネ ッ ト 。 
校内 用 回線 を 含める と 8 回線に も 
なる らしい ので、 チャットが 楽し 
み。 『R — NETj は MSX 草ネッ ト 
の シスオペさん が' 集まって く る そ 
う なので、 いろいろ おもしろい 話 
カ澗 けそう だ。 



^ェ クス ファー モード 
(XFM —ネッ 卜） 



☆ 鹿 児 島 高 粵 ネッ 卜 

(Civil) 



な ラグ ロニ ァ 公国 



アクセス 電話番号 ： 0780-79-7101 
所在地 ： 大阪府 大東市 
シスオペ ： ピッツ 
着 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J I S 

通信速度 ： 

通信 方式 ： 全二重 

デ一 夕 ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 



フロ一 制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： GT 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： S きこみに 制限 あり 
オンライン サインアップ： あり 
き ブロフィー ル 



開局 曰 ： 1990 年 7 月 20 日 

入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 

イン アップして くださし パ 発表に 1 

週間て いど かかります） 



アクセス 電話番号 ： 0995-42-040E 

所在地 ： 鹿児島県 始良郡 隼 人 町 

シスオペ： SYSOP 

着 通信 制御 手順 
文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度： 1200/24D0bps 



データ ビ 



アクセス 電話番号 ： 048-7E1- 



ス卜 ッブビ 



シフ卜 制御 



1 ビッ卜 
： おこなう （XON) 
： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パス ヮ一ド ： NEW 
ゲス 卜 利用の 制限 ： 一部 ボード 見られません 
オンライン サインアップ： あり 
藝 プロフィール 
回線 数 ： 1 



： 1991 年 7 月 10 曰 

%\ ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください。 



シスオペ： づめ太 
攀 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 1200 り 口 S 
通信 方式 ： 全二重 
データ ビッ卜 長 ： 8 ピウ 卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ピウ 卜 
フロー制御： おこなう （く ON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： 非対応' 
ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
拳 プロフィール 
回線 K ： 1 



開局 曰 ： 1992 年 3 月 18 曰 

入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして メイン メニュ 

一から 「I」 を 入力し、 指示に したが 

つてく ださい。 
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ドキュ メ^ 卜^ 議み方 



フリーウェアに は 本体と は 別に 1 " D0C」 という 拡? »7) ファイル 力 M 寸属 している。 これ は ドキュメントと 呼ば 使い方な どが 
書かれて いるの だ。 ； H^BASIC^ ある 観なら 以下の ように TYPE コ マン ドを 使えば 表示す る ことができる。 ©BASICXDCALL 
KANJI 1CDCALL SYSTEM® MODE 80©TYPE フ アイ J レ名 



とかで きる だろう か 7 まず 思 
いっくの は M ファン も 含めて 雑 
誌に 掲載され るネッ 卜の 情報。 
とくに 『巳 巳 S 電話帳 (電波 新聞 
社 刊)』 や 『ネッ 卜ヮ一 力一 (ァス 
キー 刊）』 に 代表され るパ ソ通専 
門 誌に はネッ 卜の 情報が 満載 さ 
れ ている ので 1 冊 は 手元に 置い 
ておいて ソンはないだろう。 

すでに パソ 通して いる 人なら 
ネッ 卜ヮ一 力一 に 聞いて しまう 
という 手 も ある。 ネッ 卜の 情報 
を 集めた ボードが あると ころも 
あるし ね。 草 ネッ卜 は シスオペ 
さん 同士が お 互いに 交流 をして 
いると ころもあって、 自分の ネ 
ッ 卜よりも ほかの ネッ 卜に いる 
ことの ほうが 多い という 人 もし、 
るく らい。 だから、 直接 シスオペ 
さんに 聞く ことが でされば、 ま 
さに リアルな 情報が 手に入れら 
れ ると ぃラ わけ。 アスキー ネッ 
卜な どで 見かける 野良猫さん は 
昨年の 8 月、 MSX を ホス 卜 マ 



シンと して 運営して いる ネッ卜 
の 一覧表 を 作った。 彼 はこの 資 
料 を 作る ために 曰 本 全国 に 電話 
しまく つたと いう。 ネッ卜 ワ一 
カ 一の なかには こういう パワー 
の ある 人 も 多い ので 驚かされる。 

最後に 『ねつと バンク II』 とい 
ぅネッ 卜の データベース サ一ビ 
スを 紹介しょう。 これ は 財団 法 
人 ニューメディア 開発 協会が 調 
査し 運営して いるもので、 パソ 



コン 通信で ァク 2 スし、 自分の 
趣味 やさが したい 分野で 全国 

700 局 あまりの スッ 卜から 検索 

して くれる システム。 具体的な 
電子 会議の 項目な ども 表示され 
るので、 かなり 有効な 情報が 無 
料で 得られる。 アクセス 番号 は 

03 — -已 272 で I 
□ や パスワード は 必要ない （問 
い 合わせ 先 ： ニュ一 メディア 開 
発 協会 Q03-3457- 0671)。 



^：^；^； ： ；： ： ；： ： ；: ：>； ： ；： ：> ： ；： ：>： % % み * 

T-iv と A ノク [I 

^ ネミ： % % * :>t ： ：: * * * * :；; * >|c * * み ^ 
承ホ さ： お ^ ミ： ：;： ネ ：ミ' パ： ： ；： ： きネホ 



バン タ J 」 の 舞!？.—.'.;; 



別に ご 近所 じ やなくたって い 
いの だけど、 自分に 合った ネッ 
卜 を 見つける のって、 けっこう 
大変。 話の 内容 や アクティブな 
会員さん の 年齢層 や 趣味な どが 
しっくり いかない と、 なかなか 
話に 加われな いものね。 だから、 
ネッ卜 選び は ちょっぴり 慎重に 
行いたい ちの だ。 

それで は 実際に は どんな ふう 
にネッ 卜の 情報 を 手に入れる こ 



GBBS 電話帳 は IOOO 局 以上の ネットが 載って いる 



ねつと バ ンク n j に は 7 oo 局 ほどの 情報が 

ある。 検索 SJ^ が なかなか 快竭 シスオペさん も 

登録して おくと いい かも 





ここのと 

話題に のぽ つてい る XL □ ロー 
ダーを 収録した。 ただし、 この 
ソフ卜 は 専用な ので □ 
0S2 を 持って ない 人 は 動かな 
い。 ズしロ画像のほぅは！枚だ 



け 入れて いるので 「もっと 見た 
い./」 という 人 は PC — VAN 
の QI_D — S I G ゃニフ ティ サ 
ーブの QLD フォーラムで ダウ 
ン ロードして みょう。 じつにた 
くさん の 画像が あるの だ。 



今月の フリー ソフ卜 ウェア 一覧 



グラフィック ローダー ^XLD ローダー Ver. 1.10 by ff;^ 
グラフィック データー 暴た た' 意味 もな く ， • （4) by TOM. 

※ズ LD 口 一ダ一 は ナツメ ネット、 グラフィック データ は PC- VAN 力、 ら車 識 
し ま した。 



XLD ローダー 



起動の 仕方 



A>XLD4 *.Q4© 




1 2 月 号で は 9 月 号 で 収録 し た 
MGS という PSG+FM 音源 + 
SCC の 音源 ドライバー 用の デー 
タを鶴 したの だ。 ゲーム ミュー 
ジック を 中心に なんと その 数 11 
曲/ どれ もこれ もす ばらしい 曲 
ばかりで びつ く り した、 という 感 
想が 多かった。 そのうち！ V1GS や 
OPLL ドラ や く一 の 最新 版 を 収録 ' 
する のでお 楽しみに。 

ドキュメント 郵送 サービス: 



•MGS 音楽 デ一 夕 

11 曲す ベて 聴かせて いただき まし 
た 力、'、 こ n^' 大 ^ 感動し ました。 
そこで 感じた こと をす こ し 書いて 

おきます。 暴『1391 年楓祭 出展 作 

品 メイン メニュー BGMj; この 曲 
はもち ろん はじめて 聴く わけです 
が、 とっても さわやかで いいと 思 
レ、 ます o 書 『丁 he morning grow』 



この 曲 はす ごく 感動し ま した。 
CD に とてもよ く ift^T けて あって、 
音色が とても リアルでした。 會 
『Subterranean cana しこ れは 
いい。 PC エンジン 版の アレンジ 
に似てい る けれど、 ポルタ メン ト 
を f 妾って いて よ かつ た 。秦 『こんに 
ち はと ゆ一 ことで』 わ 一 レ、、 大ファ 
ンのゅ じさんだ。 独特の メロ ディ 
が 今回 も 出て ます ね やっぱりい 



いな。 參 『オープニング』 自分で も 
同じ 曲 を 作って みたので すが、 こ 
の 曲 を 聴 〈と 自分の 力の なさ を感 
じ ま す。 書『11^ の 洞 く つ』 FM 音 
源になる とす ごく かっこいいです 

fee き 『mario-ne:t の テーマ そ 

の 2』 いったい どんな ネッ ト なん 
でしよう？ こ の 曲の ほのぼの さ 
からい つて 楽し いんでしょう ねえ。 
(新 舄県/ 坪 井昭幸 • 17 歳） 



'l^ROM のない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費で f 隨 している。 今月 号の ドキュメントが ほしい 人 は 250 円 切手 
を 貼った 返信用の封筒 (横 1 20 ミ リ、 縦 235 ミ リ よ り 大きい もの） に ィ级、 氏名 を 明記して 次号の 発売日 （ 2 月 8 日 消印^)) まで 
にパソ 天 1 " 2 月 号ドキ ュメン 卜 希望 j 係まで 送って く れ、 いつ し よ にパソ 天の^！ 目、 なんか も 害いて く れる とうれ しい。 
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/ ォ プショ 

； カレント f" 仃ク トリの TE 1 ! に U4 
= .04 ；；！ [レント r( レ？ トリの) (LD^S 
i ；; 6 レントに W7" の) t- ト全 
i:¥CG¥TEHP.SC7 ； Tf レ？ の TEW.SC7 
i:¥C お ； f" "仆^ リ KG の 全て 



セグメント 情 伟の表 m 

ブラ リマ リ 'マツ パの检 セグメントお. * 法用セ ゲメン 
ト»， プライマリ' ス 口-ノト. ジ ヤン ブチー ブル. プロ 
グラム •；:： リアの 上阳、 確保 ざれた セグメントの NO を 
^示します， ； K し D4 の g 動に はお (158 俩の来 使 ffl セグ' 



t u r b o — R の &合， C P じ モード を R 8 RO 
M モ一 ドに 設定し ます， 

展 M 中の 画面 消去 を^い ません 【 S つ 暗な 画 IS が ifi 屁な 
かたは こ' 使用 下さい， 

左^せ 表示 

センタ リンダ 表示 

右 寄せ 表示 

[.RGB] アナ a グ + パレット' フ アイ ルを 住み込みます， 
ファイル 名 は 画像 本^ と ("] じ 必^が あ ります， だ だ し X 
1 . 1.1 ゆに^ 'すされ ている パ レツ ト • フ アイ ルはほ と ん 
どが B 像 本体に 内 tt の パレットと 同じです c にノ ：i 

n=0-9 ギャラリー モーに n は ウェイト 時間です， S# 
フ アイ ルを 自動的に 速^ぎ (示します-. 

*BO レープ 'スィッチ， テ' イス ク ヒ の S 像 を 全て 表^し 
終わった 後、 再び ft 初から 衷 示します. - 

ffilffi の 左下に ファイル 名 を します， A \' K 文字の み 
対な； です， 自然 兩 モー ド では 正常に 表示され ません- 

R A M モ一ト 'で^ 制 的に チンボ ラ リ ' ファイル を 作 'Ji し 
ます， L.M.RJ, などの t» 能キ一 による S 表示が^^ にな 
ります： D I S K モ一 ド の 場^ はせ: に早ン ボラ リ 'ファ 
ィルを 作成す ろので. この オプション は 不要です- 



左' iSf せ W 示 
センタリング 表示 
右^せ^ * 
稱$«！ 表示 

ファイル 各 表示/非 表示 
f 两 i* 卉 S を 中 it して、 DOS に f 



ず ほ if の ffi ^ を B S A V E 形式で セ一ブ します， ただし 
セーブ； H* るの は. M 像！ 5 作 * によって 两谗の 取 ゆが^ 
可 されて いる もめの み 可 91 です， も-い X LD セー バーで 
作^された ファ ィ ルゃ， S 侏 |9 作き によって 明^的に 取 
i さが fSli. されて いるもの はセ一 ザ '!'. ：ぉ * せ ん = " " -' 
は 力 レン レ ■ ギィ レクト リに 作^されます， ギィ スクに 
It 1 2 6 k Vk ヒのゥ * Wi« が 必楚 です, 



フリー、 ヌフ卜 ウェア 感想文 （12 月 情 画 



まず 最初に 動作 環境に ついて 

確認して おきたい。 XLD ロー 
ダ 一は MSX — D0S2 と 256 
K バイ 卜の RAM が 必要 だ。 ま 
た、 At GT と 十 
に DOS2 カー 卜 リッジと ME 
M7 6 已を 差して いる 場合 は 上 
記の 起動の 仕方に あるよう に 打 
ち こむ だけで 絵が 表示され る。 
Al ST や MSX2,,2 + に 
カー 卜 リッジ を 差して 
いる だけ （RAM を 増設して い 
ない 状態） の 場合 は 画像の 展開 
を ディスクに 書き こむ 形で 行う 
ので、 ライ 卜 プロ テク 卜 夕ブを 



書 さ こみ 可の 状態に して 
バイ 卜 以上の 空き 容量 を 確保し 
てお こう。 同時に RAM デ イス 
クを 使用して いない かどう かも 
チェックして おこう。 「RAM 
D I SK = 0/D」 と 入力して 
リターン キー を 押せば、 RAM 
ディスクが 消去され る。 また、 
Al ST の 場合 は 右の ォプ ショ 
ン にある ように 「XLD4 
Cj とやって R800ROM モー 
ド にしておく 必要が ある。 

そのほか、 使用に あたっての 
くわしい 説明 は 右に ドキ ュメン 
卜から 一部 抜粋して 掲載して い 



るので、 そちら を 見て 
ほしい。 

さて、 展開して グラ 
フィックが 表示され る 
までに はかなり の 時間 
がか かる。 ターボ R の 
高速 モード を もってし 
てち なかなか 表示され 
ない のでい らいら して 
しまう かもしれ ない。 
だから 一度 表示 させた 
6「CTRL+G」 を 押 
して BSAVE してし 
まい、 已 LS など を 使 
つて 表示して やった ほ 
うが はやい と 思ラ。 

どちら かとい うと X 
LD は 写真な どの 取り 
こみ 画像が 得意だった 
りする ので、 そ "5 ぃラ 
画像 はえて して 展開に 
時間が かかり やすいの 
だ。 といっても、 手 描 
さの CG が やっぱり 主 
流な の だけれ どね。 今 
回 収録した CG のよう 
に 原画から スキャナで 
取り こむ ことが 多い。 




OTOM. さんの-ただ 意味 もな く …… (4 ご を 収録 

している. カラ I インクが 出て きたので、 さらさらつ 

と 描いて みたそう だ つ ^ んき れい 



^r「AV フォーラム」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ (規定 部門のお 題 は 右 ぺ-ジ 欄外 】 




塾長の 部屋 は、 楽器と コンピュータ 
の 類で いっぱい、 狭くなる 一方 だ。 
定期的に 古い 機材 は 処分して いるの 
だが、 あ 一、 そろそろ 引っ越し か 7 



規定 部門 お 題 は 「私の 部屋. 



私のお 墓 國 北海道 ' とん ぬら （ほ 歳） 

このお 題で いろいろな 作品が 送られて きた。 
もっとも ひねくれて いたのが とん ぬら クン 
(M) のこの 作品で、 まあ 誰でもい p か はこう 
なるとい うわけ。 死んだ あとの 埋葬の やり方 
はいろ いろ あるけ ど、 海の 近くの 町で 育った 
塾長と して は、 海に 骨 を 流しても らうの がい 
いな あと 想像して いる。 墓地と かも 東京に 住 
んで いると、 都心から 電車で 何分、 南東の 角 
で 曰 当たり 良しと いった 不動産、 経済的な 側 
面ば かりが 強調され て 興醒めで すな。 




© わた しの 最後の^ が こ こ である。 た ま に しか 人が 来ない 
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自由 部門 AV フォーラム 劇場 7 



し 草原の 大木 ■ 東京都 • 福留 英明 (22 歳） 

うつ、 これ は 美しい。 夕暮れの 草原、 大木 
の 向こうに タ 曰が 沈んで いく。 枝葉の 間から 
かすかに 光が もれて くる、 という シチ ユエ 一 
シ ヨンです。 木が よくで きている し、 空の 色 
の ダラ デ ユエ一 シ ヨンと か 曲線の 付け 方、 
木 会れ 曰の 光り 具合と かも 完璧。 へたな 版画 
より よっぽど 部屋の 飾りになる、 というと ォ 
ーバ一 か。 福留 クン （MS)、 だんだん ノッて 
きて るな あ。 

タ 暮れ 時 は 苦手 だ、 という 人 もい ますね。 
寂しくな つち やろ のが 嫌いなん でしよう が、 
塾長 は 空が 暗くな つて いくのが 大好きで、 わ 
ざ わざ 近所の 丘に 登って タ 曰が 海に 落ちて い 
く （曰 本 海 側) の を 見た ちので す。 




o 木 顺 の 間 か らもれ る 光りが とても きれし、。 美しし 、だす 



オーロラ ■ 大分県' ぼ D®(DF 丄 S(l3 歲） 

これ またお 見事、 おなじみ ③ F 丄 S 
クンの 今回の テーマ は オーロラ。 南極、 北極 
地方の 空に あらわれる 美 し く 不思議な 現象で 
す。 作者 本人 は 「自信がなかった」 といって い 
るけ ど、 いや あ、 すばらし いつ スょ。 毎月 題 
材を どこから 選んで くるの だろう か。 これ も 
謎 だな。 プログラム は 残念ながら + 
専用な ので、 MSX2 以下 を 持って いる 人 は 
写真で その 気配 を 知る しかない のです。 高い 
ところに あって 少し ぽ やけた 感じと か、 ゆら 
ゆら 揺れて いるよう な 様子と かが リアルです。 
たしか オーロラ は 上空から すごい 音が する、 
と 聞いた ことがある けど、 本当だった かしら。 




o 才 一 □ ラ はとても きれし ゾゴ けど、 メ チヤ 寒し、 の は 苦手 だな 



1 CQLDR.0,0:SCREEN12:DEFINTA-U:FORI=0TO4 
:FORJ = 0TO99:PSETC I . J ) , INT ( Z/ 8 ) ： I F J < 70T 
HEN2=Z+RND( 1 ) ^8E LS E Z = Z - RND ( 1 ) *20 

2 Z = Z- (Z< 0)*t-Z + (Z>248) »*( 2-2^-8) : NEXT J . I :A 
= -H:SETPAGE» 1 :C し S :C = 250 : FOP I = 0TO282STEP 
4:PSET(RND(1 )«255»I) . INT(RND( 1 )#9)h8+64: 
X = C : A = A-SGNCC-128)*t(RND( 1 )*2 + 2) :C = C + A: Y = 
I-4:S=A8SCC-X)+I-Y+1 : V= (C-X: /S:W= ( I- 丫 1/S 
： F0RK=1T0S :0=RNO( 1 )*5 

3 IFINT (XX >LTHENIFY〉69THENCOPY(O，0)-(O， 
99) .0TO(X»Y-70) .1 , TORELSECOPY(O,70-Y) ~ (0 
.99) , 0TO(X . 2 ) . 1 .TOR 

4 し =X:X=X+V: Y=Y+W:NEXTK, I 

5 FORI = 0TO63:FORJ=0TO3:LINE ； I*4 + J > 01 -STE 
P(0,2"),\ML(mMID$("11011"1l11",10 
-Jm3 ,3) ) . ,0R:NEXTJ , I :SETPAGE1 :G0T05 



うねうね くん 1 酾 長野県' 板 倉勝宏 ( 1 5 歳) 

これ はちよ つと した 作画 プログラムで、 ジ 
ョィ スティック （ポ 一卜， ） の A ボタン を 押し 
つつ 十字 キーで カーソル を 動かして 作画して、 
次に スペース キー を 押す と、 うねうね しだす 
じゅう ふんに 楽しんだら、 B ボタンで 画面 を 
ク リア、 作画 モードに 戻る、 という わけ。 こ 
のろね うね^りが なんとも おもしろく、 つい 
ついくせ になって しまの だ。 これ はま あ、 実 
用 プロ グラムの 番外 編 といつ た 風情です が、 
板 倉 クン （MS) ちょっと いい 惑 じです ね。 




o こうして キュ ツキ ュッと ffis すると、 うねうねと 動きだす 



1 C0LOR15 . 1 ， 1 ： SCREEN 5 ： KE Y0FF ： S PR I TE $ ( ) 
= :C = 2 

20 S = STICK( 1 ) :A = STRIG ( 1 ) :B^STRIG(0) 

30 Y = Y+C (S>0)^(S<3)-(S = 8) )+^(Y>0) -(S>3)*( 

S<7)w(Y<70) :X=X-(S>5)*(X>0: -CS>1 )*CS<5)h 

( X<85 ) ： PUTSPRITE0 , CX*3- ¥*3： ,15.0 

40 IFA--1THEN し INE(127， 1 5 ) - ( X*3 . Y#3 ) ，C 

50 IFB=_1THE 咖 

6IS IFC=14THENC = 1 

70 C=C+1 :GQTO20 

60 PUTSPRITE0, (0.217) 

90 F0RI=2T014:B=STRIG ( 31 :COL0R=( I .7.7.7) 
:C0L0R=( I ， ， ， 0) : IFB = _1THErj10 
100 NEXT:GOTO90 



^ligi 國胃森 県 ' ブッカー ドナ ルド 

<toi5!g し Yf*P 像 クロッパー 清志郎 (21 歲） 

音 だけの 作品。 季節 がら 身に つまされる 人 
も 多いで しょう。 ここ は 神社、 鈴 を 鳴らした 
あとお 賽銭 を 投げ こみ、 手 を 打つ までが 見事 
に 音 だけで 表現され ている。 作った ブッカー 
ドナ ルド クロッパー 清志郎 はすで に 受験生の 
時代 を 過ぎて いるよう で 「受鏔 生の ために 作 

つた プログラムで すが、 受験生が M ファン を 
読んで いる ひまなん てないで すね」 との コメ 
ン卜 あり。 そうで もな いんじゃない 7 けつ 
こう 塾長 は マン ガゃ エロ 本 を 見たり、 深夜 放 
送で 笑って いたりし たような 気がする け ど。 

1 FORA=0TO13:SO 瞧 A，VA し （MID$( "25002600 00 
001056161616003000" , A#2+1 , 2) ) ;NEXT:A=TAN 
(1 ) :S0UND13. :FORA = 0TO20 :N(EXT:S0UND1 .8： 
SOUNO]2 ) 4:FORA = aTO1:SOUN[>13.0: FORB-0TO25 
iNEXTB > A: FORA = 0TQ60 :NEXT 

2 SOUNDS . 130 :S0UN01 »0 :S0UND2. 1 19:S0UND4 ， 
29: FQRA=0TO15 :S0UND12. 15-(A=15)*8:SOUND1 
3.0:FORB=0TORND(1 ) » 1 00 : NEXTB . A : FORA=0TO3 
00 :NEXT 

3 S0UND7»55:S0UND12f 10:FORA=0TO1 ;S0UND13 
.0:FORB=0TO220 :NEXTB, A :FORiV = 0TO900: NEXT 



QQ Ai/^yf ― 5lA 鏖痛匿 今月、 に i.s クンの 「オーロラ」 が 動かなくて^^ 才一 ロラ はなに も 南極 や; jb^ まで^^なくて も、 北; 髓 で 見られる ことが、 ごくまれ にある らし 
— z' ^iM-^^m い。 わたしの 部屋に は 3 年 前、 北-;^ ifx オーロラ 力、' あらわれた ときに 職され た 綱 加 刀り 抜き 力く 飾って あるが、 そ tii まどう 見ても、 夕焼けの ように 
し 力、 見えない。 「您求 も 夢を見 るんだ、 こいつが そうだ」 と才一 ロラ のこと を 歌った 歌が あった。 いっか そんな ォ一 ロラ を 見に 南極に 行きたい。 （ち） 



★ 



掲載 プログラム は f ^ 「 _ 

の MSX で 動? 1 ます 'ォ 一口 フ」 は C^2+i^t、 「お 願し 懒 J は ES3RAM8Ki^LL その他 は ES32VRAM54IUXii(『S!^ r 'デジタル 少 学生. 'は I28K 要) の 観で 動きます。 



>«t^ ^Vl^ 【翻 寺 典】 採用 # ^員に 掲頼志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 醜 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MS)C MSXt MSXtR と 5 

昇 i 「msx」 舰 者に は m ファン 鄉テレ 力、 「MsxtR」 誠 者に は、 希望の 商品 （ただし 定価で i 万円 以内） を 授与。 【そ 赠】 あとは^ Sot 思いのまま。 高 



襲 撃 國 兵庫県 • まぬけの ナブ (14 歲） 

うむむ、 これ また 上手です な。 まぬけの ナ 
ブ くん （M) は 初 採用 だけど、 けっこう 達者と 
みた。 夜空 を UFO が 横切って いき、 あ 一見 
えなくな ると 思った 瞬間、 シュヮ ツチ 光線が 
発射され て 全世界が 白くな つてし まラ。 何の 
愛想 もない 結末 /3; りが ナイス だ。 しかしなん 
ですな あ、 1999 年が 近づく につれ て、 かって 
の大 予言が どんどん リアリティ を 失って いく 
ような 気がする。 現実に 起きて いる 事柄の ほ 
うが よっぽど ひどい。 

1 C0L0R15>1 ， 1 :0EFINTA-2 ： A=RND(-TIME) :SCR 
EEN7:CQL0R= (6,2 . 0,0) :SETPAGE0t 1 :CLS : LINE 
(0.0)-C51 1 .21 1 ) . 1 ，BF: CIRCLE (150, 191 ) ,20， 
10 ... . 5 :PAINTC 1 50. 191 ) , 15 . 1 :SETPAGE . : Y 
=190 :S0UND7,2 

2 FORI=0TO51 1 :Y=Y+(RND(1 )h2.9~1 ) :PSET( I , 
丫 ） -6:NEXT :SETPA6E0 . 1 :FORJ=0TO91 : PSETfRND 
( 1 ) *51 1 , RND ( 1 ) *1 70 ) . RND ( 1 )*5 :NEXTJ : COPY ( 
0, 0) - （511 ,150) ，1 TO (0,0) ,0:SETPAGE.0:SOUN 
08,44 :F0RJ=51 1TO0STEP-4 

3 COPY (0 . 171 ) - (48, 199) . 1T0C J ,40) .0 :C0PY( 
J+49.40) - ( J + 52.68) . 1 TO ( J + 49 , 40 ) :FORI=0TO 
2:PSETCRND( 1 )*29+J , RND( 1 )*28+40) , 1 :NEXT 
I . J :FORI = 0TO2 

4 LINE (30 ,50)-(I*200+50.180) ， 15 : LINE (30 , 
50) -( 1*200 + 50 . 180 J ， 1 : COPY ( 130, 170)- ( 170 , 
211) > 1T0( 1*200 + 50 , 180) ， : FORJ = 0TO15 :NEXT 
J , I ： FOR J =0 TO90 : NEXT: SOUND 1 ， : FOR I = 1 T01 4 
:C0 し 0R= (1,7,7,7) :NEXT 

5 FORJ = 0TO25 :NEXT:P し AY"s0m6553;5o1 r8c1 . " , 
"v1 5s0m65533o1c1 . " ， " v1 5s0m65535o 1 R1 6c1 ， " 
： FORI = 0TO1 :I=ABS(STRIG(0) ) :NEXT 



117 國 神奈川県 '赤 崎 和 広 (18 歲： 

なぜ この タイ 卜ル なのか わからな いが 赤 崎 

クン （MS) の デジタル 時計 は 使える。 テレビ 
画面 を 使って いないと き は、 これ を 表示 させ 
てお くと 便利なん じ やないで しょうか。 停電 
した 場合の ほか は、 行 5 の 3 行 目の 時刻 (掲載 
リス 卜で は 「12 ： 00」 になって いる） を 鳴らし 
たい 時間に 変える ことで 目覚まし時計 にも 使 
える。 また、 アラームの 音 を ユーザー 側で 適 
当に 工夫す る も 可です。 シンプルながら、 デ 
ザインの 良さが 光った 作品でした。 




Q 行 5 の 1 "BEEP」 を PLAY^ で 工夫す ると 楽しめる 



1 CO し 0R1 5 ， ， ^SCREENS :SETBEEP1 .4:SETPAGE 
0, 1 :LINEC0,0)-C255.2n ) . . BF ： C0L0R= (1 5 . 6 
.6,6) :COL0R= ( 1 .3.3.3) ： DRAW"BM1 .0S4C15R18 
FCHL2BFC1 R18BM30 . 1 C1 5D1 8FC1 4U20FC1 D1 8" ： 
X ( ) = 1 8 ： Y ( 1 ) =18:F0RI=BTQ9: READA$:F0RJ=1T 
OLEN (A$) : B=VA し （MID$(A$， J . 1 ) ) ： IFB<4THENA= 
1ELSEA=0 

2 COPYCA*30 .0)-STEP(2+X(A) .2+Y( A) ) r 1T0(3 
+I*25-A*2-(B=10RB=3) *22. 30+Am2- ( (B< HAND 
B〉1 ) + (B = 6) )*22) . 1 . OR: NEXT: NEXT: SETPAGE0 ， 

FORI=0TO3: し INE (80+( IM0D2)«84 , 73- ( I 〉1 )« 
17)-STEP(3.3) . 15i BF :NEXT 

3 DATA012346. 13.12456. 13456.0135.03456.0 
23456. 0134, 0123456. 013456 

4 GETTIMEAS: F0RI=1T08: IFI=30RI=6THENNEXT 

5 COPY(VALCMI0$(A$. 1.1) )«25+1 -30)-STEPC2 
4,46) ， 1 TO (ひ 26_ 16 - C I>2)m10~(I >6)m10 ,60) . 
:NEXT: IF し EFT$( A$, 5)=U0"THENBEEP 

6 G0T04 



今月の 1 本; デジタル 少 学生 



■ 長野県， ぎう ち ヤスシ （17 歳） 



舞台 は 大都会の タ 暮れ どぎ、 3 人の 少年が 
ジ ヤンケ ン をして いる。 デジタルな 少年た ち 
のなかで、 アナログの 少年 はこつ そり 見つか 
ら ないように していた の だが、 ついつ い 失敗 
して チョコ レ一 卜で 余分に ひとつ ステップし 
てし まい 殺されて しまう、 という ス卜ー リー 
だ。 話 だけ 書く となんだ かな 一と 思って しま 
うの は、 いとうせ いこ 
ラ 著の 『ノー • ライフ' 
キング』 とちよ つと 似 
た 感じで、 都会の 夕 葛 
れの 景色と、 小さな 3 
人の 少年た ちの 遊んで 
いる 風情、 そして 突然 
不条理に 起こる 殺人 劇 
は、 なかなか ナイスな 
ドラマに なって いる。 

背景 が1? 会の 高層ビルと、 やけに 

赤い 夕日 力 ^sm を 盛り上げ てい 
るの は、 ま るで ヒ ッ チコ ッ クの r 口 
ープ』 のよう。 いつ し よ に 遊ぶ 仲 良 
しの はずが、 かんたんに 殺して し ま 
のは剧 布./ スト 一に 
g 方'; 去 も な 力、 な 力、; 牙え てし 、る 



ふだん 自分の まわりで 見かけたり、 日曜 曰に 
「あっぱれ さんま 先生」 に 出て くる 少年た ち を 
見たり している ふ' んに は、 ませて はいても 別 
に 自分の 小さい とさと 変わりな いと 思 うんだ 
けど、 今の 生活環境 とか、 団地の 暮らしと か 
を思ラ と、 少年た ちの メン タリ ティに も 質的 
な 違いが あるの かもしれ ない、 うむむ。 



I 〖 ん 











お 見事/ 画 東京都' リバウンド K/ICD — （18 歳） 

ここ は 源氏と 平氏の 屋 島での 戦い、 これ を 
射てみ よ、 と 船の 上に 差し出された 扇 を、 那 
須与 一が 見事に 命中させる。 ひらひらと 水面 
に 落ちた 扇に、 周囲の 両家から やん やの 拍手、 
これが チヤ チヤ チヤ チヤ、 チャンと 時代劇 風 
に 締められ ちゃうの がおかし い。 各所に リバ 
ゥンド MO — クン (今回 これで tR 達成、 リバ 
ゥ ン ドの 称号 を 授与) の センスが 光 り ます。 




O 両家 か ら の 拍手が、 ま る て 大岡越 前の よ う に ^ft$i 風味 だ 




勝ち誇って みた 男 國 東京都 • KERAU6 歳) 



最初に ピンと こな かったん だけど、 秘書の 
ちえ 熱が しきりに 勧める ので、 何回 か 見て い 
るう ちに 塾長 も 好きに なって しまった のが、 
KERA クン （M) のこの 作品。 参考に したの 
が 「ドリ フ」 というので 何となく 理解した つも 
りに なって いる。 小さい キャラクタの 男が、 
勝ち誇った 態度 をと つたと たんに 夕 ライが 落 
ちてきて ギヤ フン、 というと ころが なんとも 
いえず 笑い を 誘う。 この キャラクタで シリ一 
ズ 化して いくそう なので、 次回 作に も 期待し 
てます。 まあ 墊長 として は ドリ フ より はクレ 
ージー • キヤ ッッ、 クレージーより は マルク 
ス • ブラザーズ を 推します けど。 



© スキップ、 スキ 



ならない 男 だ 




の ★ 題 



レッド. ホ つト. チリ. ぺパ I ズ という 優秀な バ ン ドがァ メリ 力に あるの だが、 ここ のボ —力 ル がか つて ジャ ンキ— だ つたころ のこ と を 思 つて 作った 「ァ ンダ I . ザ * ブリ ッ ジ 」 と い う か 最近 なかなか 気に入 つてい 

る& 長で ある。 ロスの 暴動 や、 最近の 攀の 様子 を 見て いても、 もはや アメリカ はかっての 圧倒的な 力 § たない。 え ー、 そんな こんな も 含めて (いつもそう だが )5nglp のお 題 を 「アメリカ」 とする。 キミの アメリカ は 何？ コ 

力. コ| ラ？ マドンナ？ ミ ツキ！ マウス？ これ ぞ アメリカ だ、 という もの を ひっぱり 出して、 作品に して くれた ま、 え I、 あて 先 は 別によ つてで、 締め切り は 2 月 8 日と します。 では また 来月/. 



© 勝ち誇って はいるが、 ああ、 タ ライが 

今にも 落ちて くると いうのに、 危ない/. 



部門 別 賞金 ，賞品 


fo« 八 
m 口 

POINTS 


イラ ス卜 
部 門 


ぬりえ 部門 


100 
-125 


現， 万 
金 1 円 


60 

〜75 


現！； 千 

金 D 円 


80 

-99 


3 千円^) 


50 
〜59 


千円 分の 
図 


60 

〜79 


ディスク 5 枚 
+ テレカ 


40 

〜49 


テレカ 



i 曰 は やっぱり コ タツに 入 
きと 酒が あれば いう ことな 
― (しくし く)。 









付 m 
ディスク 


サド の 

^ —パー 冊 ディスク fflt い 方 j m 




卜 ビラ 絵 タイア 画 J 一 



む ほど、 より リアル っぽ さがで 
てよ くなる ぞょ。 アニメ 調の 絵 
なら カン タンに 省略 もで きょう 
が、 さすがに この 絵で は ごまか 
せない し …… 。 みんな も ，本 1 
本き ちっと 描いて たもれ。 

そしてむ すび 目の 影。 この G 
G の 場合、 原画に むすび 目の 線 
を 引いて ない ので 色で 表現し な 
いといけ ない。 ここで はぜいた 
< に 4 色 も 使って むすび 目 を 表 



CG コレクション TAKERU で 発売 決: 



昨年 10 月 8 日に 発売した 
『ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門』 
を 買って くれた みんな、 あり 
がと う でお じ やる。 「まだ 買つ 
てない j という 人 は 本屋さん 
に ミ^して くれれば、 まだ 在 
Jt^' あ るよう なので 手に入れ 




U でのみ の 発売な ので、 1 月 
14 曰に は TAKERU 設置 店へ 
走った、 走った。 ディスク 4 
ネ 組で 4000 円く らいになる 予 
定 。1 00 枚の CG をつ ぎつ ぎに 
表示す る システム プログラム 
が 付いて く る そ" よ。 




本 コーナ一 の 
中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 



ファンキー K 髮の 
毛が 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 




のぐ りろ ふだん は 
$Dil 铁 つてい るが 
ときどき 正気に 戻る 



ァ ニイ., ピッツ一 

では^ r くない、 ま 
ともな 人物 （うそ） 




Dr. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不 

職 な 人物 ， 



、：. ゾ i 




季節 は 冬。 外 は 北風。 こういう 

つて CG でお じ やるな。 横に 翁 
いんじゃが、 現実 は 




r cgh:/ テス 卜 j 





\m さ れた 作品 を ビ ッ ッ 一 CG チームの 5 人が、 
1 人 1 〜5 点の 5 段階て 言? し ま す。 各部 門 ご 
と に の 項 目 が 決めて あ リ ま す。 ま た、 掲載 
者に は 下の 表に 示した 賞金 • 賞品が それぞれお 
くられます。 

搴ィ ラス ト 部門 M の 対象 ヒ なる 項目 は 5 

つです。 それぞれ 耩図 • 色彩 • 魅力 • 背景 • 表 
現 力です。 イラスト 部門の 最高: 导点 は、 5 人 X 
5 点 X 5 項目で 125 点です。 
秦 ぬり え 部門 …… M の 対象と なる 項目 は 3 つ 
です。 それぞれ 色彩 '背景' 表現力です。 ぬり 
え 部門の 最高 得点 は、 5 人 X 5 点 X 3 項目で 75 




現した でお じ やる ぞ。 




<> めん どく さがって 描いて は ダメ。 
して 描けば 描く ほどう まくなる/ 



で ディスク 付きと いうお 買い 
得な 価格な ので、 お年玉で リ 
ツチな キミに もピッ タリ./ 
さて、 その 本のな かで も予 

告 していた けど、 90 年から 92 
年までの 優秀 作品から 1 00 作 
品 を 集めて 1 本の ソフトに ま 
とめた 『ほほ 梅 麿の CG コレ 
クシ ヨン 1 』 の 発売が 決定し 
たぞ よ。 予告 どおり TAKER- 




ほつ ほつ、 今月 はま だ 「真' 女 
神 転生」 に 八 マって おった ので、 
いささか カン タンに 描いて しま 
' つた ぞい。 背景 もない し …… 。 
しかし、 みんなが ぬりえ 部門で 
応募 するとき は、 しっかり 背景 
も 描いて たもれ よ。 

今月の 卜 ビラ 絵の ポ イン 卜 は 
、原画 段階での 髪の毛の 描ぎ こみ 
と、 色ぬ り 段階での 布の むすび 
目に 注目す るで おじ やる。 
髪の毛 は、 描き こめば 描き こ 




OP 、のなかて 考え ら れな し 、人 は、 じつ さし 
に 見て 描く と" いそ'。 練習 あるの みだ. •/ 



OM ファンの ァ ンケ I ト ハ ガキを 見て る 

と、 買えなかった 人が 多い らしい 



. 4 



-ヽ： 



i3 スト 音 I 



梅 麿 今月 は 100 点 を こえた 人 
が 3 人 もで て、 すごく レベルが 
高い そよ。 なかなかで おじ やる。 
ファンキー K ォレ様 は 『SE 
A W〇RLD』 がすげ 一気に 



いつたせ/ SCREENS の 
CG ならこの ぐらい は 描かな く 
ちゃな。 

のぐ りろ 『プログラムして 
る 7j もよ かった ぞ 一ん。 これ、 



ずっと 表示して いたら ァ ニイが 
BAS I C 画面と まちがえて、 
'いっしょけんめい 打ち こもうと 
してた もん。 くす くす。 
ァ ニイ./ あ 一、 そのこと だま 




湖畔に て 



つてろ といった のに、 オイ/ 
Dr. S しかし、 あの CG じ 
や、 だれでも だまされます つて。 
でも、 わたし は やっぱり 『湖畔に 
て』 が イチ オシです ね。 ' 

東京都 '眹 坂 瑞樹は 7 歳） ®m 



POINTS 



^的に センスが いいし、 キャラ 
クタもう まく 描け ている ぞょ。 色 

吏い わけもう まい。 ただ、 キヤ 
ラ クタの^ If にもう 少し 動きが あ 
つても よかった かな？ てのひら 
がフ レーム ィ ン している と 力 力 ® 

作者の コメン 卜 

キャラ をき れいに 見せる ため 
^色 を 多く 使い、 残りの 5 
色 景を 描く 形 を とりまし 
た。 それ もあって 背景に はボ 
ケた 感じが 出せれば と、 ほと 
んど タイルて tt 上げて ありま 
す。 湖面のう つりこみ は 色 を 
影 色に して 感じ を 出しました。 
さ ざ 波 を もっと 表現した かつ 
たのです が、 縦長 ドッ ト のた 
め 断 So あと、 9 月 ごろ 描い 
たのて' 季節 はずれでした かも 
ね…"'。 蘇 都 ， 咲 坂 i 離す 
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1§ 

S 



記号の 解説 



とてもき れいに まとまつ ている ぞ 
よ。 SCREEN 12 独特の 色 バケも 
見事に カバーされ ている。 ® 

作者の コメン 卜 

SCREEN 1 2 だと 色バケ のせ 
いで、 使われる 色の 少ない 喑 
い 感じの C G に な り が ち です。 
た' からなる ベく 明るく 力 ラフ 
ル になる ようにと 気をつけ ま 
した。 使って いる 色の ほ とん 
ど は、 丫」*<の丫を変ぇると白 
つ 【だくなる 色です。 まあ、 自 
然 画の 色 バケは ホン ト やっか 
いだが、 そんな もの は 気合で 
何とかす るの だ/ フッ、 自 
然画は 無敵た'。 

神奈川県' CORD453 



< 



ノ 



《 







- 



N 



♦ 

♦ 



い， 



し: グラフ サ ウルス でハ° ナソ ニック システム ディスク rFI ツール ディスク DDDltt 部 a 自作 ツール 他 その他の ツール 
i SCREENS. - - SCREENS 'に SCREEN 7 ss SCREEN8 s ； ？ SCREEN I 2 i n イン タレ一 ス モード 
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いつも タ テ 面画 C G の 彼 は 今回 ョ 
コで おじ やる。 この モニター にう 
つった 後ろの， 景が みごと/ @ 

作者の コメン 卜 

あけまして おめでとう。 
今回の CG で 注意した ところ 
は やっぱり 色です: fee ふつう 
の 色て '描きはじめて、 あとで 
合わせて いったので すか'、 
RGB を 1 つ 上下す る だけで 
ぜんぜん ちがった 色に なって 
しまい、 モニターに うつって 
いる 感じに ならなくて 苦心し 
ま した。 禾 A^' 参考に している 
物 は アニメ l CD や LD のジ 
ャケッ ト などて す。 それじゃ 
あまた。 岐阜県 • 日^ 



埼玉県 • 山 崎聖卓 （18 歳） G S1 





とても キ レイに できて いるが'、 なんとなく さみしい CG だ。 もう HI なかなかです。 ツルの 写真 を もとして いるそう なのです が、 この 

£Jti 1 っシチ ユエ ーショ ンが あれば もっと 高 得点が ついたん だけどな。 デザイン も 自分て 考えた のでし ようか？ 今の 季節に あっていて 

points ® (構図 1 8 • E^2Q '魅力 1 8 • 背景 2 1 • 表現力 18) m n T s よ いです^ o © (構図 1 8 • mm '魅力 1 8 • 背景 1 6 • 表現力 1 9 ) 






P , 7 ^ )> 岐阜県. 日本製 (S 歳) 

プロ クラムし てる o 



Am 



ま 『 



夜道 を 出歩く お 嬢 様 (？） 

鹿児島県 'エス 夕 リーナ (17 歳 )© 回 . 



ゾニク - 
^ 1 職、 

、、腿， ヾ 1 




につ 

l: 


J ，ず- ぐ 


、' ' J M 





Ql 女の子 は あいかわらず かわいい じょ 一ん。 でも、 a^' キ ツイ 感じ 
|] | をう け ましゅ。 もう ちょっと 色 をお とした ほうがよ がった じょ一 

points ん。 ® (構図 17' 餘1 7 • 魅力 20' 背景 17' 表現力 20) 



ちゃい な あ 



隱， u 
n Q 耀 fj^^- 顯 



愛知県' かたね ゅラ （18 歳） © 回 

嶋, tR- ，鋼 帽圖 

1 漏 ぼぼ ff 御 歸 
^ ni 關ま 

■•i 7 ^ ま， 
1 1\ - Jmmnin 




娜 
n， 

一， 娜 

M うまい じょ 一ん （ぼ わ わ わ あ〜 ん @) ドラの 音)。 中国 4000 年の 歴史 
を かい ま 見た 感じ。 中^ 柳 酣鍵省 颜粉飼 のこと ある。 
points ® (構図 I9'fe#18' 魅力 16' 背景 14* 表現力 18) 



兵庫県 'Rock Cut(19 歳) @M 




QM 線の 姆里 など は バッグ ン / ただ、 キャラクタが どこに 立って し 
Q£| るの かわかり にくい。 空中に いるの かな？ そこ を 直せば ハ° 二:; 

points ェクト だ /@ (構図 16 • 色彩 1S • 魅力 16 • 背景 18 • 表現力 18) 



東京都 • 意識下 広告 （14 歳） ©S 
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美しい CG だ。 人物が ちょっと 小さい ので イン パク トが少 々弱い 
けど メカ はう まく 描け ている。 人物の デッサン を 勉強しょう。 ® 
ォ レは スキ。 ® (構図 1 7 • 色彩 1 5 '魅力 1 6 • 背景 1 8 • 表現力 1 8) 



さらく にした まえ 

大阪府 ，1\/1.ロ1=}0」巳[： 丁 （16 歳 ）© 回 



ぶ」 き 

"へきへ 



冒 
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力 ガ他 

15 ンの 
• バ, C 
背 / G 

畺@ に 

表- 
現 ひ も 
力せ の 

1o 彩 を 

魅 る 



く 島根県〉 『空 を 行 く /』 高圧電流 

/'SCREEN8 なんだから、 色 を 
ぜいたくに 使 おうぜ /® 





く 佐賀県 >『Let，s Go りきよ ちゃん 
ノ おもしろ いけど、 たた 激 りこん 
で 落書き したって 感じ だせ Z® 
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力 か 同 

15 ね 人 
• え ソ 

id) ト 

表 

現 や な 

刀^ 5 ん 

1! 縁 下 
' \ 5 しょ 
魅 う 
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やゾ •: 



や. 
ふ 



N 




♦ 



， 
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おおつ と 2 画 CG/ 描 きこみがない のが 统 念 だけ ど、 
2 画に 免じて 大掲 「えんとつの ある 家 は カネ モチ' 
nTs だ j®(«Hn6*fe^15' 魅力 15' 背景 11 • 表現力 16) 



サ 
ン 
夕 
は 



い 
降 

D 
る 

岐 
阜 



あ 
お 
さ 
な 
お 

2P 



(G) 




ファンキー K の 
ここ を處 せば 採用 だせ:' 



西部の ガンマ ン と サボ テ ン男。 

なかなか おも しろい CG だ/ 
ただ、 馬 や 家が けっこう テ キト 
一^ 1 いそ "。 何 か にして 描い 
てみ ると よかった な。 サボ テン 
男 はいい/ こういう キャラ は 
貴重 だ。 あと、 ほかの 人 もそう 
だが、 ボ ッ に な つた 人 は 「運が わ 
るかった」 ぐら L 、の 気持ちで、 ま 
た チャレンジ してく; デッサ 
ン 力と は 「気持ちの いい 絵 を 描 
く 力」 だ。 描いた 人 糊傲ぐ 感じ 
られる 作品 を まっている。 いつ 
も 初心 を わすれずに、 な/ 




これ はよ い/ 




O ユニークな C 



クなキ う 



真昼の 八ル ダーフ オル ク 

福島県 • 真昼の 八ード ディスク (20 歲） 




にして 描く、 といっても： 

こまで やる と雰 urn ぶち 二 わ し 




く 宮城県〉 『上 杉 謙 信』 毘龍 咲かせ 
た 最後の 花 Z 色 (^いかたが、 少 

し ァラぃ m^' する そ"。 ® 




く 埼玉県〉 『PIER0 —座』 たんち よ 

く ん /シチュエーションから 楽 し 
さが 生まれれば ベスト。 ® 



、 



梅 麿 今月の ぬりえ 部門、 もと 

の 原画 は ファンキー K が 描いた 
ので、 K にポ イン 卜 をき いてみ 
よう ぞ。 

ファン キ 一 K ラーむ、 この G 



ぬりえ P, 



G はぬ りえと して は厶ズ かし か 
つ たせい か、 投稿 も あんま り こ 
なかった し …… 。 自分自身 30 時 
間ぐ らいかけ て 泣きながら 描い 
てた という 超 八 ードな CG だつ 



たんだな、 これが。 しかも、 線 
ら しき 線が なか つ た 物 を M ファ 
ン用 に 描きな おすの もす ごい 夕 
ィ ヘンだった。 でも 気に入って 
いる。 ポ イン 卜と して、 ドラゴ 



ンに イン パク 卜が あれば マルに 
した。 背景と か は あまり 考えな 
いで、 ドラゴンが 目立って いれ 
ぱ OK なの だ。 今月の 採用 者 は 
みごとに それに あてはまる ぞ。 



フ アイ ヤー！ 

千葉県' ごえもん (16 歲） 



⑥' 回 



剣士 とん ふ 6 うの 冒険 第 11 話 「敗走」 より 

茨城県 • 坪 井敏明 （7 歲） 



OVERSLEEP 

宮城県' フェル ベル 卜' フォン' デャ モン ()7 歳） 




mn ドラゴンが 目立つ 目立つ。 赤 系の 色が う 
C1Q き 出て いる ぞょ。 さわったら ャケド しそ 

points うだの。 @(翻8' 背景 14' 表現力 16) 



An ややつ、 なんだ これ は 。へんな のつ …一 

4 # でもよ く 見たら すん ごくお もしろ いじよ 

points 一ん。 @(秘13' 背景 17' 表現力 17) 



M M この ドラゴン はか わいて いる。 この 色 使 
ilCl いだと、 おもわず 水 を あげたくな つてし 

POINTS まう。 @(ぉさ15'背景15'表現カ14) 



ト^ CM んな さい 掲載で おじ や 3 



• 梅 麿 先月のお 題 CG は、 こち 

らの 手ち がいで しめ 切りが 1 か 
月の びて いたでお じ やる。 勝手 
ながら このお 題 は 先月し め 切つ 
てし まった ので、 しめ 切りす ぎ 

てきた GG を ここで 載せる そよ。 
おわびに この 9 人に は M ファン 
ブランク ディスク を 送る ことに 
した ぞょ （ぺこぺこ）。 




く 大阪府〉 r かか つてき なさい 」 E ^ T 豈 
のぬ リ方 力^ fff だせ' ,® 





く 長野県 > r かかって こい や」 う 一森 田ノ 
ッ ト 消しが う ま く できて いる ぞょ。 ，© 




く 福岡県 > r 旅人」 ドラゴン フ 1 
性の 目が ねむたそう だ。' ② 



ド/ 女 





く大 二ら こ 
ケ 力'"^ 楽 



」MistZ よそ見 禁物、 
、い〜。 "© , 




く 新潟県〉 「― y0woo/aew> び— 」 高 橋直樹 
Z ギリシャ 文字 力 If めん。 © 




H 付 



録テ イス ク 

CG を 見よう！ 

付録 ディスクの CG コ ン テス 
卜の コーナー は 圧縮 ファイル 
のた め、 解 東 作業が' M です。 
解 東 f« は、 新しい ディスク 
を 1 枚 用意して、 109 ページ 
の 説明 をよ く 読んで おこなつ 
て く ださい。 梅 麿の CG が 表 
示されれば、 解凍 は 終了です。 
スペース キー を 手 甲す と、 メニ 

ユー か m 示されます。 おもな 
操作 方法 は、 カーソル キーで 
mK, スペース キーて^、 

ESC キーで キャンセルです。 
この ディスク を 再起動したい 
場合 は、 MSX — DOS の A> 
が 表示され ている ときに 
RUN — CG と 入力して くた' さ 
い。 BASIC 上から は CG — 
START. B AS を 実行して く 
ださい。 




G 重 県〉 「さがって いろ、 
之 Z ドッ ト消 しはい' 



く 福岡県〉 「バ 卜 ルフ ィ 一 バー」 日経 高宮 
ん /Z 色の バランス を 考えよう ね © 



〈福岡県〉 「ぬり えだよ〜 ん 」 大食 健 Z ただ 

ぬった だけで はダメ なのら〜。 © 



月から、 ^ するとまず マロの 

描いた ト ビラ 絵 力 表示され るぞょ 







♦ 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大藝 集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



M ファン 92 年 8 月 号に 採用 
された こ^^ 品 は、 シル エツ 
ト であら われる 人物が、 
の 舞 をえん えんと 続け、 それ 
に 合わせて 背景が 変化して い 
く ものた'。 今回 こ 赠 品 を 付 
録 ディスクに 胃した ので、 
じっさいに 見て みょう。 ィ 11 录 
ディスク では、 CG コンテ ス 
ト の コ ーナ 一に 入れて あ る そ"。 



1/^ 



く g の コメント > こ (7>fF 品 は、 人物 
と 背景 を 同時に 動かす 実験と して 靡昨 
した ものなん です。 今-は、 デジ タイズ 
した ^(象 を S C R E E N 5 に 変換し、 
アニメ一 シ ヨン させて、 自分て 竭っ た 
ビデオの, な どに ィ吏用 して 楽しんで 
います。 （m ^都' 小 



今月 はまた 過去の 作品 を 取り上げた。 いぎな 
りむず かしい の を やっても しかたな いしね。 



早く も大 好評の 第 曰 回 (年末 進 

行で 今 は 12 月 あたま。 だから 本当 
のと ころ は 7 だったり する が)。 
今回 は 「拳 舞」 である。 この 作品 
-は、 背景と 人物の 合成が シンプル 
なので、 この 教室に は うってつけ 
なの だ。 そのうえ、 こいつ あ DA 
T A 文の 応用で 実に コンパ ク 卜./ 
長く ややこしい プログラム になり 
がちな アニメ 処理に ぜひ 使いたい 
テクニック だ あ/ 八 ァ八ァ 八ァ、 
よし、 始める ぞ, / 
10〜60 初期化、 グラフィックの 口 
—ド。 ぺ一ジ は"!〜 3 だ。 
80〜130 グラフィックの データ 
を G、 X、 丫の 配列に セッ卜 （※注 
欄外 参照)。 GXY(D〜8) が 背景、 
GXY(9〜44) が 人物な ど だ。 
140〜160 GXY(S) を 配列 P へ。 
全 パレ ッ卜を 黒に して、 配列 P を 
表示。 これ は、 GXY(6) を バッフ 
ァ として 使う 苦肉の策。 バッファ 
というの は、 一時的に デ一 夕 を 保 
存 /加工す る 場所の こと。 まあ ふ 
つう は バッファ を 専用に あけて お 



くこと。 

180〜270 黒から パ レツ 
卜 を フェードイン （DA 
丁 A は 行 400〜430 を 使 
用)。 最後に 人物 を 合成。 
290〜380 メイン プ ログ 
ラム。 行 450〜790 の DA 
TA 文から 1 デ 一夕ず つ 
読んで いる。 以下 は その 
デ 一夕の 意味。 
(― 1 〕 なら 再ス 夕一 卜。 

(□ 〜已〕 背景 データ （□) 
として 登録。 D = 6 のと 
ぎの み 背景 は 配列 P より。 
(9〜44〕 背景 D に 人物 を 
合成 表示。 
(45〕 背景の み 表示。 
〔46〜〕 ウェイ 卜。 
これって、 10000+ ループ 
回数と した ほうが ォレの 
シ ユミ。 計算が 楽な の だ。 
とい ラ ことで、 かけ 足 
になって しまったが、 今 
回 はこれ にて。 また 来月 
に 会おう/ (中 津） 
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裏 VFtAMt(P^ いてみ 



写真から^/示 1M が ページ o 、 
背:！^ ^ 'ページ 1 、 人物な どが ぺ 
ージ 2、 3 にわかれ ている のが 
わかる。 これ は、 背景と 人物 を 
別々 にもって グラフィック を 節 
約す るの がね らい。 だけど、 そ 
の 2 つ を 合成す る' M がで で く 
る。 その 方^^ ここに 示した バ 
ッファ 合成。 二れ に は、 人物な 
どの/ < ッ クが 透明 色て 11 かれて 



いる' £要 が ある。 まず ページ 1 
の 背景 を ページ 1 の バッファへ。 
次に 人物 を バッファに 合成。 最 
後に バッ フ ァ を ページ に 転送 
して 終了。 なぜ、 こんな 面倒な 
こと をす るの かとい うと、 
が チラつ く の を 防止す る ためな 
の だ。 バッファ を^ ：胃 に 移 
してみ ると 実感と して わかる と 
思う から 実験して みて ほしい。 
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1fl DEFINT A 


-Z: COLOR 15， 




20 SCREEN 5 


:CLEAR 500 




30 DIM G(45 


) ,X(45) .Y(45 




40 FOR 1=1 


TO 3:SET PAGE % , I 


50 B し嶋 "M 


A ド + HEX$( I ) 


+" .GE5" .S 


60 NEXT I :S 


ET PAGE 0,0 




70 ' 

80 A=0 : FOR 


J=0 TO 1 40 S 


TEP 70 -FOR 1=0 TO 


170 STEP 8 


5 




90 G(A) =1 :X(A)=I ： Y(A)=J 




100 NEXT I . 






110 FOR K=2 


TO 3: FOR J= 


TO 140 STEP 70 : 


FOR 1=0 TO 


210 STEP 42 




120 G(A)=K: 


XtA)-I : Y(A)= 


J ： A=A+1 


130 NEXT I . 






U0 COPY(0. 


14-0)-(83.2B8) , 1 TO P 


1 50 FOR J=0 


TO K:C0 し OR 


= U . .0 . 0) :NEXT J 


160 COPY P. 


TO (86.70) 




170 ' 

180 RESTORE 


400 




190 FOR 1=1 


TO 15 :REA0 


A' 0) ,A(1 ) ,A(2) 


200 FOR J=0 


TO 7 




210 FOR K=0 


TO 2: IF A(K 


) '=J THEN B(K)=J 


220 NEXT K 






230 FOR K=0 


TO 20:NEXT 




240 COLOR= ( 


I , B(0 ) ， B ( 1 ) , 


B ' 2 ) ) 


250 NEXT J - 


I 




260 FOR 1=0 


TO 400 :NEXT 




270 COPY(0, 


70 卜 （40, 138) 


,；> TO (107-70) . 0, 


TPSET 






280 - 


MAIN 




290 RESTORE 


450: FOR 1=0 


"0 700 :NEXT I 


3BB READ C: 


IF C=-1 THEN 


150 


318 IF C>4S 


THEN FOR 1= 


TO C-45 :NEXT I : 


GOTO 300 






320 IF C<9 


THEN D=C:60TD 300 


330 IF D=6 


THEN COPY P» 


TO (0. 140) . 1 :GO 


i u qz>io 

340 COPY(XCO) ,Y(D> )-(X( 
D) TO (0»U0) . 1 


DJ+83.Y(D)+68) ,G( 


350 IF C=45 THEN 370 
360 C0PY(X(C) -YCC) ) 一 （X( 


O+40.Y(C)+68) ，G( 


C) TO (21,1 


40 ) , 1 .TPSET 




370 COPY(0 > 


140)- (83.208 


1,1 TO (86.70) - 


380 GOTO 30 







390 ' 


DATA 




400 DATA > 


0,0 ,0.0.0 , 


0,0,0 .4.1.1 


410 DATA " 




5,3,5 ， ' , 


420 DATA 3 . 


2,0 .4.3. 1 . 




430 DATA 7. 


6.4 .0.0.0 , 




440 ' 

450 DATA 8. 


11 . 10.9.80. 1 




460 DATA 35 


,36.37.38. 15 





470 DATA 37 


.36.35. 1 1 . 10 


.200 


4-30 DATA 9. 


10. 11 . 12> 13> 


H . 15» 16t 17 . 18 


490 DATA 19 


,20.28.27.12 


,11,10,9 


500 DATA 1B 


.11.12.13.14 


,36,37.38,80 


510 DATA 37 


,36,35 ,11,10 


, 200 


520 DATA 7. 


9^80. 10 . 1 1 ? 1 


2.27.34.150 


530 DATA 6r 


39,300 




540 DATA 3, 


1 6 . 1 S , 1 4- . 1 3 . 


2 - 1 2 . 1 . 1 1 . B . 1 


550 DATA 32 


,150.6.4-1 .30 




560 DATA 7 . 


IB . 11 . 12.27. 


23,29,30 


"0 DATA 31 


,32. 150.6.40 


. 300 


580 DATA 0， 


9，8fl, 10 ， 11.1 


2 » 1 3 . 14 . 1 S . 1 6 


590 DATA 17 


.18.19.28.21 


， 1 .22.2.23.3.24 


6B0 DATA 4 . 


25.5.26.260 




61 DATA 7. 


27,28.29,30. 


31 .32.28,29,30 


620 DATA 31 


.32.28.29.30 


.31 ,32.28.27 


630 DATA 12 


, ii . 10.33.ae 




640 DATA 4. 


45.3.45,2.45 


， 1 ,45' 0,45 


650 DATA IS 


. 16.17.18. 19 


>20 


660 DATA 8i 


14. 13, 12.11 t 


10.9.300 


670 DATA 6 


34.120.7.38. 


130 


680 DATA 6. 


33. 120,7.31 , 


250 


690 DATA 8, 


15.16,17. T8. 
, 1 0.9.250 


19.20.28.27-12 


700 DATA 11 
71 DATA 7 


9,10.11,35.3 


6.37,38.37.36 


720 DATA 3E 


,36.37,38.37 


,36,35, 1 1 . 12 


730 DATA 21 


.28.29,30.31 


.32-28.20 .19 


740 DATA 1£ 


.17.16*15.14 


,13,12,11,10,9 


750 DATA 2E 


0,10,11 .12.1 


3 , U ， 1 5 ， 1 6 , 1 7 


760 DATA 1£ 


， 19.20. 19. 1E 


, 17, 16,15， 14, 13 


770 DATA 1: 


, 1 1 ,10.9.602 




780 DAI A 6 


42.400 .43.44 


.380 .43.42 


790 DATA 4000 » -1 





98 ★ 「紙芝居 S 動画 教室 j への 投稿 募集 中/応募 要項 は 81 ページ 



配列 G は グラフィックの ある ページ、 K 列 X、 、 
では、 ページ G(n) の座棵 X(n)、 Y(n) にある く 
1) と 呼んで いる ； プログラムの 行 340、 360 を 参照., 



は 左上の 座標 を！ [味す る 



歸 プロ フィ I ル 



#^<s!tt マイクロ キャビン. 企画 開発 課 主任。 55ズ2版の_%<3に」でデビュ|。 以後 rFRAV 

きどき ほかの MSX 作品 を 手伝って いるので、 MSX に はなじみ 深い 人で も ある。 



「幻 機 市」 



次々 を 手掛ける フ ログ ラマ &ゲ I 厶デザ イナ I。 また、 



同人 ソフ卜 は TAKERU でも 売って 
いる。 何より 手軽な 卜コ がいいの だ./ 




まず は TAKERU で 買って みよ ラ 



「同人 ソフ 卜に 興味 を もった 
けど、 じっさい どのよう にして 
手に入れたら いいんだろう 7 
パソケ ッ卜ゃ コミケ ッ卜は 遠く 
て 買いに 行けない し、 通信販売 
はめん どくさいし …… 」 という 
キミに は、 ブ ラザー 工業の ソフ 

卜 自販機 • TAKERU を 利用 



する こと をォ ススメ する。 

ソフ 卜， 本 あたりの 値段 は、 
500〜10(]0 円て いど。 そして 何よ 
り 手軽に 買う ことができる のが 
うれしい。 そこで 今回 は、 TA 
KERU であつ かってい る 同人 
ソフ 卜から、 いくつか ピック ァ 
ップ して 紹介して いきたい。 



I の 『[H[y^@l)』S 2/2+ 用 



イチ 押し 

コーポ 一 r TAKERU で 買った 
なかで、 わしの イチ 押し は、 この 
『ほいつ" ミる』 じ や 。特別 に く 同人の 
星〉 の 称号 をさず ける ぞ 」 
チカ 「テトリス タイプの ゲーム だ 
けど、 画の 下の ほうから ブロッ 
クをま 甲し こむ というの か 渐 しい わ。 
出て くる ブロック は 2 個ず っで必 
ずョコ 向き。 左右 Mfe はでき るけ 
どタテ にして 押し こむ こと はでき 
ない の: tec そして、 同じ 胃の ブ 
口 ッ クがョ コ 3 つなら ベば 消えて、 
規定の 数 だけ 消せば 1 面ク リ ァ j 
コーポ— 「ふむ、 しかも 消す 3 つ 
の ブロック は 互いに!^ してな く 
て も 消える のじ や。 さらに、 
の ブロック をう ま く ョコ 4 つなら 




O ゲーム 中の li@o ブロックが 上 まて 積 
まれて しま うと ゲーム 才ーノ 、'一になる ぞ 



ほし、 つ 
あほ 




^なか： ブライ I ^KS^x 
で 1 1 本 も 買えて しまう の も、 また 魅力./ 

ベて 消す と '…- 」 

チカ 「消す と …"- ？ j 

コーポ— 「ひみつ じ や。 ここから 先 

はじつ さいに やって みい」 

チ/? 「ケチ じじい 一 Zj 



1 面 ゥリ' 



つつ!！ 

I 豚肉と 澴 物の:^ プ 



1 




o I 面ク リアす るた ひに、 こんな グルメ 

な C G が./ おなかが すし 、ち や う ぞ 



今後^ パ ソケ、 7 卜 情報！ 

★1 月 10 日 （日） 「岡 山パ ソケット M パ岡山 卸 会館/ 「広 島パ ソケット 14」 ゆ 広 島 市 東 
区民 文化 センター/ f "水 戸 パソ ケッ卜 11 水 戸 市民会館 責1 月 15 曰 (祝) 「大 阪パ 
ソケット 2(b^ 大阪府 立体 育 会館 月 17 日 （日） 「仙 台パ ソケット 19 パトレ ンド 
ホール 栃木 パソ ケッ 卜 5」 ゆ 栃木県 商工会議所 ★ 1 月 24 曰 （曰） 「札 幌パ ソケッ 
卜 P 巳 ゆ 札幌 市民会館/ 「静 岡パ ソケッ 卜 13j ゅ静岡 産業 館ノ 「新 潟パ ソケッ 卜 



霧霾む 纏 霧 画瞳酃 g 



I 豪 矚豳誦 隱霾 【 麗靄建 麗醑^^に 
I 隱 mmz 鱺醪續 霞； ^ ご 
■■■ 層曆き 騸ー廳 さ 

r 讀 画酃窗 讀鱷釋" mmm 
I 漏瞿隱 鹧 鰂國' ^11 

t 驪騸 國脣 層塞矚 編 醫隱> 

■ 豳 顯義國 鬭 ，■■ 

I 酃 驪飄 [2M 
t 釅 謂漏2 霧 曆靂， 麵顬霸 は鐘觼 C 



同人 ソフ卜 送って ねゥ 



ケチじ じい 「同人 地下 工房で は、 み 

ん なの 作った 同人 ソフ トの 紹介 も 
やって いきたいので 待って る そ"。 
ソフトに サークル 膽魏 C7>^?、 
氏名、 騮舌 番号 を軎 いた もの を 同 
封 し て 本の あて 先 ま で 送 るの じ や。 
また、 意見 やその スジ <?>lf^ も 同 
じあて 先に 送って くれ j 



チカ 「あと、 う けつけ ている の は M 
S X オンリ 一です。 他 胃の は ダ 
メで すよ。 おもしろい 作品 をた く 
さんまつ てま 一す/」 
會 あて 先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM MSX，FAN 編集部 
「めざせ./ 同人の 星」 係 



ブ ラザー 文化 センター ★ 1 月 31 曰 （曰 ） f パソ ケッ卜 29j^ 東京 文 具 共和 会館 1 "名 
古 屋パソ ケッ卜 23」^ 名 古屋市 公会堂 女2 月 7 曰 （曰） 「長 野パソ ケッ卜 6」^WA 
LK はやしべ ホール/ 「沼津 八' ソケッ 卜 3」^ 沼津 大手 町会 館/ 「前 橋パソ ケッ卜 5j 
ゆ 前 橋 市勢 多 会館 ★ 曰 月】 1 曰 （祝) 「小 倉パソ ケッ卜 5」 ゆ 西日本 総合 展示場 「浜 
松パソ ケッ卜 1】」 ゆ 浜 松 駅ビル ♦ メイ * ワン ※時間 は、 どの 会場 も 11 :0D 〜ほ ：00 
で、 午前 8 ： 00 前の 来場 は 禁止。 なお、 お問い合わせ はパ ソケッ 卜 （S03- 38 お- 6499) 
までお 願いし ます。 





養 TAKERU で 買える 

テーマ 同人 ソフ卜 




ほかに もこ〜 ん なソフ 卜が ある よん 



「ほいつぶ る』 を ふくめ、 12 月 
現在、 TAKERU で 販売して 
いる 同人 ソフ卜 は 9 タイ 卜ル。 
スペースの 都合で 今回 紹介で き 

タイマー ボール 



るの はこれ だけ。 今後 も 増えて 
いくそう なので、 近々 残りの ソ 
フ卜も 誌面で あっかつ ていく ぞ 

MSX 

テクニカル ガ仆 ブック 4 



年の 1 月 号て 1*1 嫩を 入れた ポ一ル は 
二び ゲーム。 MS X 2 2 + 用、 500 円 



ぼよ ぼよ らい ふ 



OM S X Z 2 + 用、 I ,500 円。 MSXC7>f± 
様 を ISi [^析 Z プロ グラ マ 必見 だぞ 



Bubble Utilize 




o 4 人まで 文搬 で 

X 2 2 + 用、 800 円.， 




j も 発売中 



Q 二ち らも 最大 4 人 まて 遊べる、 オセロ 風 
ゲ一 厶„ M S X 2 - 2 + 用、 800 円 




§ M 

， Hit 



※ここて 紹介して いる ソフト はすべ て ディスク 版です。 また 『MSX テクニカル ガイドブック 4』 は、 A5 サイズ 全^べ I ジの 解説 害と ディスクの セットで、 ァスキ 

—出版の 『MSX2 テクニカル ハンドブック』 .S つてい る 二と を 前提に して 作られて います。 なお、 お問い合わせ は ブラ ザ— 工業 =0052 (8 2 4) 2493^。 



に 




»。俨 



ま kjp ^ 




が 人 ル^^ 
I 



^gSfefe^j^ - 《ま" た ふ 二；^^^， ま 



今月 もまた オランダの MSX 
情報 を 紹介す る。 最近 は 韓国 や 
中国の MSX 事情 はどうな つて 
るの 7 とかい e> 八 ガキも 多い 
の だけれ ど、 オランダの パワー 
はす ごい/ MSX — ENGI 
NE を はじめ、 以前 パソ 天で フ 
リー ウェア を 収録した ANMA、 
今回 2 本の ソフ卜 を 紹介す る 
MSX CLUB GOUEDA と 強 
力な サークルが たくさん あり、 
しかも、 みんなが 互いに 協力し 
あってい る。 これ は 同人 ソフ卜 
の 理想的な 力 夕チ であると いえ 
るので はないだ ろうか。 



今回 紹介す る オランダ 産ソフ 
卜 は、 みんな 専用の かっこいい 
パッケージ や、 複数の 言語で か 
かれた マニュアルが ついて、 い 
つばし の 市販 ソフ 卜の よろ な感 
じだ。 とくに マニュアルが 複数 
の 言語で 書かれて いるの はさす 
が だ。 曰 本 語で はか かれて いな 
いが、 英語に それほど 自信が な 
く て も ゲームに 自信の ある 人な 
ら 内容 を 理解す るの はそう 難し 
いこと ではないだろう。 

そして、 この 紹介 記事 を 見て 
買いた くな つ た 人の ために 通信 
販売の 方法 も 紹介しょう。 



前号で も 紹介した ブロック 消し ゲーム 
MSX-ENGINE 



1 月 If 潮 号で も 紹介した この ゲーム は、 
古代 ィ ンカ 帝国の iW' に 眠る 貝 桂 を 求 

めて プロ ック 消しに はげむ ゲーム だ。 
前に は 「内容 は イマ イチ …… J なんて 
書いた けど。 やっぱり やれば やる ほど 



おも しろく なって く る。 パスワードに 
よ る コンテ ィ ニューつ き。 



マニュアル 

対応 纏 
メディア 



オランダ 語、 英語 

MSX2/2 + 
2DDX 1 





―〗 


DIX 

i ft 01 55 
：0155 


15 

HP ' 


〜き 


J 固 



o オープニング デモの i 場面。 ちゃんと 英 

言 f<7) メ ッセ一 ジだ 



o ス トンと おとして ノ 
感に なって しまう 



買つ ちゃいたい 人への 購入 ガイド 



上の 3 本の ソフ卜 を 通信販売で 買ラ 
方法 を 紹介し よろ。 すべて 昨年の II 月 
号で 紹介した 国際 郵便為替 を 使う ので、 
大 ぎな 郵便局 （集配 局） で 申し こもう。 
通信欄に は ほしい ソフ 卜の 名前と 個数 
を 書き、 送金 目的 は 「コンビ ユー 夕ソフ 
卜 ウェア 購入 代金」 とする。 下に それ ぞ 



れの 価格 (送料 込み) と、 送り先 を 書く。 
価格 は オランダ 通貨 ギルダー (Gld ま 
たは Hfl、l ギルダー は 約 80 円)。 住所 
は、 受取人の 氏名、 町名 及び 番地、 名 
あて 地、 名 あて 国の 順にな つてい る。 
■ □IX 

価格 …… 49 ギルダ一 



Megadoom 



これ は 横 スクロールの シュ— ティ ング 
ゲーム だ。 自機は ロボットで、 ひたす 
ら 画面 を 右へ 右へ とっきす すみ、 足場 
がな いところ はジ ヤン プで とびこえる。 

m キャラクタ の 重力 き は 多彩な ので、 そ 
の トリ ツキ一 な 動きに ほんろう されて 
しまうた^) う。 編集部て' いちばん ァク 
シ ョ ン ゲームが 巧 まいと いわれる シゲ 

ル でさ えものの 5^K* 'ゲーム オーバ— 
になって しまう という i 敫ムズ な ゲ一ム 
だ。 

マニュアル ： オランダ 語、 英語 

mwm ： msx2+ 

RAM128KL^Ji:i±i 
メディア ： 2DDX2 



激 厶ズシ ユー ティング ゲーム 

MSX CLUB GOUDA 







. ■ . ■ ■ :■ . -' 







デ特 
モ の 

必 I 
見 気 

チー' rr> 



か <5 

む ジ 
の ャ 
が ン 

要 の 



MAGNAR 



f ソリッド スネーク j 的 メカ バトル 
MSX CLUB GOUDA 



パッと 見て、 「あつ、 『ソリッド スネ一 

ク』 たた z 上 「いや、 『グ、 ラナ タヽだ ソ j と 

いう 声が あがった ゲーム。 通 をう ろ 
つく 商え をた おしつつ、 各 ステージの ミ 
ッシ ヨン を iij ^する の 力 ? 目 &w ご。 敵の 
攻撃 は 多彩 だ し 、 テ レポ一 ト やら こわ 
せる 壁 やらの いろいろな しかけ も あつ 
て、 プレイヤ一 を あきさせない。 

全 8 ステージ あり、 今回 紹介した な 
かで、 文句な しの 1 推し ソフト だ。 
マニュアル： オラン タ，、 ドイツ語、 

mmm ： msx2/2+ 

RAMUSK^Lb; つ' ±2 
メディア ： 1 DDX3 







關さ 





ァ G 







ittfi i jyiB^ ，鼴, 1 誦-- 


\mmmammt wtpKMUHumaj 




； "ノ ； '、 ： 
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送り先… MSX-ENGINE 

Varsseveldseweg 159 
NL-70CE L し DOETINCHEM 
The Netherlands 

(11 月 情報 号と は 住所が ちが ラが、 国際 
郵便為替の 送り先 はこ ちらの ほうがい 
いの だそう だ） 

■Megadoom^ MAGNAR 

価格 …… Megadoom 40 ギルダ一 



MAGNAR 45 ギルダー 
送り先…… MSX CLUB GOUDA 
Middelbtok 159 
EB31 BM Gouderak 
The Netherlands 
また、 送る ときには 1000 円の 手数料 
がか かる。 国際 郵便為替 を 送金して か 
ら、 手元に ソフ 卜が 届く まで 2 か 月く 
らいか かるので 気長に 待とう。 



※注 1 VRAMT (まな く RAM 1 28K てす。 日;^ ふつうの MSX2+ は RAM64K なので メ モ リ を ±il 殳 しなけ; hi±B き ません ターボ R は 0K てす。※ 注 2 注 I と 同様て す。 FS-500 ぬ ど MSX2TRAM I28kF 
の もので は tM 憶 S しています。※ 注 3 どちらも 信用で きる グル一 プで すが、 万力し、 なんらかの トラブル 力 ^じても 纖部 はいつ さい 関知いた しません。 あらかじめ ご了承く ださい。 
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Dr. ささやの 
座談 室で ちで ち 



媒 体 


(11x70 


対応 機種 


CS32/2 十 


VRAM 


1E8K 


セーブ 锼能 


PAC/ ディスク 


価 格 


14,800 円 


B、 il^ROM マウス？! Iffi 
ターボ A の BS モードに 対応 





コ 。 、まら; 0、 ん しなつ W わ ほほ ほ、 いつ & 夭; D ' W はの はの しに; 欤 し い 頁め し 9 TSra り、 W — V ゾ は ァ丄に 

て？ ホン トだ (東京 せて くれます (埼玉県' い （福島県' SHICHYOU 惚れた イラスト （東京 ろ、 当たり？ （大睡 'ね 
都 'マサ M くん'？ 歳） Zin くん '18 歳） KAKU.M くん' ほ 歳） 都 '雄 くん'？ 歳） ぎと ろさん '24 歳） 
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やつ IB^i みんな はお 正月 を 

どんな ふラ にす ごしたん だろう 
ねえ。 コ タツに 入って、 ぬく ぬ 
くと プリ メ かい 7 そんな プリ 
メ ファンに 以前から 希望が あつ 
た 「マルチ プレイ」 を やる ことに 
した ぞ。 いろいろと 問題点が 多 
くて 時間が かかって しまったけ 
れど、 ここにき て やっと 実現す 
る 運びと なった。 

内容と して は 十字軍で 行った 
ような 耐久 プレイで はなく、 1 
年 ごとに プレイヤー を 変えて い 
く 方式 をと る。 実際に 1 か 所に 
集まって プレイす るの が 望まし 
いが、 それで は 会場の 近くの 人 
しか 参加で きない こと を 考慮し 
て、 今回 はこ ちらで 用意した シ 



し 



しはじめまして、 かたね ゆ 

うです。 こんなに 大きく 載 

せて いただける なんて …… 

私 は 特殊な 道具 は 使い ませ 
んし、 何も 考えずに 描き は 
じめ たりす るので、 レ タリ 
ングゃ 背景 は あとに なって 
嫌々 入れる のが 常だった り 

します。 （愛知県 '18 歳-涙 
の 受験生な のです） 
※という わけで 今回の イラ 
ス 卜の コメン 卜でした （さ）。 



き 



第 5 回 



マイクロ キャビン 

» 0593-51 -8482 
発売中 




プ マルチ プ 



一 卜に， 年分の コマンド を 記入 
しても らい、 それ を もとにして 
編集部で ささやが 責任 を 持って 
プレイ をす る ことにした。 これ 
なら 全国から 希望者 を 募集で き 
でしよ。 プレイした ことのない 
人で も、 ささや 特製の 解説書 を 
付ける ので 安心して くれ。 
参加希望者 は 八 ガキに 住所 • 
氏名 • 年齢 • 性別 • 学年 (職業 ）• 



電話番号 • プ リメの プレイ 経験 
の 有無 • 何 か コメン 卜 を 書いて 
「プ リメ • マルチ プレイ」 係まで 
送って ほしい。 その 中から 參加 
者 を 決定し、 こちらから 通知す 
る。 あて 先 は 座談 室の 最後に。 
今月 中には 決定した いのでし め 

切り は 1 月 20 曰 必着。 何才の 娘 

を 育てたい とかの 希望 はや や こ 
しくな るんで ダメ よ。^ 




力 今回の タイ トルに はかた ね ゆう 
さんの イラスト を 使い ま した。 「背 
mo) \ うに^/ \、:y ^リ いって 気合 
が 入って います。 b ^リングに も 
, を;^ プ ました。 ^tn-rc^m 
までに 半 曰ち かかつ ちゃい まし 

た」 という イラスト は B 5 サイズ 
の ボー ドに 描いて く れた 力作な の 

だ。 12 月 上旬 現在 • 女 は、 §m 
伝の 小説、 真 女神 o 生に ハマって 
いるそう で、 テスト 勉強 どころ じ 
やない そうな。 オイ オイ、 だいじ 
ようぶ かい？ 大学 落ちても、 さ 

さやの せいに しないで: tao ちなみ 
にこの コーナーの イラスト はゥマ 
けり やい いので 好きな 大き さの 紙 

に 描いて くれて OK だ。 

* 問題の マルチ プレイ。 どれ だけ 
の I ^翁 く る カ吟 から とても 不安 
だ。 プリ メを やった ことのない 人 

も ■ に 応募して: f3Lo さて、 これ 

からみん なに コマ ン ドを嘗 己 入して 
もらう シート を 作ら なきや。 
して くれた 人に はいろ いろと 記念 
品 を プレゼントす るよ。 
拳 またまた みんなに あやまら なく 
ちゃい けない ことがあ るんだ。 1 

月 号の クイズの 問題 6 の 1666 年 
というの はまちが い。 本当 は 1876 
年なん だ。 ゆるして おく:^ この 
問題 は 全員 目 という ことに。 
，いろいろと 企画 を 考えて く れて 
ありがとう。 まだ また m 中なん 
でよ ろしく: tao mi するとき に 年 
齢 を 書いて くださいな。 では。 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX'FAN 編集部 
「ブ U メ俱楽 部」 係 
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躜艤の キャンバス 



离 校で 起こった 美人 教師の 自殺。 生徒た ち は 納得で $ ず 探 まに 調査 を 依 親し 
た。 被害者の 賺 された 通 去が 暴かれて いく… 青春 推理 アドベンチャー/ 



~ 1 



ブ ラザー 工業 (タケルで のみ 販売） 

O052-824-2493 
発売中 



謀 体 


d)x3[Zl 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K I 


セーブ 機能 


ディスク | 


価 格 


2,900 円 





重要 参考人 U ス卜 (一部) 




美人 女 教師の 自殺 は 犯罪のに おいが した 



突如 出現した MSX オリ ジナ 
ル ゲーム 『涙の キャンバス』 は、 
青年 私立探偵 • 神 谷 光二の 活躍 
を 描く 推理 物 アドベンチャー だ。 
ディスク 3 枚 組で ありながら、 
2 , 900 円 と し 、う 破格 0)1 直 段に 加え、 
アクセス 時間 も 高速 モードな み 
に 速い ぞ。 操作 も パッドが あれ 
ぱ、 それだけで 〇K の 快適 操作 
なんだ。 

ある 夜、 と ある 高校の 屋上 か 
ら 美人 美術 教師 • 三上裕 子が 飛 
び 障りて 死んだ。 遺書が 残され 
ていた ことから、 警察 は 自殺と 
して 処理し、 だれもが それに 納 



得した。 三 上の 教え子だった 少 
女 • 仁 科 ゆり子 をの ぞいて は… 
•••。 ゆり子の 幼なじみの 探偵、 
神 谷 は 彼女に 依頼され、 捜査 を 
開始す る。 そこで 神 谷 は、 自殺 
の ゥラに 複雑にから みあった 男 
女 関係が 存在して いた こと を 突 
き 止める。 やはり ゆり子の いう 
ように 他殺な のではないだろう 
かとい う 疑惑。 犯罪のに おい。 
そして 第 2 の 犠牲者が 思わぬ と 
ころで 出現す る …… 。 

はたして 神 谷 はこの 難事 件 を 
解明で きる のだろう か。 そして 
裕 子の 過去に 何が あつ たの か I？ 



わか 1>ゃ9 さ 重視の 画面 構成 



件 解明に 挑む S 人 



神 谷 光: 



主人公。 わけあって 中卒 後、 私立探偵 を 営 
んで いる。 ^^の 谷 口 警部に 顔が きく。 




0ここカ^^^#«^所。 きに I 吉 まった とき は、 
ここへ 戻って、 考え を まとめる とし、 いか も 



1— Sd^Kk% "^神 谷の 幼なじみ。 部活の 顧問の 死に 疑問 

1— や':?' ，： ： ■ V を 持ち、 神 谷に麵 する 美人 女子高 も 




半で は ゆ り 子 を 使つ て^ r る こと も 
。 =^<7) 幼な じみて^^ よ う な^ & 
制服 姿 も かわいい 



o ゲ I ム はすべ てこ の 画面 辨 成で 進行す る。 左上 に 

開く ウィンドウから <5哭 や を 選んで いく。 現在： fi、 

会話 相手 も ひと 目で わかる ようにな つてい るぞ 




8, かすべ て を 与え、 誰も か 幸福 なと きか あ 




深夜 め 学校が 涙 

に 濡れ 3 
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あった。 だが、 やはり 潔く 全部 

辞める ことにした。 理由 は、 こ 

の ページ はた だ 書け ぱいい とい 
5 ページで はない からで、 移植 

希望 順位 を 紹介す る だけだった 
ら 意味がない と 思った の だ。 編 
集 部に 籍 がない のに、 今までの 
ような 活動 もで きないし、 中途 
半端な こと はしたくない という 
気持ちな の だ。 
雑誌で 記事 を 書く という 仕事 

はちう 10 年 以上になる が、 この 

ベー ジ ほ ど 仕事の 重要 さと し へ う 



たこと やがん ばれた ことが いつ 
ぱいあった よ^な 気がする。 

いろんな ことがあった。 その 
たびに、 みんなの 励まし や 感謝 
や 叱咤の 言葉が あった。 本当に 
みんな ありがと^。 そして、 仕 
事が 半ばに もな つてい ない のに 
去る ぱ おばお を 許して ほしい。 
いろんな 理由から、 そうせざる 
を 得 なくなった わけで、 これば 
つかり はどうに もなら ない の だ。 

出会いが あれば 別れと いう も 
の も ある。 それが 人生と ぃラも 



今月の 移植 希望 ゲーム べス卜 20 



順位 前回 順位 



ゲーム 名 



メーカー 名 



■ 1 932 年 1 2 月号ァ ンケ一 卜 ノ 、ガキ I OOOli よ り 集計 

※表 中の P は 他 麵のノ 、。ソ コン、 G は ゲ一ム 専用 歡 A はァ一 ケ一 ドを 示します 
な お、 赤 丸の游 は M SX への 難が^: し た ゲームです 



票数 



1 1 


H 國志 III 


光栄 


PG 


114 


2 




ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 II 


g 本フ ァリレ コム 


PG 


81 


€> 4 


□ 一 ドス A 戦記 n 


ハミング バート" ソフト 


P 


78 


4 3 


プリンセス メーカ一 ii 


ガイ ナック ス 


P 


60 


5 5 


ぼつ ぷる メイル 


日本 ファリ レコ厶 


P 


49 


6 


8 


ドラゴン ク エス 卜 m 


エニック ス 


G 


38 




9 


信 長の 野望 • 霸王伝 


光栄 p 


32 




15 


エルム ナイト 


マイクロ キャビン 


P 


32 


9 


6 


ストリート ファイター n 


力 プコン 


GA 


30 


10 




銀河 英雄 伝説 ni 


ボース テック 


P 


28 


11 


9 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


22 


12 


17 


ストリート ファイター ir 


力 プコン 


A 


21 


13 12 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


17 


14 


22 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


11 


15 


9 


ドラゴン クェ スト V 


エニック ス 


G 


9 


15 16 


ドラゴン ナイト HI 


エルフ 


P 


9 


17 18 


A. III. A 列車で 行こう 


アート デ インク p 


8 


17 


19 


シュ ヴァル ッ シルト Hi 


ェ画堂 スタジオ p 


8 


17 


26 


太閤 立志伝 


光栄 


P 


8 


17 


初 


スナッチ ヤー （ACT 3) 


コ ナミ 


G 


8 



のな の だが、 ぱぉぱ おとして は 
本当につ らい。 これから は 本業 
の ソフ卜 開発 や 小説 執筆に 専念 

する が、 もちろん MSX のこと 
や M ファ ンの 読者の こと は 忘れ 
ない。 機会が あれば 同業者た ち 
に MSX を 守ろうと 訴える こと 
は 止めない つもり だ。 『ソ ーサリ 
アン』 の 移植 成功の ときにはみ 
んな 盛り上がつ たよね 。「やれば 
でき るんで すね」 なんてお 便り 
が 山の ようにき たけ ど、 ぱぉぱ 
お 自身 も その 言葉に 感激した。 
あのと さは、 本当にで さると は 
思わなかった が、 みんなと 一緒 
にばおば おもいい 体験 をして い 
たの だ。 

これから 先、 ぱ おばお がどう 
いう 道 をた どって 行く か は、 本 
人に も 見当が つかない。 ただ、 
いえる の は 限られた 人生の 年月 
を 焦りながら、 必死に 走って い 



く しかない という こと だ。 自分 
にゥソ をつ かず、 今と いうと き 
を 十分に 生きて いければ それで 
いいと 思って いる。 

あと は 何 を 書こう か。 伝えた 
いこと はいつ ぱい あるのに 言葉 
が 出て こない。 じつは 今 も 涙が 
止まらな いの だ。 原稿 を 書いて 
いて 涙が 出て くるなん て、 生ま 
れ てこの 方、 いちど もなかった。 
頭の 中 は 真っ白 だ。 これ も、 こ 
の ページの 魔力だろう か。 

とにかく、 みんなち 命 を 大切 
に、 友達 や 家族 を 大切に、 与え 
られた 人生 を 伸びやかに 生 さて 
いって ほしい。 つらい とき や 苦 
しいと きに この ページ を 思い出 
し、 勇気 を とりもどした、 なん 
てこと が 1 回で も あったら、 ぱ 
おばお として は 最高の 幸せ だ。 

では、 いっか また 会う 曰まで、 
さようなら。 （ぱ おばお） 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



順位 前回 顧 位 



ゲーム 名 



-力 一名 



票数 



1 1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1819 


2 


2 


h 國志 ni 


光栄 


PG 


1545 




4 


ロー ドス 島 戦記 ii 


, ハミング バー ド ソフト 


P 


1084 


o 


3 


ンムン ティー 


イマ ジニァ 


PG 


987 


5 




ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


813 


6 6 


ストリート ファイター ii 


力 プコン 


GA 


75B 




9 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 ii 


日本 ファ メレ コム 


P 


670 


8 


7 


ダイナ ソァ 


曰 本 ファノ レ コム p 


656 


9 


8 


大戦 略 in 'so 


システム ソフト p 


605 


CD 


10 


ブライ 下卷 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


PG 


500 



國| 99 | 年 I 月 号よ り 1992 年 12 月 号までの 集計 

赤 丸の き は M SX への, が^^ している ゲームです 
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OTC お 匿 I だ 
みんなの こと は 忘れ SLV 




〔最終回〉 



ぱ おばお である。 前々 から 予 
告 していた が、 今月が 最後と い 
うこと になる。 じつは、 編集部 
を 去る こと 自体 は 前から 決まつ 
ていたの だが、 この ページ だけ 
でも 書いて くれない か、 という 
要望が あって 考えて いた 時期 も 



か、 責任の 重さ を 痛感した こと 
はなかった。 それ は、 この ぺー 
ジの 反響が、 アン ケー卜 八ガキ 
の 表に 書いて ある みんなの メ ッ 
セージから ひしひしと 感じられ 
るからで、 苦しい こと もあった 
けど、 それが あつたから、 でさ 



OM ュ I ザ， みんな で 成功 させ た f ソ I サ リア 

ン」 の §。 あの バヮ— を 忘れるな/. 




I 



青 




発売中の New ソフト を 再 チェック！ 
いちお ラ、 この 形での 「オン セール」 は 今 
月で おしまい。 来月から は 装い も あらた 
に、 ユーザー ページ を スター 卜させる。 

最後 だから 気合い を 入れて 行つ ちゃお ラ o 

〈記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2+、 秦は MSX、 MSX2/2+、 ★ は 
MSX 夕一 ボ R 専用、 《^iMSX2/2+ 用 だが ターボ A の 高速 モードに 
対応。 また、 团の ついた ソフト は MSX-MUS1C(FM 音源) に、 M 
は MIDI に それぞれ 対応して います。 なお、 ソフト ベンダー TAKERU 
(タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 

協力ん JSP 町 田 店 



11 月 1 曰から 11 月 30 曰までに 発売され た ソフ卜 

11 月 13 日 サ ウルス ランチ MO#4(D:CM- 32L 用)/ ピッツ一 /3,8(][]円[_咖 

19 日 ANMA'S AMUSEMENT DISK(D:TAKERU で 販売)/ CLUB- GHQ/ 1 ，500 円 E く 同人 ソフト〉 
20 曰 DECALOGUEO^TAKE 闩 U で 販売)/ CLU 已 -GHQ/1.500 円 E く 同人 ソフト〉 



ユーザーの 主張 

テーマ 「ソフ 卜 八 ウスさん 教えて ね 



今回の テーマ は、 のびのびにな 
つていた 「ソフ 卜 八 ウスさん 教え 
てね」 だ。 曰 頃から 疑問に 思って い 
る こと、 あ 一して ほしい こ一 して 
ほしいと いった、 みんなの 要望な 
どに ソフ卜 八 ウスの 方が 答えて く 
れる という もので、 編集部に は 山 
のように 八ガキ がと どいて いる。 
それす ベて を 紹介す るの は 不可能 
なので、 そのな かから いくつか ピ 
ック アップして、 ソフ卜 八 ウスに 
聞いて みたので 読んで ほしい。 で 
は、 最初の 八ガキ から。 
暴 以前、 マイクロ キャビンに 『プリ 
メ j と 『キャンペーン 版 大戦 略 II』 
移植のお 礼の 手紙 を 出した ところ、 
キヤ ビンの 柳 島さん 作の 『エルム 
ナイ 卜』 CG カードが 送られて き 
た。 98 版で ディスク 10 枚 組、 2 時 
間 30 分に もお よ^ ビジュアル シー 
ンの ある この 大作 を、 ぜひとも M 
SX で プレイしたい 。『エルム ナイ 
卜』 の MSX 版 は 発売され ない の 
でしよ ラか 7 (宮城県 /茂 泉 耕 司） 
^ 残念な が ら M S X への 移植 は考 
えてい ません。 まず、 r エルム ナイ 
卜」 で 使用して いる システム 自体 
が、 処理 速度な どの 問題で 移植が 
無理な こと。 そして、 ビジュアル、 
3 □ 処理 を ふ くめた グラフィック 
関係が 移植の 際に ネ ッ ク にな り ま 
す。 グラフィック データが 巨大な 
ため、 MSX の VRAM に 常駐で 
ぎない ことが 原因です。 これ は 夕 
ーボ 円で もお なじ ことで、 ゲーム 
そのもの を 変えない かぎり 移植 は 
できない という ことです。 

(マイクロ キャビン • 伊藤） 

マイクロ キャビンへの 質問が も 



J 



う ひとつ あるので つづけて いく ぞ。 
秦 『キャンペーン 版 大戦 略 II』 では、 

いら なくなった ュニッ 卜 の 処分が 
できない ようです が、 艦船 や 補給 
車と いった、 ほかの ュニッ 卜から 
補給が うけられない ュニッ 卜が ガ 
ス欠 になった 場合、 マップ 上に そ 
の ュニッ 卜が いつまでも 残って し 
まって こまります。 なんとかなら 
な いんです か 7 

(神奈川県 Z 早 田 了） 
タ 移植 元の 88 版からの 仕様な ので 
どうしょう もないで すが、 補給 条 
件 や 補給の タイミングな ども ふま 
え 戦略 を 考えて みて はいかが でし 
よう。 （マイクロ キャビン • 伊藤） 
編集部の 大戦 略 担当のお さ だに 
も 聞いて みたけ ど、 やっぱり 「しょ 
一が なし^と のこと。 ガック りしつ 
つち、 つぎの 八 ガキ。 
鲁 光栄さん に 質問。 ボードの SL 
G は 出さない の 7 それと、 ゥチ 
は 「ド j のつ く イナ 力なんで、 光栄 
の 出版物 を 手に入れる こ とがで き 
ません。 どうしたらいいの でしよ 
うか？ 

(島根県/ ャッ ホー、 闇夜 巫女〃） 

ゆ じつに タイムリーな 質問です ね。 
12 月 IS 日に 「三國 志 HI • 盤 上 遊戯」 
という ボード ゲームが 発売され ま 
した。 価格 は 4. 800 円です。 ぜひ 遊 
んで みて ください。 あと、 カード 
ゲームの 新作と して 「信 長の 野 
望 '覇 王 伝」 が、 12 月 12 曰に 出 まし 
た。 2, 900 円と 安いので、 こちらの 
ほう もよ ろしく。 それから 出版物 
について は、 お 近くの 本屋さん で 
注文して いただければ 取り寄せて 
もらえます。 通信販売 を 希望す る 



方 は、 当社 (S045-56 卜 6861) まで 
お問い合わせく ださい。 

(光木 • 问津) 

光栄の カード ゲームな ど は、 本 
誌 「 F F 巳_|ゃ 「歴史の 散歩道」 でも 
紹介して いるので、 バック ナン バ 
一 を 見て みょう。 それで は ァスキ 
一への 質問 八ガキ をば。 
參 アスキーの 『ベ ス卜プ レーペ一 
ス ボール』 とい ラ 野球 ゲーム は 出 
ない のです か 7 ターボ R の カタ 
ログに は、 ^年 春 発売 予定と 書い 
て あるんだ けど …… 。 首 をな が〜 
くして 待って いるので、 なるべく 
早く 出して ください。 お願いし ま 
す。 絶対に 絶対にお 願いし ます。 
(埼玉県/中 村晋 也） 
^ たしかに 力 夕 ログに は 書いて あ 
ります ね。 じつは この ゲームの プ 
ログ ラマ は、 ファミコンの 1 " ダ一ビ 
—ス夕 リオン j という ソフ卜 をつ 
くった 人なん です。 あっちの ほラ 
を 先に やって しまったんで、 MS 
X ユーザーの みなさん に は ご迷惑 
をお かけして しまいました。 発売 
曰 や 価格な ど は 決まって いません 
が、 この 野球 ゲーム は 現在 開発 中 
です。 もちろん、 ターボ R 専用と 
いう ことで つくって います。 もう 
しばらく 待って てくだ さい。 

(アスキー • 小 池） 

これ は バン ザィ だね。 『激 ペナ 
3」 が 期待で きないん だから、 この 
『べス 卜 プレイべ一 ス ボール」 にか 
ける しかない./ 

という わけで、 八ガキ 4 枚し か 
載せられなかった けど、 けっこう 
役立つ たんじ やない かな。 八ガキ 
採用 者に は M ファ ン 特製 ブラ ンク 
ディスク を 送る ぞ。 今月 紹介で き 
なかった 八ガキ について は、 来月 
以降の 新装 ページで。 くわしく は 
右の 力 コ ミを 見よ ./ ではで は。 

(ときち やる) 



新 コーナーの お知らせ 

先月 号で お知ら 七: したと おり、 
3 月 号より、 このべ一 ジの 模様 
替え をす る ことにな つた。 理由 
はいろ いろあって、 発売 ソフ卜 
が 減って しまって 「オン セール j 
といろ ページの 意^が あまりな 
くな つたと か、 いま 以上に 読者 
のみん なと 近づき た くな つたと 
か、 この 形式に あき :- てし まった 
と 力、……、 まあ 全部 ひっくるめ 
て 心機一 転がん ばつち やおう か 
な一 つて 感じ。 そこで、 新コ一 
ナー 「ユーザーの 主 展」 では、 常 
時下に あげる 内容の 八 ガキを 募 
集して いく。 

★ 幻の ソフ卜 探検隊 ^ いまでは 
手に入り にくくな つた ソフ卜 を 
買ラ ための 穴場 情報。 ★ ソフ卜 
八 ウスさん 教えて ね 《ソフ 卜 八 
ウスへの 質問 あれこれ。 女ゲ 一 
ムぃ 一たい ぼ 一 だい ゆ 自分が プ 
レイした ゲームの 感想な ど。 

このほか、 ゲームの バグの チ 
クリ や、 いいたい けどい えずに 
いた ソフ卜 八 ウスへの お礼 や 苦 
情な ど、 どんな ことで もけ つ こ 
う。 みんなの 八 ガキを 編集部が 
チェックし、 必要が あれば ソフ 
卜 八 ウスへ 渡して あげち やう ぞ。 
とにかく、 すべての 八 ガキの あ 
て 先 は、 千 105 東京都 港 区 新橋 
4-10-7 TIM MSX* 
FAN 編集部 「ユーザーの 主張」 
係まで。 送る 際に は、 必ず 自分 
の 住所 • 氏名 • 年齢 • 電話番号 
を 書く こと。 なお、 八ガキ 採用 
者に は、 これまで どおり M ファ 
ン 特製 ブランク デづ スクを 進呈 
する ぞ。 とにかく、 みんなの 八 
ガキが 第一 だから、 たくさん 送 
つてち よ 一 だいね/' 
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媒 体 


[11x312 


対応 機種 




VRAM 


1 28K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 


ター ポ R の 高 連 モード、 マウスに 対応 




、, 



この 時期い ちばん 頭 を悩举 すの (ま、 
早い しめ tar りと はゥ ラ a きに、 サン 
プルの 到着が 遅い という i と。 少し 
でも 新鮮な 情報 を 載せた いけど、 し 
め 切り も夺ら ねばならぬ。 そんな わ 
けで 担当者 もぐる しんで るの だよ。 




発売中 だけど、 しめ 切りの 関係 上 力 5 ングス ーンで 紹介な の だ ！ 



國 ファミリー ソフ卜 
■Q03-39E4-5435 
國 発売中 



これまで 何度と なく この コー 
ナ 一で 紹介して さた 『MSX 卜 
レイン』 が、 ついに 発売され た。 
最初に、 この 夕 ィ卜ル を 聞いた 



とき は 『A 列車で 行こう j タイプ 
の ゲーム かと 思った けど、 意外 
や 意外 （！？ ）、 ミニ ゲームが キュ 
〜つと 詰まった バラ エティ ソフ 
卜であった。 

なかみの ミニ ゲームに ついて 
は、 それぞれの 力 コミを 見ても 
らうと して、 4 つの ゲーム 以外 
にも 「複々 線で いきましょう」 と 
いうお 便り コーナー も あり、 な 
かな か 楽しい。 1 本の ソフ 卜で、 
いろんな ゲームが 味わえ るんだ 
から、 考えよう によって はす ご 
くお 得。 さらに 内容 を 充実 させ、 
第 £ 号の 登場に も 期待したい。 



IRM (ロボット メーカ 



主人公の RM は Q ボッ トづ くり 職 
人の ロボ ッ ト。 人間の 世界て "修行 
をつ む RM は、 ロボ ッ トづく りに 
大切な 3 つの 条件 を、 そこて 很 
ていた。 そんな ある 日、 女の子の 
誘拐事件が 链。 RM は、 彼女 救出 
にの り 出す ことに …… 。 ロボ ッ ト 
と 女の子の 心 あた たまる お 話 だ。 





「ぎ a ら ！ ！ J 
RM は 廃 工場へ 急 ( 




■ 紅の イジ ヤン 



RPG 



タイトル にある r イジ ヤン」 と は、 主人公の イジ ヤン' 
ァゼ ルバの こと。 二の イジ ヤンカぐ、 帰らず の 洞窟 (ダン 
ジョン） に 迷い こんで しま つた 幼な じみの 兄妹 を 救う 
ため、 魔物との 
戦いに 挑んで い 
く。 ダン ジョン 
は 地下に 全 10 
フロア。 ひとつ 

の フロア は 20X 
20 て '構成され て 
いる。 ちなみに 

=隊ム と は 何 鴨 示さ 歸が 大きい の纖 
の隱 もない。 スッ キリした 麵成 もい い 




國 龍の 華 • 加奈子 AVG 

9 月に 発売され た 学園 AVG 『龍の 花園』 の 番外 編的ミ 
二' アドベンチャー。 今回の ヒロイン は 『龍の 花園」 で 

はヮキ 役だった、 桂;^ n 奈 子ち やん。 サブ タイ ト に 「加 
奈子」 という 名 
前 力 《使われて い 
る ことから も わ 
力、 るよう に、 彼 
女 を 中心に ゲ一 
ムが 展開して い 
く。 もちろん、 
そのほかの キヤ 
ラ も 総 出演な の 
である。 




郷 .5 たしに つき^つ てよ 



O シス テノ 

ろん AVG く 



もち 



讕 カルと 牛 クイズ 

(MSX 卜 レイン 'バ-ジョン） 
M S X に関する 問題 を 集めた ク ィ 
ズ。 この 「カルと 牛」 は 同人 ソフト 
と しても 売られて いるそう だ。 



第 9 問 ダ-ガ 

龍の 花園 パ、 リケ 
人 は？ 


ーンの 作監で 
ージを 描いた 




幢 








□□□J 



ど一でもい一 けど 右から 2 人目の 人 は 

WING プロレスの キ ョ 二 ネス に似てる 




O 画面 右に ある アイコン を 選んで ゲ 1/ 

にいる のが 誘拐され た 女の子、 きらら。 








w 


占 




f 




m 
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今年 も 春から 桃色 旋風う う。 
『グラム キヤ ッッ s』 はもう すぐ 



「ぐ 



今月 も 新しい グラフィックの 

紹介 だ。 98 版から 発売され ると 
あって、 なかなか MSX の 画面 
が 出て こない けど、 いま 一生 懸 
命 開発して いる そろなん で、 も 
うちよ ぃガ マン。 発売 は 1 月下 
旬の 予定 だ (遅れる かも）/ 




o レストランで おしゃべり する、 マリ： 
(左） とさ やか。 う ふふゥ 





o つかまえた 女の子 を いじめて いる 女 エイ 

リ アン。 こわい けど セクシー. ノ 



o マリンの 着が え シーン を のぞき 見- 二 こ 

で揭 載の 3 点の 写真 はすべ て P C 98 版 



『ワンダー ボーイ!！〜』 が 発売 延期に 
日本 デクス 夕の コメン 卜 も 掲載 だ 



1 



『ワンダー ボ 一^ r n モンス 
ター ランド」 が、 ついに 発売 無期 
延期になった。 とりあえず 発売 
元だった 曰 本 デクス 夕の コメン 
卜 を 読んでも らうと しょう。 
「ワンダー ボーイ' m s x 版の 発 
売が 大変 遅れて おり、 ユーザー 
の 皆様に は ご迷惑 をお かけいた 

してお ります。 現状で は MSX 



含めた 製造 コス卜 を 吸収し きれ 
ない 状況です ので、 当面 発売が 
でさない 状態と なって おります。 

M S X ファ ンの 皆様の 大きな ご 
支援 を …… 」 （曰 本 デクス 夕 株式 
会社 • 萩原） 

これまで だって 発売 延期 だつ 
たような もの。 みんなが 「出して 
く れ〜」 つて 呼びかければ、 も し 



のソフ 卜の 販売 環境が、 開発 を かしたら 復活す るか も。 



ウェンディ マガジンの 新作と 
待望の 『バ卜 スキ』 復活の ニュー 



美少女 ディスク マガジン 『ピ 

ンク ソックス J の あとがま とで 
もい うべき ソフ 卜が、 ゥ エンデ 
ィ マガジンから 発売され そうだ。 
夕ィ 卜ルは 『ベル ズ • アベ ニュ 

-jo 現時点で は、 まだ MS X 版 
の 発売 は 決まって いないが、 ゥ 
エンデ ィ マガジンの スタッフに 
よると 「K/1SX 版に ついても、 つ 
く る 意欲 は ある」 そうな ので、 け 
つこう 期待で さそろ だ。 正式に 
決定したら 誌面で 発表して いく 
のでお 楽しみに。 

また、 ブラ ザ一 工業の TAK 
ERU で 一時期 発売され ていた 



(現在 は 取り扱って いない） 『ス 
一 パーパ 卜 ルス キン パニック j 
が、 『MIGHT 丫バ卜 ルス キン 
パニック』 と 夕 ィ卜ル を 変え、 ガ 
ィ ナック ス より パッケージ 版と 
し て 販売され る こ と になった。 
MSX2Z2+ 用で ディスク 4 
枚 組。 £ 月 5 曰から ショップに 
なら ふ' 予定。 なお、 価格 は 8,800 
円で、 ゲームの 内容 はいつ しょ 
だそう だ。 前回、 買いの がしち 
やった 人に は、 うれしい お知ら 
せ だよ ね。 このへんの 情報に つ 
いて は、 来月 号で も 追つ かけて 
いくので お楽しみに。 



I 



いまだ 発売日 未定の 『シ ムシ ティー』 
いったいぜんたい ドーし ちゃった の 7 



去年、 ある ィ ベン 卜に いった 
ときに 読者の ひとりから こんな 
こと をい われた。 「シ ムシ ティー 
は 本当に 出 るんで すか 7 さす 
がに これ だけ 待た される と 不安 
になつ ちゃって …… 」 。また ある 
読者 は 「イマ ジニァ の 本 間さん 
つて 人に 絶対 理由 を 聞いて く だ 
さい」 と 真っ赤な 顔で つめよつ 
て さた。 名指しで 本 間さん を 指 
名して くると はお どろいた が、 
こうな つたら その 本 間さん に 状 
況を 聞く しかない。 で、 本 間 さ 
ん、 本当のと ころ どうな の ？ 

「今回 も 新しい 情報 を 出す こ 
とがで きなくて、 ごめんなさい。 




正直い つて 8 ビッ 卜 マシンに 
『シ厶 シティ 一』 をのせ るの は、 
とっても つらいです。 ターボ R 
だけの 対応に 仕様 変更 すれば と 
ぃラ 意見 もあった のです が、 で 
きる だけ 多くの 人に 『シ 厶シテ 
ィ一』 を 体験しても らいたい の 
で、 プログラマの 尻 をた たいて 
います。 完成まで あと 一歩な の 
で、 もう 少し 待って いてく ださ 
し、。 絶対にが つかり させない 内 
容 になります」 （イマ ジニァ 株式 
会社 開発 一 課 • 本 間） 

いまわ かってい るの は、 今月 
中の 発売 は キビ シィ という こと。 
つらい けど 待つ しかない の だ。 



o またまた、 この び 
新しし 、のが こ なし 、ん だか らガ マンし てね 




o 見 あきたと 思 
の ma 来月 こそ は 



ねェ、 ^^さん/ 



『ほほ 梅 麿の CG コレクション 1 』 
100 作品 を 収録して TAKERU で 発売 



本誌で おなじみの 「CG コン 
テス 卜」 で 掲載した 優秀 作 100 点 
を 集めて、 ブラ ザ一 の TAKE 
RU で 発売しょう という 計画が 
ある。 その 名 も n まほ 梅 麿の CG 
コレクション，」 と 呼ばれ、 90 年 
から 92 年までの 作品 群が 集まる 
予定 だ。 そういえば CG コンテ 
ス 卜って 「十字軍」 の 1 コーナー 
として スター 卜したん だよ ね。 



う〜 ん、 なつかしい。 

収録 作品の なかから 2 点 ほど 
下に 写真 を 掲載して おいた が、 
全 100 作品と いう ことで、 その ボ 
リューム は 驚異 だぞ。 発売日 は、 
いまのところ 1 月 14 日の 予定。 
価格 は 税込で 4. 000 円 だ。 「ほほ 
梅 麿の CG 描き 方 入門」 を 買つ 
た 人 はもち ろん、 CG に 興味の 
ある 人に は 絶対お すすめ だ。 




092 年 I 月 号で 掲載され た 「入内 (加 藤 由 
起 子）」 も 聰纤 定 




090^ 1 2 月 号で は こ に な 作品 

だ 「？ と 女の子 (東 田; に）」 
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ソフ卜 *八 一 ド， 本に 鬨 する 発売 スケジュール 


表の 見方^ 無 印 は MSX2Z2+、 拿 は MS XI から 対応 ゝ ★ は ターボ R 専用、 • 


MSX 新作 発売 予定表 


は M S X 1/1 + 用 だが タ ーボ R の 高速 モー ド に J4lS ま た、 @ のつ いた ソ フトは 
MSX-MUS i C (FM 音源） に、 MIDI は M 1 D 1 に それ そ': しています 
なお、 ブ ラザー 工業の T A K ERU で 発売の ソフト は、 fJ4^(7)fffi 格です。 




ん . 


ノ この 情報 は I 2 月 11 日 現在 巧 予定です！ ゾ p 



発売 予定 曰 


夕ィ 卜ル/ 'メーカー 名 Z 予定 価格 


1 R O O 


* Mo A r RWciBmW^D fS 間昏 i 占' youn {vl^ii^j 


14 曰 


i ほほ 梅 麿の CG コレクション 1 

ブ ラザー 工業 (TAKERU のみ)、 徳間 書店 4000 円 


^曰 


• Simple ASM Ve「.2.Q/ ブ ラザー 工業 (TAKERU のみ) /5.000 円 


下旬 


'き グラム キヤ ッッ 2 ドッ卜 企画 7. 800 円 E 


2 月 5 曰 


•MIGHTY バ卜 ルス キン パニック/ガイ ナック ス /8, 昍 円 (3 


8 曰 


®MSX • FAN3 月 情報 号 徳間 書店 . 980 円 (税込) (Z! 


？ 


® キャン ぺ―ン 版 大戦 略 〖I 'かすた まキツ 卜 マイクロ キャビン/価格 未定 



発売 予定 曰 



発売 曰 未定 



タイ 卜ル/ メーカー 名 Z 予定 価格 



★ べス卜 プレー ベース ポール/アスキー/価格 未定 

シ厶 シティ一 Z イマ ジニァ /価格 未定 
® べルズ • アベニュー/ウェンディ マガジン/ 5, 800 円 12 
麵雀 悟空 • 天竺への 道 (關 版)/ シャ ノア -ル, /通 円 E 
マイ ，アイ ズ Z バーディー ソフ卜 /7, 800 円 
□ 一 ドス 島 戦記 II /八 ミ ングノ く 一 ドソフ 卜 /価格 未定 
★ M I □ I カラプ レイヤ一 /ピッツ 一/ 9 , 8 円 fflffi 
シン セサ ウルス Ve「.3.0 /ピッツ一 /12,8[]0 円 E 
プロの 碁パ一 卜 5" マイ ティ マイコン システム/ 9, 800 円 
倉庫番 リベンジ' ユーザーの 逆襲 編/発売元 未定/価格 未定 



※表 中 とくに ことわり のない ソフト (も すべて ディスク 版です。 

【発売 無 g 期 ソフト】 ワンダー ボーイ II • モンスター ランド (日本 デク スタ） 



とぎち やる の 
新 

よ^ま 諾 

「ゥチ の 名作 を 全部 提供す るん 
で、 TAKERU でも 売って くれへ 
ん かな〜。 一緒に MS X を 盛り 上 
けて いこう や/」 

すべて は マイクロ キャビン • 田 
中 本部 長の、 この ひと 声から 始ま 
つたの だ。 

ショップに 行っても 目につく の 
は PC — 98 や FM TOWNS の 
ソフ 卜ば かりで、 MSX の ソフ卜 
なんか、 棚の はじの ほうに チョコ 
ンと ある だけ。 置いて いると ころ 



人気 ソフ 卜が TAKERU で續々 登場す る / 



はま だいい ほうで、 MSX の 「え」 
の 字 すら 見当たらない ショップ も 
あり、 悲しむ よりも あきれる ほラ 
が 先にぎ ちゃう こと も、 少なくな 
し、。 MSX はいい マシン だし、 お 
もしろ い ソフ卜 だってい つばい あ 
る。 それに、 なんとい つても すば 
らしい ユーザ一 がた くさん ついて 
いる。 遊びたい ソフ 卜が あるのに、 
それが 思 5 よろ に 手に入らな いの 
では、 なんにもなら ない。 そこで 
立ち上がつ たのが マイクロ キヤ ビ 
ン であり、 ソフ卜 自販機の TAK 
ERU に 目 をつ けた 田 中 本部 長と 
いう わけ だ。 

田 中 本部 長の 行動 は 早かった。 
さっそく 名古屋 にある ブラ ザーェ 
業に 乗り こむ と、 冒頭で 書いた 「ゥ 
チの 名作 を〜」 と 提案。 ブ ラザー ェ 
業 も、 つね 曰 頃「[\/13ズ のソフ 卜 を 



本格的に、 それ も 安価で TAKE 
RU で 売って いさた し^と 考えて 
いたた め 卜 ン卜ン 拍子に 話 はすす 
み、 「では、 さっそく/」 という こ 
とに なった の だ。 まさに、 グッド 
タイミング./ 

「現在、 いろいろな ソフ卜 八 ウス さ 
んに、 MSX 版ソフ 卜の TAKE 
RU 販売 をお 願いして いると ころ 
です」 と、 ブ ラザーの 荒 川さん。 

そんな わけで、 マイクロ キヤ ビ 
ンの ソフ卜 以外に も 日本 フ アル コ 
厶の 2 夕 ィ卜ル が、 1 月 8 曰から 
販売 を 開始。 さらに、 八 ミン クバ 
一 ドソフ 卜 や ピッツ 一な ど、 数 社 
との あいだで 交渉が つづけられて 
いる。 すでに 販売が 内定して いる 
ソフ卜 も かなり あるの だが、 混乱 
を まねく といけ ない ので 決定す る 
まで はふせ てお くこと にす る。 こ 



の 続報お よび 販売が 決定し 
卜に ついては、 来月 号で ドーンと 
紹介す る 予定 だ。 あと、 荒 川さん 
は 「丁 AKE 闩 U C し U 巳に 入 
会して おくと、 きっとい いこと が 
あります よ。 何 か はま だ 秘密です 
が、 来月 号で お知らせ します j と 
もい つていた。 いいこと つて 何 
だ 7 なお、 お問い合わせ は ブラ 
ザ 一 工業 0052-824-2493) ま で。 
國 新規 丽 ソフト (1 月昍 より 販売 開始 分） 
マイクロ キャビン 



ソフ卜 名 


予定 価格 


サーク 


4, 400 円 


サーク n 


4, 400 円 


FRAYCMSX2/2+K) 


3, 900 円 


FRAY (タ一 ポ R 専用 版） 


3, 900 円 


サーク • ガゼル の 塔 


3, 900 円 


ザ-タワー (？) オフ 'キャビン 


4, 800 円 


曰本フ アル コム 


ソフ卜 名 


予定 価格 


ィ一ス 


3 細 円 


※ィ ,i すべて ネ^ 



※先月 号で、 アスキーの ： MSX — DOS TOOLSj(TAKERU でのみ 販売） （7Mffi 格 を 6, 000 円と 掲載し ましたが、 そ (^ま 7, 000 円に^！ になり ました。 
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タイ 卜ル BGM 募集 中/ 





★ 今月の バックス 卜 ーリ一 

あれから どのくらい 歩いた のだろう か。 太陽が 沈み かけ シニ リアと 
ルーシャ ォを 赤々 と 照らす 時間に なって しまった。 崖の 上から ^を 
見下ろす と、 もう 点の ように 小さい。 この 山岳地帯 を 越え; a ばす ぐ 
に アジ 卜が 見えて くるだろ^。 今夜 中に 少しで も 先に 進んで おきた 
かった が、 久し ふ' りに 見る 綺麗な 夕陽に 足 を 止められて しまった。 
太陽が 完全に 沈んで 空が 漆黒の 閽に 変わる と、 あたりから 薄気味悪 
い 虫の 声が 聞こえ 始める。 心細 さ を 感じながら も 足 を 止める こと は 

しなかった。 3 つの 黒い 影が 迫って いると も 知らずに …… " 



スーパー 付録 ディスク FEB. 1993 DISK#17 



対応 機種 



VRAM 



CS32/2+OE1 



128K 



セーブ 機能 セーブし 3 や だめで ちゆ 



実質 輸 /、' 仆数 



1443,840 



ターボ R の 高速 モードに 対応 



歳 亨 が は 



た 
s お 

X ； 

が 



今月 号は大 さな 変化 はして ませ〜 ん 



役 れ 
に か 
立 ら 
つ ど 



― S 



丄っソ 
★ こフ 

M と 卜 
G は を 
S 喜 買 
の ば え 
音 し ば 

m し」 い 

I t に 
夕 で だ 
に す ° 
は 。运 

感 M H 

動 S § 
し X お 
まか & 
し ホ 攀 

た I § 

て: 合 貪 
も >^ 

、 ピ ，T 



先月 号で 付録 ディスク は 大変 
身 をして しまったので、 今月 号 
は 特に 変わった ところ はあり ま 
せん。 でも、 ちょっと は 変わつ 
てい るんで すよ。 どこが 変わつ 
たか わかります か 7 これ はむ 
ず か し し 、質問 かも しれません ね。 

まず、 夕 ィ卜ル CG を 見て く 
ださい。 ね、 わかった でしよ、 
パッと 表示す るよう になった で 
しょ、 ノ 《ッ と。 今までの ように 
ジ〜 ヮ、 ジ〜 ヮと 表示す るより 
気持ちいい でしよ。 ちなみに 大 
メニューの 画面 もね。 え 7 こ 
んな ことで 気 を もたせる なつ 



て 7 そんなに 怒らない でよ。 
こっち だって 苦労して るんで す 
から。 ためしに 1 年 前の 付録 デ 
ィ スクを 立ち上げて みて く ださ 
いな。 これで 少し は 進化した 付 
録 ディ スクを 理解して いただけ 
るでしょう。 これから も、 さら 
なる 進化 を 求めて 日夜 努力して 
いさます ので、 みなさんの 意 
見 • アイデア を 付録 ディスク 係 
まで 送って くださいね。 

さてさて、 今月 号の オール デ 
イーズに は 『ウォー ロイド』 に 続 
いて またまた イエロ 一ホーンの 
「レッド ゾーン」 を 収録し まし た。 




o 先月 号と あんま り 力 、わりば え はして いません 



これ は 3D 立体 シ ユー ティ ング 
ゲームで 目標 物 を 壊しながら、 
全 1 6 ステージ をクリ ァ する のが 
目的です。 なかなか スピード 感 
があって 楽しめ ますよ。 ひとり 
で 遊 ふ' にはちよ うどい い です が、 
対戦 や 2 人 同時 プレイが できれ 
ば もっと おもしろい ゲーム だつ 
たこと でしよう。 ちょっと 残念 
です ね。 これ は 解凍の 必要 は あ 
りません。 

CG コンテ ス卜は 今回に 限つ 
て 紙芝居 も一 緒に 入って います。 
来月 号で は 別 コーナー にします 
んで おゆるし を。 この ふたつ を 
1 枚の ディスクに 解凍し ようと 



#1 录 ディスクの タイ トル BGM 
用の F M 音源 を 使った 音楽です。 
ジャンル は オリ ジナル のみ。 

形態 は MS X の B AS I C。 ま 
たは 内蔵 OPLL ドライバー 用の 
データ を & H0000#±fe*、 らセ 
ーブ した ものです。 OPLL ドラ 
ィ バー 用 データ は ソース MM L を 
—緖 につけて ください。 
画 音楽の 形式に ついて。 

FM9 声、 FM6 声 + リズム、 
PSG3 声の 3 通りのう ち 1 つの 
組み合わせです （FM9 + PSG 
3 な ど は 不可 ) PSG3 音で な ら 
す こと も 考えて チャンネル を 割り 
振って くれる となお 可。 

また MM L 中で、 卩5 0の闓、 



すると、 DSKF が 663 も 必要に 
なって しまい、 ほとんど 1 枚 全 
部 を 使って しまいます。 今月 号 
の ほかの 解凍す る もの を一 緒に 
入れる ことができな くなります 
ので ご注意 を。 解凍す る こと を 
めん どく さがって、 今まで 1 度 
も 実行した ことがない 人が いる 
そうです が、 せっかく 入って い 
るのに もったい ないじ やないで 
すか。 そんなに めん どラな 作業 
じ やないで すから、 ぜひ やって 
みて くださいね。 

ォマケ に は ファン ダムと AV 
フォーラムの プログラムの 改良 
版 を 収録して います。 



S、 FM 音源の @33、 @V n v Y 
r， d、 リズム 音源の @Vn の コ 
マンド は 使えません。 

拡張 音色 （ F 源 内蔵の 1 5 音 
色 以外の 音色） は、 音 かな り 変 
わって しまう 二と が' あ ります。 

MML で 最後 れ^ を 省略す る 
と、 BAS I C は その ぶん を 補つ 
て くれます が、 BGM では 音がず 
れて しまう ので、 1 俯の 省略 は し 
ないで ください。 
謝 の 生 意 

基本的に F M 音楽 館と 同じで 
す。 81 ページの 樹高 応募 要項 を 参 
考に 投稿 応募用紙に 必要事 項 を 記 
入して 「タイ トル EGlVlj 係まで 送 
つてく ださい。 



矚ィ 寸ま录 ディスク 制作 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER = 上 岡 啓 二 （UKP) /TITLE CG DESIGNER = 木 村 明^ x( ライト スタッフ）/ MAIN MENU CG DESIGNER = Orc/TITLE BGM COMPOSER = なると/ 
DISK MAKER = 化成 バーべ ィ タム/ SPECIAL THANKS TO コ ナミ + アスキー + イェロー ホ一ン + ピッツ一 + 松下電器 




M フア^に 

いいたい 放題/. 



ファン タム』 『CG コンテ ス卜』 合計 5 回 複写/解凍 します 



毎度の ように フォー マ 
ッ 卜された ディ スクを 解凍 作業 
に 入る 前に 用意して おいてく だ 
さい。 作業に 入りましたら 画面 
の メッセージに 従って ディスク 
を 入れ換え ていけば、 ファイル 
の 複写 か ら 解凍まで を 自動的に 
進めて くれます。 



また、 解凍 作業 を 複写までで 
中断して、 あとで 解凍 をす る こ 
とちで さます。 「つぎに ファイル 
のかい とうにう つります」 と 表 
示されたら 複写が 終了 したので、 
ここで 中断が でさます。 解凍 を 
再開 するとき は、 複写が 終わつ 
た ディスク を A ドライブに 入れ 



て リセ ッ 卜します 。画面に A> 
と 表示され たら、 各 コーナ一 の 
DSKF マークの 下に 示して あ 
る バッチ ファイル 名 を 入力し、 
リ 夕 一 ンキ一 を 押す と 解凍が 再 
開され、 終わる と 自動的に 起動 
します。 

再起動の 方法 は A> と 表示 さ 



れ ている ときに 下の 各： 
名 を 入力して ください。 
野望の 戦略 RUN-YABO 
CG コンテ ス卜 國- CG 

紙芝居 部門 RUM-CGK 
ただし、 「ツール,/」 に 限って は 
BASIC 画面より、 RUN "SHAN 
IME.BAS" と 入力して ください。 



解凍 する もの 
參 ファン 夕厶 

① 『野望の 戦略』 (DSKF186) 
鲁 ほほ 梅 麿の CG コ ン テス 卜 

② イラスト 部門 3 本 + ぬり え 部門 
1 本 + ぬり え 部門の 課題 + ト ビラ 
CG (DSKF553) 

動！^ ：1 本 (DSKF1 54) 

※同時 解 東の DS KF は 6S3 です。 
參 「ツールん 

④ グラフィック ツール 『S I I AN 

I ME』 + サンプル CG 

(DSKF115) 
書 パソ通 天国 

© グラフィック ローダー 『XLD 口 
ーダ 一』 + サンプル CG 
(DSKF190) 



'' し "'- よ 5 の フ ァ .1" )i を =.' コゥ ヨウ I:' に t ' ーフ '-" し ま す 



'し "" よ 5 のフ ？ i JL を シ -- ッコゥ ヨウ！ > に t - フ" し ました 
" 本 本 ：*： '=• ス j め フ ァ ィ' jt i.J すて" I- ぁリ ます 



— | ファイルの 内容 を VRAM に 転送し 終わ 
つたと いう メッセージです。 この あとに 
ディスク を 入^え てくだ さい。 



「ツール ！ 」 の 
実行 用デ イ ス. ク を 作成 します 

まず、 あなたの 用意した ディスク を チェック 
します 



^意レ た ディ スク 錄き ライず 森に セス: h.Mf 

ESC キー = 女 メニュー 

スペース キ一 =遒 む— _■ ： ― ― 



DSKR7 ^直 は DOS や PMe) (佣の 空き も 含めて いるので、 すでに これらの 入って いる デ 
^ DSKF は 44 少な くても だいじょう ぶです。 



ファイル を VRAM か ら ディスク に 転送 

できた メッセージです。 すでに ディスク 
に 入って いる ファイル は パスして います。 



現在して いる、 または これから する こと 
になる #11 が ここに ぁ于、 されます。 作業 
に 入る とき はかな ら ず 確認 し て く ださ い。 



こめ ディスク は 便え ません 

上の 写真に も あるよう に、 ここに は 作業 
ミ ス のと きの メ ッ セージ か'^: され ま す。 



ディ スクを 入 ^え る な ど • 業の 進行 
用の 指^^^されます。 ここの メッセ 
ージ にしたがって 作業 を 進めて く ださい。 



凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



鲁 複写 先の ディスク をつ 〈る 

解 東 作業に は 複写. 解 東 先と し 
て 2 DD フォー マツ トの ディスク 
が' です。 作成に は 新しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を^ 
します。 決して ィぉ 录 ディスク を 使 
用し ないで く ださい。 
(DBAS I C 画面で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
一 を 押す。 （D 出て く る メニューの 
中で 一番 数の 大 きい キー （ 2 キー ま 
たは 4 のき も あ る ） を 押す o(M 
後に どの キーで もい いのて 1 甲す。 



® ディスク ドライブが' 動きだす。 
©1® に k と， されれば でき 

あがり。 

暴 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モードで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入:^ 
PRINT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リタ一 ンキ一 を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

な どのよ う に 数字 をき します。 
この 数字 は 残り 容量 を 1 " K バイ ト」 
単位で 表して います。 こ <Wj の 「7 



1 3」 は 713K バイ ト （7301 12 バイ 
ト り 容 1^' あ る こと を 表して 
います。 これ は 2 DD フォー マツ 
卜 直後の 容量です。 
秦 DSKF について 
複写 • 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意 し た ディスクの 
DSKF を チェック します。 この 
DSKF と はさき ほどの ディスク 
の 残 り 容量 を 調べ る D S K F 関数 
で镯 ベた 値の ことです。 

複写 • 解 東の' ぶ要 な コーナー を 
® 尺す る 前に、 この 方法で 解凍 先 



ディスクの 残り 容量 （DSKF) を 
計って おきましょう。 ちなみに D 
ちドドとはり i SK F r e e の 
略 だそう です。 

また ディスク に 残 り 容»^'+^ 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かないき、 解 東 時間が 
長くな ります。 

\dfi I この マークの ある コーナー は 
门 SKF 指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 




ML m グ はこの UKP が 月に 代わ ゥ ておしお きょ 



はよ〜 ん女 



なんてい う 有名 アニメの キヤ ッ 
チの つまらない コピー は 置いて お 

いて、 今回 C7M 寸録 ディスクの 制作 

も少々 てこずって しまった。 

FM 音楽 館の 「TRIGON^」j^'、 
#1 录デ イス クか ら ^ す ると Out 
of memory になる。 CLEARCOf 直 
を ギリ ギリ ま で 減ら し、 一部の 機 
種て 動 くように なつ たが、 や は り 
だめな MSX も ある。 すべての 



MSX で メニューからの 起動 を 断 
念す る。 

と 、「丁 RIGON^」 の プロ グラム を 
もとの オリ ジナル に 近い ものに 戻 
してし まった 結果、 メニューから 
聴く ときで も 自動的に メニューに 
は 戻ら なくなって しまった。 そこ 
で SHIFT+ F4 キ一 を 押 して もら 
うこと にした。 
この キーに/ J 、メ ニューに 戻る 設 



定か" 入って いるが'、 制限 も ある。 
マシ ン 語な どの 使用 でメ モ リ の 内 
容を 変えて しまう と、 そこに' J 、メ 
ニューの パラメータ か | いて ある 
ため Krf 乍し なくなる の だ。 これに 
該当し なければ、 たいていの プロ 
グラム は小メ ニュー に 戻れる ので、 
ぜひ 試して みて ほしし、。 

ば^び〜 ん女 



M フア^に ： 

いいたい 放題/: 



★ 今 Hylr は 音楽 関係が 充実して いました。 とくに、 MGS の 音楽 デ I タは、 これから も ディスクに 入れて ほしいです。 また、 大戦 略の マップ エディタ もよ かったです。 ますます 大戦 略が ほしくな つてし まいました。 (鹿 児 fs\ 

竹 原 綾 一 • ^歳. FSIAIST)* ディスクが 付録に ついてから 毎月 買って ます。 - 一れ から も 新しい ソフトの をして ください。 (埼玉県 \ 近 ® . ^ 歳. MSX2 + AIFX)*IU 近に なって コ ナミの スナッチ ャ ー が 欲しく 

なった。 今 ay 可の パソ 通の MGS や M マガの Mu sic a 等ノ要 SCC 音源 力— ト リッジ * の ソフトが 多くな つたた めで ある。 だけど、 知っている 店の どこに いっても なく、 in 屋 にもない。 $ 尿の 方で は 5000 円 以上の 値段 

で 買 取って くれる. SI 星 も あるら しいし。 これ だけ 人気の ある ソフト だから コ ナミ も 再販、 もしくは 完全 版 を 発売して くれれば いいのに .：：. (s^\ 加 藤慶尚 • a 歳. FSIA — F) ！ 
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Oldies 



またまた イエ d —水 ーンの 怍醮の 

『レッド ゾーン』 を 収録 




が、 



© 1 985 YELLOW HORN 



-ン J は コスモ 
パン サ 一とい ラス 一 パー ボー バ 
—クラ フ卜を 操って 敵 を 倒して 

いく 3D 夕 イブの シ ユー ティン 
グ ゲームです。 

「REDZONE …… 、 かって 
は 緑に おおわれた 楽園であった。 
と こ ろが コ ン ピュー 夕 に 乗っ取 

① プレイ ヤーが MTT る スーパ 
—ホー バーク ラフ ト 「コスモ ハ。 

ンサー 」 の 外視モ ニタ一 を 通し 
て 戦う。 中央の 照準 を 動かし、 
搭載され た 2 門の ビーム' キヤ 
ノン 砲で 敵 を • する。 マリボ 
ーサ 等の 敵機 も 赤い ビーム 砲 を 
撃って く るの て t^lii を 読み、 か 
わさなければ ならない。 

② 画面の 左下 は クラッシュ ボイ 
ント を^/ 亍、。 クラッシュ ポ イン 
トとは 敵 を 破壊した ときに 得点 
と は 別に 加算され る もので、 50 
ポィ ン ト を 越える ごと に シール 
ド 係数が 2 増加す る。 各 エリア 
に 設置され た プロ ッサ一 を 全滅 
させない 限り 次の ェ リ ァには 進 
めない。 空中の 敵 はいくら でも 
出現す るので、 M が あるう ち 
に シール ド 係数 を 増やす の もい 
いだろう。 また、 クラッシュ ポ 
イン トの 左と 下の メーター は そ 
れぞれ コスモ パ ンサ 一の 上下 と 
左お の 動 き を 端的に 示 している。 

1 ス モ 鬣 ンサ 匿 
プレイヤーが 胃す る スーパー ホ 
—バーク ラフ トの 名前が 「コスモ 
パン サー j である。 最高 30m まで 
上昇で き る。 2 門の ビーム • キヤ 
ノン を 装備し、 衡本は 強力な シー 
ルドに よって 装甲され ている。 敵 
の 攻擊ゃ 急な 着地な どに より、 シ 
一 ルド は 減って いき、 完全に 解か 
れた と き にダメ 一ジ を 受け ると 機 
体 は • されて しまう。 



られ、 今では 人が 近づく ことの 
でさない 危険地帯 となって しま 

つたの だ。 そこで キミ は RED 
Z ◦ N E を 人類の も と へ 奪還す 
るた め 主力部隊に 先 だ つて プロ 
ッサ 一と 呼ばれる 監視 システム 
を 1 つ 残らず 破壊す る ことが 任 
務だ」 



操 作 
★ コスモ パン サ 一の 操作 

左右 < 

上昇 ♦ 

(もしくは GRAPH キー 。ジョイ 
スティックの 場 含 は トリガー B) 



方 法 
★ 照準の 動 さ 

上下 左右 食 务伞蜂 

★ キャノン 砲の 発射 
スペース キ一 （ジョイ ステ イツく 
の 場合 は トリガ一 A ) 













ー① 








(D— 


CRASH SHIE し D 
POINTS 

EEEEE ) 國 p^^^ l"® 


oboobob" ® ooobooo 



(DM® 右下 はシ- づレ ド係 iSf+^o 
シール ド 係数と は シール ド残量 
の 二と で、 コスモ パン サ 一の 機 
体 は 強力な シール ドで 装甲され 
ている。 敵の^ き を 受けたり バ 
リ 一 に 激突す ると ダメージと な 
り、 シールド 力 減る。 シールド 
が 完全に 解かれた と き にダメ 一 
ジを 受ける と コスモ ノ 《ンサ 一は 
議 される。 また 上昇して から 
着地 するとき、 下^ Jt が 速い 
と ダメージ を受 け る ので一 度 機 
体 を 持ち上げ、 静かに 降りな け 

れ ばな ら な L 、。 ち なみに 最 も ダ 

メ 一 ジが大 き L 、の は/ く リ 一 に激 
突した ときで ある。 これ だけ は 
避けるべき であろう。 







クラッシュ ポ イン 卜 


マリ ポーザー 


100 


lpoint 


ポ ローサー 


2DD 


Ppoints 


プロッサー 


画 


5points 



(D 画面 中央 下 は プロ ッサ 一の 残存 
数と 現在の ェ リ ァが 表示され てい 
る。 プロッサーに^ 5 すると 右の 
ような レーダー 画面に 変わり、 プ 
口 ッサー <7M 立 置と シール ドの 強さ 
が 表示され る。 シールドが 1 きくな 
る と 表示 は 赤色から 黄色に 変わる。 





これ をす ベて 破壊す る こと 
が 使命で ある。 侵入者 を監 
視 する iilhmil^ で、 中心 
の 赤い 部分に キャノン 砲 を 
4 発 当てる と 纏す る。 



侵入者 を はばむ ための ビー 
ム TOlMo コスモ パン サ— 
が これに 当たる と ダメージ 
を 受ける。 なお、 キャノン 
砲 はこれ を 通り抜ける。 




円盤状の 繊 to ビーム 砲で 
ェ夂擎 をして く る。 コスモス 《 
ンサ 一の キヤノン 砲〗 発で 
礙 できる。 もっとも 多く 
現れる キャラで ある。 



2 6 面体の 形 をした ■ こ 
れは 赤い 目が こちら を 向い 
ている ときに キャノン 砲 を 
命中 させない と、 TO する 
ことができない。 



AV フ 7T ーラ a 



今月の 1 本の 『デジタル 少学 
生 J や 「お願い 神様」 などの 作品 
は 終わる と 画面に カーソルが 表 

示され ますので、 ESC キーで 

メニューに 戻って ください。 



『うねうね くん 1 』 は ジョイ パ 

ッド （ポー 卜 1 ) の A ボタン を 押 

しながら カーソル を 十字 キーで 
動かす と 描画され、 スペース キ 
一で 動きだし、 已 ボタンで 画面 
はク リアされ ます。 いろいろ 描 

いてみ てね。 ぼ 90 ぺ一ジ 



今月 は 「紙芝居 & 動画 教室 j も 
居候して て、 この 解凍 もこ こで 
できる ぞ。 メニューに したがつ 
て 解凍して たちれ。 さて 今月の 
CG コンテ ス卜 は、 イラ ス卜部 



門 上位 3 作品、 ぬりえ 部門， 作 
品、 マロの 卜 ビラ CG を 収録。 
紙芝居 S 動画 教室から 「拳 舞」 を 
収録した ぞょ。 ぼ 92 ページ 



fun nziii 



EXT- CG 



EXT- 



663 

EXT-CGAL 



： 一 ★ 寸録 ディスク、 大変 気に入って います。 大変で しょうが、 これから もがん ばって 下さい。 ($1 ^都 \ 高 $ 将. ほ 歳 * AIST+ バ PACK)* に allr の パソ通 天国の MGS 音楽 デ— タは 最高だった〃 こ t 力ら も MGS テ ー タ 

Mr7、 レに - をのせ ていって 欲しい。 PC — 980I を 寺って いるけ ど どうも 無機質って 感じが 強い。 だが MSX は t がわいて しまう。 (千 i\ 山 口 1.^ 歳. MSX2HBF — XD)*i の 冷や水〃： ガゼン パソコンに 興味 を 持って 

いいた レ 放題/」 しまった。 しかし、 R91 々ビ ギナ I で 何も わからない。 誰に もま わりに はいない ので 8sy 可から MSX . FAN を 買って いる。 ス— パ I プロ コレ 3 も 買った。 このおかげで ゲ— ムは 出来る ので 退屈と か ストレス 解消に は 役立って 

；. 、. る。 そのうら プログラミング や グラフィックで 楽しみた いと 思って います。 そんな こと t えながら 本 をめ くって いる。 (¥尿都\大§ 枝， S 歳. Msxcvi-,-; 
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ファ： /SEZAGAMESs サ：/ ，レフ 口 クラ ZJi/ アル 甲 



： い M 

おつ 

'た ァ 



騸 ファン 夕厶 GAMES 

今月 は 11 本 を 収録。 中身 は、 
あの、 もと 木 内靖、 のちの 木 内 
ヤスシが 「きラ ち ヤスシ」 とまた 
名前 を 変えて （だんだん 開かれ 
ていく） 作った 爆音 発生 ツール 
に はじ^り、 パーティ ゲーム や 
フライ 卜 シミュレータ （ただし 
ドッ卜 バイパー 用）、 激 ペナ 1 ま 
がいの フライ 浦り ゲーム、 など 
など、 今月 も バラ エッチに 富ん 
でます。 バラ エッチと いうの は、 
ォカ マで エッチと いう 意味で は 
なくて、 バラ エティの おじさん 
語です。 

★ 特別な 機器が 必要な もの 

それ はさて おき、 今月 は 夕 一 
ボ R 専用と か、 2+ 以降 用な ど 
はない ので、 付録 ディスクの メ 
ニュー 画面が 見られる 機種なら 
ぜん^ 遊べます。 ただ し、 
『RRE RO〇M』 は マウス 専 
用、 『そら をと びたい』 は ジョイ 
スティック （ジョイ パッド） 専用 
です。 ぼ25 ページ 

國 『野望の 戦略』 について 

今月の 目玉と もい える 『野望 
の 戦略』 は、 データ フ アイ ルな ど 
を 含む 大きな 作品な ので、 その 
ままで は 付録 デ イス クに 入りき 
れず、 圧縮 ファイル にして 収録 
しています。 



別に DSKF が 186 以上 ある 
MSX 用 ディスク （ただし 11 月 
情報 号 以降の 付録 ディ スク から 
□OS セッ卜 や PMEXT を複 
写して いる ディスクなら、 DS 
KF が 142 あれば 複写' 解凍で き 
ます） を 用意して ください。 付録 
ディ スクで 『野望の 戦略』 を 選 ふ' 
と、 自動的に DOS や 圧縮 ファ 
ィルを その ディスクに コピーし 
(ディ スクの 入れ換え は ディ ス 
クチ エック を 含めて 3 回です)、 
解凍し ます。 

付録 ディスク がする の は、 そ 
こまでで す。 解凍が 終了す ると 
□◦S の コマンド 待ちの 状態に 
なります。 ここから MSX2/ 
2+ と ターボ R で やり方が ちが 
つて さます。 

の 場合 

□◦S の コマンド ラインから 
A>RUN-YAB0 

と 入力して、 リターン キ一 を 押 
せば ゲームが はじまります。 
★ ターボ R の 場合 

この 作品の 文字 フォン 卜 定義 
プログラム は、 DOS2 では 正 
常に 動きません。 したがって、 
通常 DOS2( または その 系統 
の BASIC) で 動いて いる 夕 一 
ポ R の 場合 は、 D〇S， に 切り 
換えて 遊 ふ' 必要が あります。 



ターボ R を D〇S1 に 切り 換 
元る に は、 

® 解凍の 終わった ディスク を 入 
れた まま リ セ ッ 卜ボ夕 ンを 押す 
© 同時に 数字 キーの， を 押した 
ままに す o 

© ディスクが 読み こまれ、 
MSX-DOS version 1.03 

と 表示され たら 1 キー を はなす 
これで、 夕ーボ R で [J〇S 1 
が 起動し ます。 同時に 「高速 モ一 
ド」 の ランプが 消え、 標準 モード 
になります。 さらに、 コマンド 
ラインが 「A> 1 」 という 状態に 
なって いるので、 カーソル キー 
の 上 か 巳 S キー を 押して これ を 
消します。 
ここから 先 は、 上記の MSX 
とおな じです。 
※CPU を チェンジ する プ ログ 
ラムが ある 場合で も、 けっして 
高速 モードに はしないで くださ 
し、。 DOS 1 を 高速 モードで 動 
かすと、 ディスクの 読み 書 さが 

正常に おこなわれず、 rfifi 

ディスク を 破壊す るお □^gF 

それが あります。 
醒 ファン ダム サンプル 

3 つの コーナーの サンプル プ 
ログ ラム を 収録して います。 
女新' マシン 語の 気持ち 
NMH-2.SIM 



し vo ちの ように Simple ASM 
の ソース プログラム を 収録して 
います。 今回 は、 フラグ レジス 
夕の 内容 を 見る プログラムです。 
ぼ 45 ページ 
★ スーパー ビギナー ズ 講座 
SAMPLE.SB2 

ス プライ 卜 を カーソル キーで 
動かす プログラミングの 基本 を 
学 ふ' のが 今回の テーマ。 そのた 
めの 見本です。 ぼ 42 ページ 
★ BASIC ピクニック 
PAI.BP2 

100 桁と か 200 桁な どの 大 さい 

桁 数の 数値 を 計算す る 方法 を 探 
るの が 今回の テーマです。 ， つ 

の 具体例 として 1 ggo 年 1 2 月 号に 
掲載 し た リを 500 桁 ま で 計算す 
る プログラム」 を 一部 修正して 
収録し ました。 ぼ 70 ページ 
画 アル 甲 

アル 甲 5 の テーマ は、 対戦 型 
ヒッ卜 • アンド. ブローの 思考 

ルーチンです。 その 課題 応募 用 
の プログラム を、 
HIT-BL0W.AL2 

で 収録して います。 アル 甲 5 は 
この プログラム を 改造して 応募 
してく ださい。 いまのところ、 
コンピュータ 側 は ランダムに 答 
えてい るので、 ほぼ 確実に 人閏 
が 勝てます。 bt47 ページ 



MIDI 三度 笠 

ペンネーム えびち んソフ 卜の 

便利な プログラム 3 種で、 どれ 
も ターボ R 用です。 ① リバ ーブ 
モード 設定 ェクス クルー シブメ 
ッ セージ 作成 ツール 「REVE 
RB. BAS」© ェクス クルー シ 
ブ メッセージ 「EX — SU 已. A 
SC」@M 旧 I フ アイラー 「MIDI 
FILE.BAS」 のうち、 の は 1 >• 
SIOS』 の ダンプ モード 用、 © 
O は已 ASIC 用です。 また、 ① 
© は ローランド 用です 
が CM- 32L でも 使えます。 プロ 
グラムと ともに 送られて きた ド 
キュメ ン卜を 入れて おいた ので、 



まず は そちら を 読んで みま し よ 
ラ。 

念のために © の 使い方 を 説明 
すると、 まず 自分の M I D 1 の 
BAS I C プログラム を ロード 
してから、 © の 入って いる ディ 
スクを 入れて 「MERGE"E 
X — SU 巳. ASC" リターン」 c 
これで 2 つの プログラムが マー 
ジ される ので、 その あと 行 60080、 
60 画、 601 10 で リバ ーブを 設定 
し、 行 60160〜60180 のとお りに 
する だけです。 違う 楽器 を もつ 
ている 人に も、 ェクス クルー シ 
ブ • メッセージ を 知る ための 手 
掛かりになる プログラム なので 
活用して ね。 ぼ74 ページ 



7T 3 ク 



ォ 一、 マケ 場はミ • ド • リ》 

今月 は スクラムと AV フ オーラ 
厶 から 計 3 本の ォマケ が 入って 
います。 

國 ファン ダム スクラムより 

①丁 EMIMU1 人 プレイ 用 

en 000000000 色 同時 

表示 を A 1 GT で 動作させる 補 

助 プログラム 

どちらも 12 月 情報 号に 掲載し 
た 作品に 対する 読者に よる フォ 
ローです （付録 ディスク では ① 
が 「11 月 情報 号」 となって います 
が あま やりです）。 ぼ 40 ページ 
■12 月 号 「AV フォーラム」 より 



O はやく 見られる 「ちきゅう」 

名作 「ちきゅう」 が 30 秒 後に 見 
られ ます （MSX2 の 場合)。 た 
だし、 特別な 圧縮 を 施して いる 
ため、 付録 ディスクの システム 
がない と 動 さません。 
※ ち なみに 8 行 上の 1 " あま やり」 
は 「あやま り」 の あま やりです。 



O ワイヤ フレームの 3 Di 他 求が クル クル ま 
わる。 イツ ッ • ァ' ス モール ワール ド 



' や' 



-乂〜 ' 

— ぷ 



レに ； 

い 放題/」 



リフト 力な t 〃：ヮ I プロと して、 CG マシ— ン として 使って いるが、 この 先 どうなる 卩：($足 都 \三 橋 和弘. お 歳. HBIFIXV)， 

いい Z 「& H200 色 同時 表示」 は、 プログラムの 内容が 高度/. FM 音楽 館 も A V フ才— ラム も、 僕より 数 段 上の 人が 大勢いて、 いや I やり： 

力つ いてより 一 M り 上がって きた M ， FAN と MSX 界に… 決めの 言葉が 見つからなかった。 (静岡県 ノ 石§ 樹. ！：： 歳. A 1ST) 

てし まいます- 1 J れか らもがん ばって ください。 (千 8f\ 八 木 勝 海 . H 歳. MSX2) 



,na3IT- の 「ひで I 話」 はす- ； い/. プログラム もなかな かです が、 BGM がかな りかつ こ 

, 力 ある/. いい 力とう か は ともかく アイデアが どんどん わいて きます。 付録 ディスク 

ゆ OBalr から 買い はじめた けど- j れを やる とむ ちゅうに なって しまい 2、 3 時間. &■ つ 



ま.， - 
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前回の テキス 卜 エディ 夕に 引 

き 続き、 今回 は SCREENS 
専用 グラフィック エディ 夕 S ァ 
二 メ一シ ヨン 支援 ツール 「SI1A 
NIME(by S — II) です。 圧縮 



して 収録して い ますので 付録 デ 
ィ スクの 指示 通りに 解凍 作業 を 
行って ください。 解凍 後の くわ 
しい 使い方 やその ほか 
の 事情 は、 本誌の 「ツー 
ル. /」 を 見て ください。 



DSKF 



ぼ 36 ぺ一ソ EXT-TOOL 



パソ通 天国 



CG ローダー 『XLD ローダ 
一 j を 収録。 XL 口 画像 も 1 枚 だ 
け 人って いるの だ。 ただし、 こ 
の ソフ卜 は MSX— D0S2 専 
用な ので がない と 動か 



ない。 また、 RAM も 256K 以上 
必要な ので、 注意して ほしい。 
□OS2 も 増設 RAM も 持って 
いないと いう 人 は 思い切って A 
1 GT を 買って しまお (1^ 

う / DSKF 



『84 ぺ―ソ EXT-PST 卜 1 



Msxview I YASUYUKI HOUSE 



©MAZ SOFT 



MSXView で 遊べる かんた 
んなァ ド ベンチャー ゲーム 
『YASUYUKI HOUSE』 
を 収録。 とはいっても 目的 は壮 
大で、 と ある 家の 中に 隠されて 
いる 200 兆 円 もの 財宝 を 手に入 
れる ことなの だ。 

画面 上に ある 物 を クリックす 
ると メッセージが 表示され、 「は 
し、」 力、 「いいえ」 で 答える 方式に 
なって いる。 



《敵 一 




最初に 来る 部 鼠 
ばかりの カキか ^ち レぃる 




拾って ドア を 開ける か 



o ハシ ゴ^ 驾っ ナ-ニ ― ， ュ 
リ あえず ^^ぉ、ャ こんな 部 星に 来た。 と 
机 を 調べて みる かか ， ケ〜 厶の おだから 



G> うつ そへ 

むごい よ。 
心して い、 



そり や あないよ。 ひどい =、^ 
ニュに トラップ はない かり 女 
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FM 音楽 颺 

今月 は 「スパルタ ン X」 以外の 
採用 作品 5 曲 を 収録して います。 
FM 音楽 館の 小 メニューに 入つ 
た あと、 カーソル キーで 選んで 
スペース キ 一を 1 度 押す とその 
曲の 説明が 出て きます。 そこで 
もラ 1 度 スペース キー を 押す と 
演奏 開始です。 

曲の 説明の ウィンドウの 右下 
の 部分に、 赤い 文字で 書かれて 
いるの が、 だいたいの 演奏 時間 
です。 「x3」 というの は 3 回リ 
ピー 卜 して 演奏す ると いう こと 
です。 

曲が 終わる か、 曲の 途中で も 
スペース キー を 押す かで、 また 
メニューに 戻ります。 ただし 
「丁 RIG〇N〜FARAWA 丫」 
だけ は スペース キー を 押しても 
演奏が 終わりません。 メニュー 
に 戻りたい とき は、 [GTR 



L] 十 [STOP] を 押して 演奏 
をと めて、 [SHIFT] + [F4] 
で メニューに 戻って ください。 

この 「丁 RIG〔)N〜FARAWA 
丫」 は、 多くの メモリ を 必要と す 
るので、 付録 ディスクの シス テ 
厶 から 起動で きない 可能性が あ 
ります。 起動で きない ときには 
曲の 選択のと さに メッセージが 
出ます。 

この 曲 を 聴きたい 場合に は、 
ディスク を 抜いて から リセ ッ 卜 
して 已 ASIC の 画面に なった 
あと、 

RUN"TRI-FARA.FM2" 

と 打ち こんで し 夕ーン キー を 押 
してく ださい。 また、 この場合 
付録 ディスクの メニューに は 戻 
る ことが でさません。 メニュー 
に 戻りたい とき は リセ ッ 卜して 
ください。 

ぼ 70 ページ 



B ： I 

1 月 号に 隠されて いた パス ヮ 
ード （？） がわかん ない 人に とつ 
てお きの ヒン卜 を あげましょう。 
ちなみに ちろ クイ ズの 応募 は締 
め 切って いるので 今から 急いで 



出しても 厶ダ だよ。 

では ヒン卜 を。 まず、 1 月 号 
を 立ち上げ、 大 メニュー 画面に 
してお いてく ださい。 
★ ォマケ の コーナー である 操作 
をして ぐ ださい。 

わかったら 1 人で 喜んでね。 



MSX-DOS 

付録 ディ スクの システムから 

抜けて DOS (または D〇S2) 
に 入る コーナーです。 

そろそろ 存在 価値が なくなつ 
てきて しまったよ うなので、 



近々 消える かもしれ ません。 最 
近の 付録 デ イス ク は 進化 してし 
まった ので ファイル を コピーす 
る 作業 をし なくても よくな つて 

しまい ましたし 。 この コ一 

ナー こそ 本当の 「ォ マケ」 なのか 
ちしれ ない。 



I あて ましよ Q 

12 月 情報 号 「サ ーク S ガゼル 
の 塔 • アイテム 当て クイズ」 の 答 
え は、 E の ラビ ィ だった。 答え 
に G と 書いて さた 千葉県の 榴ク 
ンの、 「おもわく どおり、 見事に 
ひっかかって しまった かもしれ 
ない。 音の 違い。 そんな ヒン卜 
を 入れる だろう か 77」 という 
指摘 どおり、 キーボードから G 
を 押す と 変な 音が なる よ "3 に な 
つていた の だ。 や 一い。 そんな 



O たくさんあった けど E の ラビ ィが iE^ でし 
た。 かんたんだった でしよ？ 



A B 


C 


D E 


<i 着- 


き 




： 》» , 


H 

m 





わけで、 E と 書いて きた 次の 5 
人に は、 マイクロ キャビンから 
ポスターの セッ 卜をプ レゼ ン卜 
する。 ゆ 神奈川県 *斉 藤 広 行、 
石川県 *片 嶋弘、 愛知県， 河 村 
紀彦、 香川県 *武 藤 守、 福岡県， 
秋 山 準 (敬称 略） 



今月の 表紙 



2 月と いえば …… 、そう 「ホル 
ス夕 イン 渡 辺」 くんが 飾る 今月 
の 表紙 は バレンタインです。 
バレン 夕 イン ともなれば、 いろ 
んな チョコ を 目に します が、 こ 
んな 大きな チ ョコを 1 度 はもら 
つてみ たいと 思いません 7 




EC/ ア^に ： 

S いたい 放題/.: 



★ TAKERU で si mple ASM が 発売され て、 すぐに 買い、 現在、 ァ セン フ- 

ケド、 $1 に かないと は 思って いません。 これから 自分 は ^^(たぶん 技術) に.； 

^ 歳. FSAIGTa ndAI mksz:)* 僕 は 昨年の Haylr から 持って いますが… A 

もしろ い。 1 一れ だけで 買 つ た 価値が ある ぞ。 大島 ffi^ . IT 歳. Fs I A , 



Is. ね I* とか、 ， 今 さら なんて 

：* らな いと 思います が、 個人的に は = 

付して います。 (千 i\ 鈴 



!><i マ 回の CG の 原 両.. こんなに カヮ イイ 

艾のコ なら 義理チョコ でもい いよね 



スーパー 付錄 ディスク 内容 ー騭表 



己 号の 意味 4 無 印 は M S X 2 



• は M S X I 以降、 ☆ は M S ； 

タイ トルの ®@© は、 それぞれの コ一 "； 



2 + 以降、 ★ は ターボ R 専 g 

—の タイプ を 表して います。 4 付録 ディ 二 



K のつ いた ソ： 
ク パッケージ 裏面き 



奢 源） に 対応 ひ 



コーナー 夕 ィ卜ル 



オールディーズ A 



今月の 表紙 G 



関連 記事 名 



付き 1 ディ スクの 使い 
方 （PHO) 



付録 ディスクの 使い 
方 （PII2) 



内容 説明 



操作 方法 



表紙 CG 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



REDZONE . B I 



COVER — 2 
COVER — 2 



C 

XS7 



備 



考 



BAS に プログラムです。 



付録 デ イス ク 用に 圧縮され た グラ： 



ファン タム * サンプル プロ 
グラム S 



新 • マシン 語の 気持 
ち （P45) 

B A S I C ビ クニ ッ 
ク （ P 70) 

スーパー ビギナー ズ 
講座 （P42) 



掲載 プログラム 



き フラグ レジスタの 内容 を 表示す る 

き jr を 500 桁まで 計算す る 

》ス プライ トを 力一 ソル キーで 動か 



NMH-2 .SIM 
PA I . 已 

SAMPLE . SBE 



「SimpleASMj 用 ソ一 スフ アイ ル です。 
bask: プログラムです。 
bask; プログラムです- 



アル 甲 ® 



アル 甲 5 (P4I) 



揭載 プロ も 



き 対戦 型ヒ 

ル甲 5 15 



-BLOW. ALE 



BAS にブ □ クムです。 



「ツール /」@ 



「ツール./ パ F 
36) 



掲載 プログラム 



SCREENS 用 グ 
タ& 紙芝居 支お 
r SI!ANIMEi 



SI I AN I ME. LZH 



圧縮 ファイルです。 



八ソ通 天国: A' 



MSXViewB 



ぐソ通 天国 



卜鋅 ディ スクの 使い 
r(PII2) 



-ソフ トウ ェ ァ 「X し D[ 



★ YASUYUKI HOUSE 
★ 収録した AVG の 説明 



XLDMX1 1 0. LZH 
T0M093 . LZH 



YASHQUSE, BOK 
丫 ASHOUSE. DOC 



圧縮 ファイルです。 



3K 用 ファイルです。 
、フ アイ ル です。 



あて ましよ QD 



付録 ディ スクの 使い 
方 （P 112) 



ATEQ-S 
ATEQ-E 



C 

XS7 



付錄ラ 



もク 用に 圧縮され た グラフつ 



MS X -DOSS 1 



'- 'ィ スクの 使い 



方 （P | 



MSXDQS . SYS 
COMMAND . COM 
MSXDOS^ . SYS 
COMMANDS. COM 



MSX2/2 + 用の MSX — DOSI セッ ト と、 MSX — D0S2 
セッ 卜が 入って います。 夕一 ポ R はお もに D0S2 で, 
それ 以外 は D0SI で 起動して います。 



B ： D 



編集 後記 



BCLfsJ-a 



ま ディスク 用 テキス I 



※拡張 子に LZH が 付く ' 

と ★ すた あ • 作） です。 



'ィル は、 フリー ゥ； t ァ の 1 " LHAj (吉 川栄泰 '作） で 圧縮した ものです。 ※圧縮つ 
た、 付録 ディスクに 同時に 収錄 している PMEXTD0C 丄 ZH は、 二の PMext のドキ ュメン 



こ 使用して いる 「PMEXT.COM」 は、 
ト） を 圧縮した ものです。 



： ァの 1 >Mext」 （ぺぱ あみん 



ファン タム - GAM ESS 



ファン ダム 



掲載 プログラム 



ISIDE ROLL 〜爆音 エディ ： 



FIRE ROOM 
攀 回る 3 匹 

• そら をと びたい 
•ATTACKER 

愛の 1000 本ノ ッ 
FINAL FORCE 
野望の 戦略 
FIGHTER'S 



拡張 子 「. FD2」 の ファイル はすべ て BAS に プロ グラ 

ム です。 

拡張 子 「丄 ZH」0 フ ァ ィ ルは 圧縮 フ ァ ィ ル です。 



BAS に プログラムです。 



起動 用 BASIC ブロ グラムです。 
デ一タ ファイルです。 
デ一タ ファイルです。 



圧縮 ファイルです。 



FM 音楽 館 A 



(P66〜S! 



掲載 プ ログう 



GSWAR HAMMER 
S Chaotic State 
IS IRON SMILE 

FARAWAY 
E ステージ 3BGM" 



要塞う 



AV フォーラム @ 



(P30〜9J) 



掲載 プログラム 



今月' 
自由 部門 



ほほ 梅 麿の CG 
コンテ ス卜 ® 



ほほ 梅 麿の CG 二 



掲載 C G 



イラスト 部門 「湖畔に て」 1 "SEA 
W0RLD」 「プロ グラムして る？」/ ぬ 

リ え 部門 「フ アイ ャ一 」/ ぬ りえ 部 
門 用 教材 CG、 I 月 号の 卜 ビラ CG 、紙 
芝居 & 動画 教室よ り 「拳 舞」 



CG-2A 
CG-2K 
CG-2B 



MID 旧 



MIDI 三度 笠 

(P74〜75) 

付録 ディスクの 使い 

方 （PIII) 



シブメ ッ セージ 作成 ッ一 JI 



EX-SUB 
EX-SUB 

REVERB 
REVERB 



マ一 ジ用 ファイルです。 
テキス 卜 ファイルです。 
BAS に プログラムです。 
テキスト ファイルです。 

BAS に プロ グラムです。 

テキスト ファイルです。 



ォマケ A 



付錄ラ 
方 （P 



(クの ザ 吏い 



： 992 年 12 月 号 収録の 
ファン ダムと A V フ 
オーラ ムのァ フタ一 



き I 人 用 1 "TEMIMUj 



： にす る プログラム 
ぐに 見られる 「ちき 



5 示.. を GT?.j- 



BAS にプ 口 グラムです， 



BAKUON . 

1 SCREEN . 
F I REROOM. 
MAWARU . 
□OKURO . 
SORA . 
ATTACKER. 
A I NOl OOO. 
F— FORCE . 
YA 已 OSEN , 
F I GHTERS. 



FD£ 

F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
F 
し 
F 



E£z 6 B 

SSDBSS 

F F F X X X 



□ □□□□ DD DZD 



22222 SN5 

MMMMM Ale 

FFFFF CD 巳 s 



H HH 

z z z 



CTSTSC 

s X A X AO 

AT 已 T BD 



E E 
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EDITORIAL A: (ェ— コロン) 

♦ 読者の みなさん' まお 正月 が 終わ り 、 

S2 年度 最後の コーナー を 回る ところ だ 
ろラ が、 わたしたち はこれ から クリス 
マスに 突入す ると ころ だ。 この 季節に 
なる たびに、 気になる ことがある ♦ そ 
れは クリスマス を X を 使って 書いた と 
きの 表記。 辞書 を 見る と、 「Xmas」 と 
その 省略 形と 思われる 「Xm.」 の 2 種 
類の 表記 だけが 載って いて、 わざわざ 
「X'mas と 書く の は 誤り j と 注意す る 
辞書 さえ ある。 しかし、 現実 は 「X' 
mas」 と 書いて ある ものが きわめて 多 
い ♦ 商店街 ゃス一 / 《一の チ ラシ に は じ 
まり、 町中の ポスター や 看板、 垂れ幕、 
いたるところ にこ 力 表記が ある。 マク 
ドナ ルド や 東京 ディズニーランドの ポ 
ス夕一 にも 堂々 と 「X'mas」 と 書いて 
あって ちょっとび つくりした ♦ さっき 
東京 口一 カル 情報誌の 表紙で 「X 'マ 
ス」 という 新しい 表記 を 見つけた。 いつ 
たい、 これ はなん なのだろう ♦ も しか 
したら、 わたしの 知らない あいだに、 
「'」 付きの ほうが 正しい 表記に なって 
しまった のだろう か 7 答えろ、 国語 
審議会。 （コ） 

A D ★ I N D E X 



アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 35 

徳間害 店 83 

ブラ ザ一 工業 - 表 2 

松下電器 産業 • 表 4 



^i^S IO"^ 新しく て 明るい 物語 を 持って 2 月 8 曰 発売^ 80 円 
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ATST が 持って きた、 近未来の イメージ 

ホビッ 卜と いう 名の CPU が罱 話と パソコンの あり方 を 変える 




ホテル 才一 クラの AT&T 記^ 見場。 ステージ 
後方に は 大きな スクリーンが 言 されて いた 



曰 本の NT 丁 は 前身が 電々 公社と い 
うてい どの 歴史し かないが、 アメリカ 
の N 丁 T にあた る A 丁 S 丁 は、 ！ 8B5 年に 
あの グラ 八ム * ベル (電話の 発明者) が 
設立した という 歴史 を 持つ。 創業者の 
名前 は、 この 会社の 研究開発 部門に 残 
つていて、 ベル 研究所と いう。 卜 ラン 
ジス 夕 も レーザー も G 言語 も、 知る 人 
ぞ 知る UNIX も、 ベル 研が この 世に 生 
み 出した もの だ。 

その ベル 研が 最近 32 ビッ 卜の 新しい 
夕 イブの チップ を 開発し、 それ を 持つ 
て AT&T が 日本に 乗り こんで きた、 
とい ラ 情報が 入った。 MSX と はかな 
り 関係ない が、 お土産が もらえる とき 
いたので、 いそいで 記者会見に 赴いた。 

これが すごかった。 

ポ テルオ 一 クラに 設けられた 記者 会 
見場 は、 会場の 向 こ 5 が 霧の ような も 
ので ぼやけて 見えない ほど 広く、 中央 
付近の 壇上に は、 主役の ATS 丁 マイ 
クロエ レクト ロニ クス のヮ一 ウィック 
社長と、 ペン 入力の OS を 開発した ゴ 
一 • コーポレーションの キャンベル 社 
長の ほか、 NEC や 東芝の 重役が ずら 
りと ならび、 記者席に は 1 つ 1 つに 水 
と ラジオが 置かれて いた。 

水 はわ かるけ ど、 なぜ ラジオが。 

記者会見が はじまって、 その 謎が 解 
けた。 ワーウィック 社長が □ を あけた 
とたん、 手 慣れたよ うすの 他社の 32 ビ 
ッ 卜 パソコン 向け ジャーナリズムの 記 
者た ちが、 いっせいに ラジオ を 聴き は 
じめ たから だ。 英語で しゃべられ ると 
意味が わからな いので 退屈し のぎに ラ 
ジォを 聴く、 ので はない。 ラジオの チ 
ヤン ネル を 「日本語」 にあわせ、 ィャ木 
ンを 耳に 入れる と、 1 " …… と シームレス 
な 関係 を 保ち …… 」 などと 同時通訳の 
声が 入って くる 仕組みに なって いるの 
だ。 そうか、 これが 同時通訳 という や 




お ±jl の ビデ 才の日 刻 象から。 の 2 カット は 現実に 商品 ィ 匕され た パーソナル コ ミ 二 
ベンて Hi® にき 虫れ てす ベて 乍 をお こなう。 の カツ トは 娘から 届いた ファクス を 見て い 
る シーン。 下段の 2 カツ 卜 は テレビ II 舌が 実用化 される こと を 前提に した ofi^ の ィメ— ジ 



つ 力、。 seamless (縫い目の ない ゆ一 
体 化した） を そのまま カタ カナで いつ 
ている ところが なんだかす ごい。 

ベル 研が 開発した の は、 ホビッ 卜と 
ぃラ 名前の^ ビッ卜 マイクロ プロ セッ 
サ (CPU になる LSI) で、 パーソナル 
コミュニケ 一夕 用に 開発され たもの。 
パーソナル コミュニケ一 夕と いうの は、 
ペン 入力 コンビ ュ一 夕 と 通信 機能 を統 
合した 小型の 携帯 システムで、 ATS 
T が 提唱す る、 これからの コンビ ユー 
夕の 新しい あり方。 …… と、 そんな こ 
と 何度い われた つて ピンと こない と 思 
つていたら、 その 近未来 イメージ を 描 
いた ビデオ を 見せられ、 さらに ァ メリ 
力で 商品 化される EO 社 製 パーソナル 
コミュニケ 一夕の 実演が あった。 わつ、 
これ はほんと にす ごい。 

ほとんどが 液晶 ディスプレイ でしめ 
られ た、 大きめ の ノー 卜く らいの 通信 



機能 を 持つ コンピュータ。 マウスと 似 
た 感じで アイコン や 項目 を ペンで 指示 
し、 必要に応じて 手書きで 文字 や 絵 を 
入力す る （文字 はたち まち 内部の フォ 
ン 卜に 置き かわる）。 電話 を かける とき 
もこの 画面から かけられ、 液晶に 表示 
されて いるもの を そのまま ファクスし 
たり、 ファクスから 送られて きた もの 
を 液晶に 表示したり もで きる。 相手が 
おなじ パーソナル コミュニケ 一 タを持 
つて いれば、 ボイス メール (音声 をデー 
タ 化した メッセージ） もやり とりでき 
る。 機能 は 高度で、 しかも わかりやす 
し、。 コンピュータと いうより、 それよ 
り 一泰 進んだ 「道具」 とい ラ 感じ。 

実演に 使われた 製品 は 曰 本で は 販売 
しないが、 この チップ を 使った 製品 を 
N E C と 東芝が それぞれ 開発す る そ う 
だ。 しばらく 先になる だろ ラ けど、 ど 
んな ものが 出て くる か、 楽しみ だ。 



置 • 浜 野忠夫 




ひろがる 魅力、 MSX 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーション 







MSX turbo R 專用 グラフィカル ユーザ一 インタ一フェイス MSXViewl. 2! (ェム エス エック ス 'ビ ユウ U 



MSX View 1.21 

価格 ： 9,800 円 (送料 i.ooo 円） 
MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スピード を 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザー 
インタ一 フェイス (GUI) です。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことができます。 

讕 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複 
写 や 削除な どが 可能。 • 対応 ソフトなら 使用方法 
はすべ て 統一。 異なる ソフ 卜 ウエアの 操作 方法 をお 

ぼえ るの が 簡虽： • MSXView から MSX-D0S の コマ 
ンド、 バッチ ファイル、 BASK:7CI グラム を 実行可能： 
• スクリーン セ一バ 一機能 を サポート。 參 専用 ァ 7 
リケ一 シ ヨン ソフト /\/iewTED、 ViewDRAW, View 
PAINT, PageBOOK が 付属,： 
國 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 




ViewCALC 




I ご； 1 ぷ】 Panasonic FS- A1GT (松 卜 株^会社 に I 
r MSXView」 が I 人 |;« されて います。 



価格 ： 14,800 円 （送料 i.ooo 円） 
「ViewCALC」 は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レポートの 作成 、アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 

最大で 横 64 x 縦 128 の 表 を 作成 可能 
き グラフ 自動 作成 機能に より、 ヮ 一クシ一 
夕 を 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ、 円グ 
折れ 線グラフの 3 種類の 中から 選択し グラフ 
作成 可能. * 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 
52 種類の 関数 （sum、 max, mod など） も サポート。 ま 
これら を 組み合わせて 独自の ユーザ一 関数 を 
作成す る こと も 可能:. 

対応 機種： MSX turbo R 専用 
※本 ハツ ケージに は、 「MSXView」 が 含まれて おり ま 
せん. ViewCALC を ご 使用になる に は、 「MSXView」 




MSXC0 メイン RAM を增設 する ための MSX 増設 RAM 力 一HJ ッジ （MEM- 768) 



RS-232C 方式の コミュニケーション インタ一 フェイス 
MSX- SERIAL232( ェム i ス エック ス * シリアル 232) 



« 速で 大 容量の メディア (HD) を サポ一 ト 
MSX HD tnterface (ェム エス エック ス.' ハ- 



'ド ディスク インタ—' フェイス） 



MSX 増設 RAM カートリッジ JW»S)OSERIAL232 



価格： 30,000 円 (送料 1.000 円） 

M EM-768 は 768K B の RAM を 搭載した カー トリ 
ジ です。 日本語 MSX- D0S2 と あわせて 使う こと j 
によ リ、 RAM ディスクの 容量 を增 やすこ できます。 

國対応 機種 ： MSX2、 MSX 2 +, MSX turbo R 
》 MSX 2 、 MSX2+ で、 本 力一 トリ ッ ジをご 使用 になる 
場合に は、 日本語 MSX- D0S2 が 必要で tMSXtur 
bo R では、 本 力一 トリ ッ ジ だ けで、 ご 使用 になれ ま す = 
また、 MEM - 768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は、 
リセットしたり、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます： 



MSX、 MSX2, MSX2 ト の スペック シート 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス' デ一 タパ ック） 

MSX-Datapack 

価格 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 
MSX-Datapack は、 MSX? までの 公開 可能 
な 仕様と サン フ' ルブ ログ ラムの バッ ケージです。 

騙 内容： * マニュアル 編… ハ一 ドウ エア 仕様， 

テム ソフトウェア、 MSX-D0S1.VDP. スロット、 ^ 
な 周辺 装置への アクセス など 《 ソフト ゥ エフ 
拡張 BASK: コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 割り込み など 
矚 対応 機種 ： MSX, MSX2、 MSX 2+ 
國 メディア ：3.5- 2DD 

國 /(、'、 ッケ一 ジ丄フ ログ' 



MSX-DOS2 TOOLS (ェ ム エス エック ス * ドス 2 ツール ズ） 



(M ヒ M-768) 価格 ： 20,000 円 (税込 





MSX- SERIAL232 は、 MSX 用の RS- 232C 力 
—トリ ッジ です。 MSX-TERM などの 通 ft ソフトが 
そのまま 利用で き、 拡張 8 ASIC も 搭載して t 、ます。 

隱 対応 機種： MSX2、MSX 2 +、 MSX turbo R 




MSX HD Interface 

価格 ： 30,000 円 （送料 サービス） 

MSX HD Interface は、 MSX で ハードディスク 
を 使うた めの インタ一 フェイス 力一 ト リッジです。 
MSX^MSX- 、！ VISX turbo R 対応 



ち ハ一ド ディスク につい— 



、合わせ 下さし 



【ご i' にな】 MSX SERIAL232-MSX III) Interface は のみで 取り 极 つてお 1 ) ます。 
ご據 入の 申し込み * お 問 い 合わせば、 眯 アスキー ifcitti 部 ( >U ,51103-348(1 7U4> ま でお いいたし ま • ！ 



MSX turbo R の スペック シ一ト MSX-Datapack turbo F 
(ェム エス エック ス*デ 一夕 パック * タ 一ボア一 ルバ 一 ジョン） 



MSX-Datapack 

価格 ： 1 2,000 円 (送料 1 ,ooo 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕様と サン フ) レフ ログ ラムの パッケージです。 



turbo 



< turbo R 仕様、 MSX 
. MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MIDk R800 インストラクション 表 
など * ソフトウェア 編 …ファイル ハン ドルの 使 用 
法、 MSXView アプリ ケ一シ ヨンの 作成 法、 MSX- MIDI 
アプリ ケ一 ショ ンの 作成 法 な ど 
國対応 機植： MSX turbo R 國 メディア ：3.5- 2DD 



'？ク の 解説 翁ではありません フ ログ ラミング w ほの テ"一 タと して^ 出して ド さい' 




iMSX-D0S2 T00L5 



価格 ： 14,800 円 

(送料 1.000 円） 

日本 瞎 MSX-D0S2 専用の ュ 一ティリ ティ 詳。 アセンブラでの ブロ グラム を 

実現。 漢字 ェテ？ タ 付属。 ※！ VISX turbo R でも 動作 可能 



MSX- SBUG2 ( ェム エス エック ス ♦ エスん 



MSX-SBUG2 



価格 ： 19,800 円 

(送料〗. 000 円） 



日本語 MSX-D0S2 専用の シンボリック デバッガ。 デバッガ を マツ バー メモリ 
上に S くこと で、 大規模 フ ログ ラムに も 対応。 《MSX turbo R でも 動作 可能 




高速 • 某 機能 通信 ソフト MSX- TERM (ェム エス エック ス' ターム） 



TAKERU にて 発売中 

MSX-TERM は、 オート ログイン、 エディタ、 バック スクロール などの 本格的 
な 機能 を 持ちながら、 使 t 、 やす さ を 重視した ffi 機能 通信 ソフトウェアです。 



匪 対応 0S:MSX-D0S1、 日本語 MSX- D0S2 

※バソコ ン 通信 をす る 場合に は、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム 力- 
リッジ、 もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必要です。 



【ご; 主意】: 
TAKERU 事 



. の 商品の 二 
務局 （電話 



ついての お問い合わせ は、 ブラ ザ 
-2433) までお 願いいた します： 



MSX-C Ver.i.2 (ェム エス エック ス • シ一 バ 

日本語 MSX-D0S2 専用の C 言語 コ 
X-D0S2 TOOLS か' 必要。 



価格 ：球800 円 

(送料 1,000 円） 

バ イラ。 プログラム 作成に は MS 

«MSX turbo R でも 動作 可能 



♦ a >m 洛に a'j V( 说は 含まれて おり ませ に 3 4MSX 、 msx-dos は 株^ 会お: r スキー" ま 1 m で す 
◊ 詳しい 資料 をお 送りいた します。 ト^' おご^ 求く ださ。。 

〒107- 24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 スリ 一エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキ- 



営業 本部 電話 東京 （03) 3486- 8080 大阪 (06) 397-8200 



株式会社 アスキー 
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